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«Adldas Power Soccer, een fantastische voet- 
balgame voor Sony PlayStation. Met de keus uit ' ‘ Ee 
meer dan 80 clubteams en 5 spelmogelijkheden p a 
(Training. Vriendschappelijk. Toernooi, Seizoen } ® 
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en Arcade) wordt deze game door kenners de 
topper onder de voetbalgamesgenoemd! 
De Gedetailleerde graphics creëren een zeer 
realistisch spelbeeld. 


Adldas Power Soccer is geschikt voor 1 tot 2 
spelers, en met behulp van de Multitap zelfs 
voor 4 to 8 spelers 


Met Adidas Power Soccer kun je 1 van 
de 10 seizoenskaarten van je favoriete 
voetbalclub winnen. Verder zijn er nog 
20 exclusieve playStation tassen 
te winnen. 


AINRSEILLE TIME EVERTON 
Wat moet je doen? Khen 0 
Bel voor Nederland O6 300 535 
(95 com) 
of voor België 0900 00000 
(6. 05 BF. 20'/40') 

en enkele vragen zo goed 
mogelijk beantwoorden ! 
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ALKMAAR 

(KAI) Ged.Nieuwe Sloot 111-115 
tel. 072 - 512 42 16 
AMSTERDAM 
(Funtronics) Koningsplein 12-14 

tel. 020 - 627 06 17 

(Funtronics) Centuurbaan 320 

tel. 020 - 675 48 34 

(cd copy) Sam van Houtenstraat 19 

tel. 020 - 614 74 89 

AMERSFOORT 

(United Comp. Stores) Noordewierweg 176 
tel. 033 - 461 03 50 

BREDA 

(KAI) Markendaalseweg 121 

tel. 076 - 522 67 77 

DEN HAAG 

(Funtronics) Lange Poten 19a 

tel. 070 - 364 73 71 

DELFT 

(Comp. Shop Delft) Binnen watersloot 34 
tel. 015 - 213 69 89 


EDE 

(Eylander Elect.) Verl. Blokkenweg 916 
tel. 0318 - 62 11 53 
HILVERSUM 
(Funtronics) Hilvertshof 108 

tel. 035 - 624 03 78 

(HighTech today) Hilvertsweg 55 

tel. 035 - 621 41 11 

HEERLEN 

(Regenboog) Akerstraat 50 

tel. 045 - 571 68 29 

KATWIJK 

(Comp. Centrum) Hoorneslaan 329 

tel. 071 - 408 06 90 

LEIDEN 

(Funtronics) Botermarkt 23 

tel.071 - 512 03 65 

MAASTRICHT 

(Regenboog) Brusselsestraat 107 

tel. 043 - 321 22 57 

(Regenboog zakelijk) Heugemerweg 39-41 
tel. 043 - 325 32 11 


MAASSLUIS 
(Palet) Mesdaglaan 7 

tel. 010 - 591 30 03 

MIDDENMEER 

(Vos Elect.) Brugstraat 31 

tel. 0227 - 50 19 96 

OUDEWATER 

(Quality Systems) Goudsestraatweg 71a 
tel. 0348 - 56 70 23 

ROTTERDAM 

(Funtronics) Meent 75 

tel. 010 - 412 64 16 

(Dunnet) Kipstraat 16 

tel. 010 - 400 81 00 
‘s-HERTOGENBOSCH 

(De Greef) Goudplevier 23 

tel. 073-631 20 12 

SPIJKENISSE 

(PaCom/PAC Computers) ‘t Plateau 28 
tel. 0181 -61 73 25 


ZIEAMES INSIDE! 
START PLAYING TODAY! 
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ELECTRONICA SHOP s.v, 


caflie COMPUyfRS 


PC dealergroep Nederland 


ON 
IN 
QUALITY SYSTEMS 
UNITED 
GOMPUTER 


STORES 


00 46 ijf COMPUTER SHOP 


5 DELFT 


EYLANDER ELECTRONICS 


SLIEDRECHT 

(Etam) Kerkbuurt 65b 

tel. 0184 - 41 99 57 

SITTARD 

(Regenboog) Steenweg 19a 

tel. 046 - 451 23 55 

TILBURG rn 
(Haton Techniek) Goirkestraat 14 
tel.013 - 542 12 91 
VLAARDINGEN 

(Palet) Gedempte Biersloot 72 
tel. 010 - 434 83 35 
WORMERVEER 

(Calle Comp.) Cor Bruynweg 70 
tel. 075 - 640 05 15 


WALOP ELECTRONICS B.V. 
ROTTERDAM 

TEL. 010-462 34 78 

FAX. 010-462 38 22 
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De Saturn heeft er weer een toptitel bij! Deel 2 

van Panzer Dragoon is volgens Thomas een 

van de meest indrukwekkende shoot'em ups ooit 
t gemaakt. 


A 
Onze PCecialist Ben achter de SNES? 


Dan moet ‘t met Star Trek te maken heb- 

ben! Yep; Deep Space Nine, Crossroads Of Time 
om precies te zijn. 

Ben is dan wel een Trekkie maar dat wil nog niet 
zeggen dat ie alles wat maar met Star Trek te ma- 
ken heeft, voor zoete koek slikt. 


ad 7 


Atlanta ‘96 is het sporteve- 
nement waar de hele wereld 
deze zomer naar uitkijkt. US 
Gold laat met Atlanta ‘96 en Olympic 

» Soccer twee spellen zien die volgens onze 
testers in de medailles vallen. 


| 214) Toen Andreas de klassieker Gra- 


‘| _dius op de PlayStation zag, 
kreeg hij zulke nostalgische ge- 
voelens dat hij alle lezers spontaan 
deelgenoot maakte van zijn roerige 
kleuterjaren. Een verhaal over melk- 
geld en meisjes onderbroeken. 


De lijken uit deel 1 zijn nog warm maar deel 2 is 
alweer klaar: een hele mooie, hele bloederige 
3D-killer. 


|gen 
Corruptie, oplichting, lust, moord. datis _ #%| % 
waar het om draait in deze detective-game. 


7 A Je moet er even de tijd voor nemen maar 
PBS Keulen en Aken zijn ook niet in één dag 
| __— gebouwd, laat staan de hele wereld! 


Î 


ne | 


Nen 


Legend Of Thor lijkt heel veel op het prach- zl 


tige Story Of Thor dat ruim een jaar gele- 
den op de MegaDrive verscheen. Origineel 
is het dus niet, maar de vette graphics en de su- 


blieme gameplay maken het een RPG om je vin- 


gers bij af te likken. 


… ÁO 
Andreas spoorde hem op; de man die elk __! 


level van elk spel uitspeelt in z'n quest naar 


de vervulling van z'n levensdroom: piloot worden 


van een ruimteschip. 


Volgens Ben is Spycraft ‘een verbijsterende 
combinatie van game-fictie en online reali- 

teit. Spannend, leerzaam en leuk. Een absolute 
aanrader voor iedereen die in het bezit is van een 
Pentium machine en een Internet-abonne- 
ment’. Daar hebben we niets 
meer aan toe te voegen. 


bikers. Geen uitblinker qua graphics, geluid 
of originaliteit maar wel een mee- 
dogenloze strijd om de overwinning. 


The Need For Speed is een racer 
voor gevorderden waarbij je je geen foutje kunt 
permitteren. Autofreaks zal het water in de mond 
lopen bij het bekijken van de gelikte filmpjes 
waarin de fraaie bolides zich van hun beste kant 
laten zien. 


5 6 Deze 3D shoot'em up 


speelt zich af in een 
buitenaardse 
gevangenis. Zwaar- 
bewapende psy- 
chopaten, bigge- 
tjes, teddyberen, 
mislukte traves- 
tieten… je komt 
ze allemaal te- 
gen. Een groffe 
en macabere 
game waarin je 
naar hartelust kunt 
knallen. 


Ns 


Een oude bekende voor de doorgewinterde 5) /j 
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SNES 
Star Trek, Deep Space 9 20 
Power Pigs 45 
PGA Tour ‘96 66 
PC CD-ROM 
Olympic Games, Atlanta ‘96 22 
Olympic Games, Olympic Soccer 23 
Witchaven 2 30 
Silent Hunter 32 
The Dame Was Loaded 33 
Strip Poker Pro 35 
Civilization 2 36 
Spycraft 42 
Battleground Ardennes 58 
‚The Morlov Affair 59 
Star Control 3 60 
Spacebucks 67 
Survival 67 
Sensible World Of Soccer 67 
Deadlock 67 
GAME BOY 
Kirby’s Blockball 46 
Adventures Of Lolo 47 
PLAYSTATION 
Gradius Deluxe 24 
Primal Rage 27 
PO’ed 29 
The Aquanaut’s Holiday 44 
Vampire, Nightwarriors 48 
Top Gun 49 
Road Rash 54 
The Need For Speed 55 
Loaded 56 
Konami Open Golf 66 
Raging Skies 66 
SATURN 
Panzer Dragoon 2 16 
Megaman X3 18 
Guardian Heroes 26 
Legend Of Thor 38 
ShellShock 50 
Victory Goal ‘96 52 
Valora Valley Golf 66 
CD-I 
Marco Polo 61 
VASTE RUBRIEKEN 
Yo! Post 6 
Nieuws 8 
De Jury uh 
Power Top 10 12 
In de Arcade 13 
Screenshots 14 
Power Play 62 
Wedstrijd 63 
PowerWeb Update 65 
Eeuwig Leven 68 
Power Sales 76 
De Qwifz 82 


Zijn jullie gek geworden? Doom zo 
afkraken met opmerkingen als ‘het 
was twee jaar geleden wel leuk’. Ja, 
ik heb het over de review van Duke 
Nukem 3D (in de Power Unlimited 
van april). Oké, het ziet er erg mooi 
uit maar beter dan Doom? NOOIT! 
Weet je wat jullie moeten doen? Ga 
naar Dixons (die van de Power Top- 
10) en vraag of jullie een Mega 
Doom 3 CD mogen kopen, als ze 
jullie er al in laten. Speel dan maar 
eens de Aliens. Wad en probeer dan 
nog eens te beweren dat een spel 
beter is dan Doom. 

Stefan Boog, Amsterdam 


Duke Nukem 5D is beter dan Doom! 


Ik ben een (zeer) rijke jongeman. De 
omzet van mijn multinational in het 
jaar 1995 was 140 biljoen dollar. Ik 
heb onlangs een PC aangeschaft. 
Alleen de software ontbreekt nog. 
Weten jullie misschien hoeveel de 
duurste PC-game ter wereld kost? 
De prijs doet er niet toe, als die 
maar niet hoger is dan 100 miljard 
dollar. 

Een vraagje: zouden jullie het erg 
vinden, wanneer ik jullie anoniem 
een bedragje van 500 miljoen dollar 
schenk? Als ik jullie was, zou ik 
maar elke dag in de postbus gaan 
kijken! 


Beste meneer Bill Gates, Wij vin= 
den het wat flauw dat u een anonieme 
brief naar Power Unlimited stuurt en 
het was heus niet zo moeilijk om te 
ontdekken dat u er achter zat. Ook 
weten wij dat Microsoít hard op zoek 
is naar nieuwe PÚ=games, maar waarom 
moet het nou meteen weer duur zijn? 
Schenkingen zijn welkom. Graag 
zelfs, want dan kan de PU=redactie 
eindelijk verhuizen naar een mooi 
grachtenpand en wordt iedere uit= 
gave dubbeldik met wel tien posters 
per nummer. 


Hé Nancy, je had het er over dat de 
manga Ghost In The 
Shell begin maart in de 
bios zou komen. Het is 
nu 28 april en … geen 
Ghost in Hilversum en 
volgens mij ook niet in 
Amsterdam en omstre- 


B. 


ken. Wat is er aan de hand? Is de 
film aangevallen door de Ghostbus- 
ters of uitgebannen door de Exor- 
cist? Of heb ik hem gewoon gemist? 
Martijn Steinpatz 


Ghost In The Shell is op 50 mei, en 
dus enigszins verlaat, in roulatie 
gegaan ineen klein aantal biosco= 
pen. PolyGram verwachtte namelijk 
slechts een beperkte belangstel= 
ling. Maar er is hoop. Gelijktijdig 
is de filmook op video en video=CD 
verschenen, dus met een beetje zoe= 
ken dwaalt er binnenkort ook een 
geest door jouw huis. 


Vraagje: Wat moet een mens doen 
om in jullie blad te komen? 
Tom Zijlstra, Bolsward 


Een brief schrijven, ongelofelijk 
slimzijn, een mooi spel maken, 
Pamela Anderson heten of gewoon een 
domme vraag stellen. 


Ik wou even reageren op het artikel 
‘In de Arcade’, want ik vind het rond- 
uit belachelijk dat je geen contact 
mag maken met de omstanders. Ik 
heb namelijk geconstateerd dat als 
je goed luistert naar mensen, je best 
handige tips van ze kan krijgen. En 
verder, als je nooit speelt, weet je 
zeker dat je nooit zal winnen. Dus ik 
zeg: ‘gewoon lekker spelen, en 
staan ze om je heen te kijken naar 
wat je doet, vraag dan gewoon of ze 
nog nieuwe tips voor je hebben’. 
Werkt altijd! 

Maar ik heb ook een positieve op- 
merking, hoor. Ik moet altijd zo vre- 
selijk lachen om de reviews van 
Kees. Hij is de beste en ik zou graag 
met hem een potje willen mortalen. 
Sander v/d Berg, Zoetermeer 


Ieks! Een potje mortalen? wat 
klinkt dat obsceen... 


Het spijt me dat ik zo’n grote bek te- 
gen jullie had. Willen jullie het mij 
alsjeblieft vergeven? Ik moet name- 
lijk van mijn moeder zeggen dat het 
mij spijt, anders krijg ik een paar 
rammen voor mijn reet (zielig hè). Ik 
zal jullie nooit meer lastigvallen. Als 
ik dat namelijk wel doe, pakt mijn 
moeder mijn Sega Master System af 
en ook mijn spelletjes van Snoopy! 
Als ik ooit nog een dreigbrief naar 
jullie stuur, dan mag je de prijs van 
mijn abonnement verdubbelen! 
Vanaf nu noem ik me nu Marcel 
Beeks (mijn gewone naam). 

Marcel Beeks, Groningen 


Het boertje toont berouw. De won= 
deren zijn de wereld nog niet uit! 


Wat is Skate z'n echte naam? Of is ‘t 
echt zijn naam? Het waarom van 
deze rare vraag: Ik ben compleet 
van jullie Kees afgestapt, nu is Skate 
m’n skeet! Ik heb nou eenmaal de 
gewoonte om op de goddelijke 
PU'ers (behalve Ed en Dré) te val- 
len. Dus Skate: je bent great! 
Nog een vraagje: Wat is er met dat 
smurfige ettertje (net zoals m'n 7-ja- 
rige broertje) Mortalbaby Marcel ge- 
beurd? Kan-ie dit geweldige blad 
niet aan, or what? 
Oh ja, m'n stomme puberbroer vond 
‘tnodig om Pamela Anderson in de 
toekomstige MK te laten opdraven. 
Dus mensen van MK, doe er eens 
een Pamality in! (Pam die tegen- 
standers met siliconenzakjes dood 
ramt, bijvoorbeeld). 
Ik dacht ook aan 
de ‘basality’ (Bas 
die met tat- 
toonaalden 
iedereen 
lek prikt). 
XXX aan 
Skate. 
Astrid Bou- 
man 


‚Na een lange maand lag Power Un- 


Skate's ware identiteit? Zoek en 
gij zult vinden, Wat is er eigenlijk 
mis met Ed en Dré? 


In mei komt de Spawn comic-reeks 
in Nederlandse versie in de winkels 
te liggen. De vertalingen worden uit- 
gegeven door de Nederlandse uitge- 
verij Juniorpress die onder andere 
ook X-men, Spiderman, Batman, 
Superman en Punisher vertaalt. Of 
de serie, die ook in België verkrijg- 
baar zal zijn, op maandelijkse of 
tweemaandelijkse basis zal verschij- 
nen, is nu nog niet bekend. Het ver- 
haal ‘Batman/Spawn.… War Devil’ 
wordt waarschijnlijk ook vertaald, 
maar daarover zijn de heren en da- 
mes bij Juniorpress nog in onder- 
handeling met de Amerikaanse 
uitgeverij DC. 

Mensen die iets meer te weten 
willen komen over Spawn kunnen 
mij ook schrijven op dit adres: Jo- 
han Deprez - Stuiverstraat 35 - 
B8400 Oostende - België. 

Verder nog eens de Spawn/Todd 
Me Farlane homepage op het inter- 
net vermelden (http://www.mcfar- 
lane.com). En ik wens iedereen veel 
speel- en leesplezier met Spawn. 
Johan Deprez, Oostende (België) 


Kijk, dat noemen wij nog eens nut= 
tige informatie. Kopietje van je 
brief is onderweg naar Bjorn en 
Kees, 


Mijn hart is diep geschokt! Ja Mi- 
chael, je hebt wat goed te maken. 
Toen ik namelijk de review over Rise 
of the Robots 2 las, zag ik bij de 
minpunten staan: Muziek van Brian 
May. Ik voelde een gigantische 
woede uitbarsting aankomen en 
wilde het liefst met alles wat in mijn 
buurt kwam gaan gooien! Wat heb- 
ben jullie verdomme tegen Brian 
May? Je moest het als een eer be- 
schouwen dat je een spel mag tes- 
ten met muziek van Brian May erbij! 
Brian May is toch nog altijd veel be- 
ter dan al dat gegabber en gehouse 
van tegenwoordig. Als trouwe PU-le- 
zer en Queen-fan (Brian was de gi- 
tarist van Queen) eis ik dat jullie 
deze kritiek terugnemen. 
Thomas Brand, Boskoop 


Vooruit, Brian weet inderdaad 
hoe je een gitaar moet vasthouden, 
maar heb je ‘m ooit horen zingen? 
Too luch Love Will Kill You. Nou, 
too much Brian lay ook. 


limited eindelijk op de deurmat. Ter- 
wijl ik een portie Belgische frieten at, 
bladerde ik een beetje door de PU. 
Op een gegeven moment valt mijn 
oog op een brief van een of ander 
kneusje dat klaagt dat hij voor Belg 
wordt uitgemaakt. Wat?!? Weet je 


wel goed wat je zegt, jij driedub- 
belonderoverachterwaarts over- 
gehaalde debielige iniminimaxi- 
male DEUB? Zeker nog nooit 
van Belgium Asociality of K's 
Choice gehoord? En dat Ant- 
werpen ooit cultuurstad van Eu- 
ropa geweest is? En dat John 
Connor van de skatepunk-band Pe 

Dog Eat Dog een Belg is? Ge- ALL 5E À EA ze 
lukkig zijn we in België niet alle- = 
maal zulke kneusjes als jij! Ik 
eis je onmiddellijke verontschuldigin- 


hebben afgerond (zie pagina 
63 van het apriinummer)? 
Waren jullie misschien voor 
het eerste examen gezakt en 
wachten jullie nu op een her? 
Toch maar de naam verande- 
ren in No Power Included? 
Chung-Hong Yuen, Helmond 


Heb jij geen zin om bij de 
redactie te komen werken? Is 
de rest in ieder geval van die 
rottige Japanse spellen af. 


gen in drievoud, punk. De naam van jullie blad… 

Kevin Vanderheiden, een kwade Belg Hoe kunnen mensen, die 

beweren dat ze unlimited 

Laat ze maar lullen, Kevin. Wij power hebben, in een re- 
houden van België. Toch? view schrijven dat ze hun } 


cursus Japans nog niet 


Beralà Dummink, Telp 
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SATURN LINE-UP 


Super Motocross 
Championship 

NBA Jam Extreme 
The Crow 

WWF In Your House 
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Cra 


ypse 
Night Warriors 
Buster Bros Collection 
Major Damage 
Fox Hunt 
Street Fighter Alpha 2 
Domark 
CrimeWave 
Electronic Arts 
PGA Tour 97 
Shredfest 
Space Hulk 
Fox Interactive 


Contra 96 

Pjoject Overkill 
Kumite 

Crypt Killer 

Broken Helix 

Lethal Enforcers 1&2 
Pinky & The Brain 
Ocean 


* Tunnel B1 


Viper 

Project X2 

Tennis Advantage 
Offensive 

Dawn Of Darkness 
Philips 


Down The Dumps 
Qad 

Playmates 
Skeleton Warriors 
Powerslave 


Dubele hemiaS, ontwrichtte armen, argwanende douane, een 
overspannen luchtvaartmaatschappij en een regenwoud minder. Ach, 
_je moet er als reporter wat voor overhebben om van de E3 thuis te 
komen met een stapel persberichten van hier tot L.A. Wat volgt is 
een (uiteraard niet complete) selectie van de meest interessante 
spelreleases die je dit jaar of begin volgend jaar voor PlayStation, 
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N64 hie 


Virgin 

Freak Boy 
Williams 

NBA Hangtime 
Mortal Kombat 64 
Doom 64 


Cruis'n 

Biodle ooge 

Ken Griffey Baseball 
Blast Corps 
GoldenEye 007 
Killer Instinct 


Super Mario 64 
Pilotwings 64 
WaveRace 64 
Kirby's Air ride 
Super Mario Kart R 
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Saturn en Nintendo 64 kunt verwachten. 


Wayne Gretzky Hockey 


Tomb Raider 
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PLAYSTATION 
LINE-UP 


Acclaim 

Collega Slam 

Iron man 
Dragonheart 

Bubble Bobble 

Super Motocross Cham- 
pionship 

NBA Jam Extreme 
The Crow 

WWF In Your House 
Space Jam 

Star Fighter 

Battle Monsters 
Activision 

Blast Chamber 

Time Commando 
Capcom 

Marvel Super Heroes 
Werewolf The Apocalypse 
Star Gladiator 

Buster Bros Collection 
Major Damage 

Fox Hunt 

Street Fighter Alpha 2 
Electronic Arts 

PGA Tour 97 

Mario Andretti Racing 97 
Tripple Play 97 

Soviet Strike 

Fox Interactive 

Die Hard Trilogy 
Independence Day 
The Tick 

GT Interactive . 
Bedlam 

Duke Nukem 3D 

XS 

Tigershark 

Lucas Arts. 

Dark Forces 

Rebel Assault 2 
BallBlazer 

Herc's Adventures 
MGM 

Host 

Cyberthug 

Namco 

Soul Edge 


Namco's Museum Pieces 2 


Ocean 

Tunnel Bí 

Viper 

Guts ‘'n Garters 
Cheesy 

Tennis Advantage 
Project X2 

Project Rally 
Offensive 

Dawn Of Darkness 
Philips 

Down The Dumps 
Qad 

Playmates 
Skeleton Warriors 
Powerslave 

Burning Road 

VMX Racing 
Duckman 

Rocket Science 
Ganymede 

Rocket Jockey 
Sony 

Crash Bandicoot 
Twisted Metal 2 
WipeOut 2 

2 Xtreme 

Beyond The Beyond 
Bogey: Dead 6 

Jet Mojo 

Jumping Flash 2 
NBA Shoot Out 
NCAA GameBreaker 
THQ 

Ghost in The Shell 
World Championship 
Wrestling 

K-1 Super Kick Boxer 
Floating Runner 
Virgin 

NHL Powerplay 96 
Grand Slam 96 
Heart Of Darkness 
Clandestiny 

Grid Runner 
Williams 

NBA Hangtime 
NHL Open Ice 
Robotron X 

Mortal Kombat Trilogy 


SPEELT 
VERDER 


Het gaat nog niet zo snel om van een 


doorslaand succes te mogen spreken, maar 


Windows 95 verandert geleidelijk in het 
nieuwe spelplatform voor PC-gebruikers. 


Steeds meer software- 
producenten erkennen 
de voordelen van Win- 
dows 95, zeker ook om 
dat de benodigde 
snelle Pentium PC's 
alsmaar goedkoper 
worden. Ook de uitvin- 
der van Windows zelf, 
Microsoft, heeft grote 
plannen om zelf (deels 
in licensie) binnenkort 
meer (nieuwe) games 
uit te brengen. 


We noteren: Deadly 
Tide (een onderwater 
3D actie-thriller voor 
oktober), Hellbender 
(een SciFi shoot'em 
up, eveneens voor ok- 
tober), The Con- 


demned (hardcore ac- 
tie in de gevangenis), 
Gex (de bekende plat- 
former van Crystal Dy- 
namix staat gepland 
voor november), Flight 
Simulator voor Win- 
dows 95 (de langver- 
wachte update moet in 
november verschijnen), 
Monster Truck Mad- 
ness (race-simulatie 
met veel schroot in ok- 
tober), NBA Full Court 
Press (in oktober kun 
je basketballen), Mi- 
crosoft Golf 3.0 (ver- 
schijnt met netwerkop- 
tie in november), 
Microsoft Soccer (Bill 
Gates op kicksen in de 
zomer van dit jaar), 
Close Combat (WO Il 
strategie-spel voor juli) 
en Age Of Empires 
(kruising tussen Set- 
tlers en SimCity voor 
begin 1997). 

Power Unlimited houd 
je op de hoogte. 


Bandai noemt de con- 
sole haar Pippin 

@ World en brengt ‘m 

vanaf september voor 
zeshonderd dollar op 


de Amerikaanse markt. 


De bedoeling is dat de 
Pippin-machine wordt 
ingezet voor internet- 
gebruik, educatieve 
toepassingen en ga- 
mes. Daarbij maakt-ie 
gebruik van de ver- 
trouwde, en zeer een- 
voudig te leren Apple 
Macintoch-gedruiker- 


De Pippin is zeker 
geen lichtgewicht. In 
het hart van het appa- 
raat zit een krachtige 
PowerPC RISC-pro- 
cessor (66 Mhz), 5 Mb 
werkgeheugen (uit- 
breidbaar tot 13 Mb), 

1 Mb videogeheugen, , 
een quad speed CD- * 
ROM drive en onder 
andere 10-bit stereo in- 
put en output. 

Als de Pippin een suc- 
ces blijkt en wellicht 
wereldwijd wordt uitge- 
bracht, dan denken wij 
dat Philips’ CD-i er een 
geduchte concurrent 
bij heeft. Een echte 
spelcomputer zal de 
Pippen echter nooit 


sinterface. 


mlm 
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Half mei bevond het ultieme gamesparadijs zich voor drie dagen 
weer even in Los Angeles. De E3-beurs had namelijk een 
oppervlakte van ongeveer tien voetbalvelden en werd gevuld met 
uitsluitend nieuwe spelsoftware en -hardware. 


BITWARS NU AL 


PRIJZENOORLOG 


Natuurlijk vloog ook Power Unlimited 
naar Amerika voor een update van 
die allerlaatste nieuwtjes, waarover 
je op deze pagina's uitgebreid kunt 
lezen. Maar voordat het circus echt 
losbarstte, voltrok zich al een verras- 
send spektakel. 

Het begon allemaal op een perscon- 
ferentie van Nintendo, een dag voor 
de beursopening. Via een drietal 
prachtige demonstraties van aanko- 
mende N64-games (Super Mario 
64, PilotWings 64 en Star Wars) 
kwam het onderwerp snel op de lan- 
cering van de 64-bitter. 


PRIJZENSLAG 
Nintendo bevestigde opnieuw dat 
Japan vanaf 30 juli, Amerika op 30 
september en Europa in de ‘late 
herfst’ de N64 mag verwachten voor 
een prijs van 249 dollar. 

De volgende dag viel 


— NINTENDo6* 


Gn nome 
k 


JEE 


in de Sega-persmap te lezen dat 
Sega de prijs van de Saturn heeft 
verlaagd naar eveneens 249 dollar. 
Diezelfde dag werd opeens een on- 
verwachte persconferentie door 
Sony belegd. Het nieuws: de Play- 
Station zakt in prijs tot 199 dollar. 
Een dag later verspreidt Sega een 
bulletin dat nu ook de Saturn voor 
199 dollar zal worden verkocht. En 
zo veranderde in twee dagen de 
Nintendo 64 van de goedkoopste tot 
de duurste machine uit de nieuwe 
generatie spelconsoles. 


IN GULDENS 

Wat heeft deze prijzenslag in Neder- 
land voor gevolgen? Sony en Sega 
hebben de adviesprijzen voor de 
PlayStation en Saturn verlaagd naar 
een gemeenschappelijke prijs van 
499 gulden (met een controller, zon- 
der spel). Nintendo verwacht dat 
haar N64 ongeveer 599 gulden zal 
gaan kosten. Het lijkt misschien 
vreemd dat Nintendo nog geen te- 
genzet heeft gedaan, vergeet echter 
niet dat Nintendo een 64-bitter in 
handen heeft met een grotere 
krachtbron dan de 32-bits Saturn en 
PSX. De prijzenoorlog in de bitwars 
is ieder geval begonnen en daar 
profiteren jullie thuis van mee. 


Game Boy, op de 


tendo echter dat die er 


d is losgebarsten, kijken we nog 
‘het voortdurende succes van 
anden wordt deze 8-bits rakker 


men. Des te verrassender was de 
introductie van de Game Boy Poc- 
ket. Deze verkleinde uitvoering is 
dertig procent in omvang gekrom- 
pen en hij weegt de helft minder dan 


zijn grotere broer. 


an joystick 
aal is ontworpen v voor 
3D actiespellen als 


Doom, Hexen, Quake, 


Duke Nukem of Here- 
tic. 

De Warrior heeft na- 
melijk een over 360 


Verder is het display verbeterd en 
krijg je een scherper beeld te zien. 
Ook bij je oude GB-spellen. 

De Game Boy Pocket verschijnt in 
september voor zestig dollar in Ame- 
rika, maar zal pas rond de jaarwis- 
seling in Nederland in je broekzak 


verdwijnen. 


dige besturing van de 
richting en snelheid 
mogelijk. De nieuwe 
WingMan werkt zowel 
digitaal als analoog on- 
der DOS en Windows 
95 en bevat vier knop- 


pen en een zoge- 
naamde ‘hat control’ 
voor het kiezen van 
wapens, openen van 
deuren, schakelen tus- 
sen lopen en rennen 
en direkt omkeren. 
Logitech's WingMan 
Warrior zal in augustus 
in de winkels liggen. 


MICHAE 
1) Nederland 
2) ltalië 


“Een schit- 

terende finale hi 

met twee goals van Richard 
Witsche. Als Hiddink tenminste zo 
wijs is hem op te stellen.” 


KEES 
1) Nederland 
2) Italië 


BEN 

1) Schotland 
2) Nederland 
“Die 
Schotten Am 
verstoppen de 


bal onder hun rokjes en dan 
rennen ze ‘m het doel in.” 


LAURA 
1) Engeland 
2) Schotland 


“Dat stel- 
letje gekke 
koeien vreet het 
gras op!” 


SKATE 8 
1) Duitsland 
2) Frankijk 


“En als die 
eikel van een 
Franse bondscoach Cantona had 
meegenomen, hadden ze 
gewonnen ook.” 


BIJGRN 
1) Rusland 
2) Tjechië 


DieTjechen ' 
hebben 
Nederland dik 
verslagen en die Russen worden 
door Jeltsin naar Tsjetjenië 
gestuurd als ze niet winnen. 


ED 
1) htalië 
2) Duitsland 


“Helaas, het is 
niet anders, wilje "* 
soms ook de uitslag van 
de finale?” 


THOMAS 
1) htalië 
2) Nederland 


“En ‘t wor- 
den weer | 
penalties. Jordi Sf 
mist de beslissende.” 


DAVID 
1) Nederland 
2) Duitsland 


“ Davids tikt 
op Kluivert 
en Kluivert ja, jaaa 
jaaaaaaahhhhh!” 


ANDREAS 
1) Ajax 
2) Ajax 


Met de aan- 
tekening dat be / 
het Dre geen fuck 

kan schelen! 


BAS 
1) Engeland 
2) Duitsland 


“Casgoine is 
my kind of 
guy ! , 


NANCY 
1) Nederland 
2) Zwitserland 


“Ik heb op 
dit moment 
een Zwitserse 
naast me zitten, vandaar. Weten 
jullie dan misschien wanneer het 
zomer wordt?” 


Hier volgt een overzicht van de games die in 


de vorige drie nummers de beste cijfers 
SNES 
Boogerman (april) 8,5 


GAME BOY 
Tetris Blast (mei) 8,3 


MEGADRIVE 
Toy Story (juni) £,5 


Int. Superstar Soccer Deluxe (april) 8, ! 


SATURN 

Vampire Hunter (juni) 
Toshinden 2 (april) 
Resident Evil (juni) 

FIFA Soccer ‘96 (april) 
X-Men (mei) 

Johnny Bazookatone (april) 
Street Fighter Alpha (mei) 


PLAYSTATION 
Namco's Museum Pieces (juni) 
Adidas Power Soccer (mei) 
Tekken 2 (uni) 
Off World Interceptor (april) 
NHL Face-off (mei) 

Johnny Bazookatone (april) 
Total NBA (april) 

Alien Trilogy (juni) 

Gex (mei 

NBA In The Zone (april) 
Revolution X (april) 
PowerServe (april) 

Ridge Racer Revolution (mei) 
Agile Warrior (juni) 

ShellShock (juni) 

Chronicles Of The Sword (juni) 
Wing Commander 3 Ast 
Hermie Hopperhead (me) 
Myst (mei) 


PC CD-ROM 

Duke Nukem 3D (april) 9,9 
Psychic Detective (mei) 9,3 
Lion (april) 9 

Gabriel Knight (mei) 9 
Star Trek ere ri 8,6 
Conqueror (mei) 8, 

The Dark Eye (mei) 8,5 
CyberMage (april) 8,5 
Angel Devoid (april) 8,5 
NBA Live 96 (juni) 8,3 


Destruction Derby (april) 8, 
Johnny Bazookatone (mei) 8,2 
Cyberia 2 (mei) 8,2 

Spud! (mei) 8,2 

Descent 2 (mei) 8,1 


C & C Covert Operations (mei) 8, 1 


Hexen Deathkings (juni) 8 
Abuse (juni) 8 

Zork Nemesis (juni) 8 
Ripper (juni) 8 

Bad Mojo (juni) 8 

Realms Of Chaos (mei) 8 
Rob Roy (april) 8 


MACINTOSH 
Frankenstein (april) 


35DO 

BallZ (april) 

Captain Quazar (mei) 
Star Fighter (april) 


CD-I 
Mad Dog Il (april) 8,5 


Advanced Tactical Fighters vol 8,3 


Kong Country 2 SNES) 


Donkey 


Secret Of ag rien ESS) 


Toy Sto (SNES) 
Int. Superstà 


Kong Land (Game Boy) 
w DS9 SNES) 


Suger Mario 


onkey 


(SNES) 


r Soccer Deluxe 


ccer î 06 (Game Boy) 


\0 
Moc ouse 5 (Game Boy) 


c 3050 SNS 


Ommand & 


De Power Top-10 wordt samengesteld 
door de redactie van Power Unlimited 
in samenwerking met: 


VROOM & DREESMANN 


Duke Nuk 
Civilizaion 
ârcraft 2 


(SWAT 
Conquer 


ED HOMESOFT 

<B 

comp utercollectief 
computerboeken- & softwaredistributie 
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„ Tegen de tijd dat deze 
… PU in de winkel ligt, is 
> Pamela Anderson in 

» de bioscoop te zien als 
Barb Wire. Een harde 


… tante met een Harley 
… en een prikkeldraad- 


N tattoo. Eerst was er de 
_… comic, toen de Web- 


S site, toen een heleboel 
_ talkshows met Pamela 


S als eregast (wat zullen 
__ jullie veel TV gekeken 
… hebben) en nu dan ein- 


delijk de film. Nuff said, 


_ veel plezier. 


ERA bh 


er : 


Ajax goes multimedia. Niet alleen heeft 
de club sinds kort een homepage op het 
WWW (onder constructie en dus nog 

niets te zien daar bij www.ajax.nl), ook is 
er een video CD uitgebracht genaamd 
Dromen van Ajax. Over jonge voetballer- 
tjes die graag prof bij Ajax willen worden. 
Hoe werkt de selectie, wat houdt de Ajax- 
opleiding in en een terugblik van Patrick 
Kluivert op z'n eigen opleiding. Ja, ja, pen- 
tiumspitsen en vliegende bytes. Krijgen we 


dat. (Valkieser Paling: 2099) nne 


mf 
De shotgun heeft 5 


een flínke vuurstoot. 
Een 5 


Ik zal de baas een 
Ei 
even Begerken. 


Meteen na het afronden van het eerste 
Panzer Dragoon project, ging het 
Dragoon-team Andromeda aan de slag 
met deel 2. Hulde aan de ontwikkelaars 
die er in zijn geslaagd een van de meest 
indrukwekkende shoot'em ups te 
fabriceren die ooit werd gemaakt. 


Bijna opgeladen 
inl 
voor een vette Beferk. 


ZWETENDE 
SATURN 

Het eerste wat mij op- 
viel aan Panzer Dra- 
goon Zwei waren de 
indrukwekkende grap- 
hics die van mijn 
beeldscherm afvlogen. 
Deel 1 werd al ge- 
roemd om zijn impo- 
sante grafische kwali- 
teiten maar Panzer 
Dragoon Zwei zal de 
geschiedenisboeken 
ingaan als het spel dat 
de Saturn voor het 
eerst sinds een lange 
rij titels weer eens liet 
zweten. 

Toen de Japanse-im- 
port CD lag te ratelen 
in mijn Saturn dacht ik 
al enkele druppels zou- 
tig vocht op de CD- 
lade te zien liggen. En 
na een paar uur van 
schieten, vliegen, ren- 
nen en ‘beserken!’ 
moest ik mijn ventilator 
in stand drie op de Sa- 
turn richten, alleen 
maar om het kloppend 
hart van deze Sega- 
machine koel te hou- 
den. Op een chip-at- 
tack zat ik op dat 
moment namelijk niet 
te wachten. Het enige 
wat telde waren de 3D 
werelden waar ik op 
mijn draak doorheen 
vloog: diepe canyons, 
verzengende woestij- 
nen, ondoordringbare 
wouden, donkere grot- 
ten en woeste wateren. 
Zoiets heb je nog nooit 
gezien… 


MACHTIG 
GEVOEL 

Wat maakt Panzer 
Dragoon Zwei nu zo- 
veel beter dan deel 12 
Aan de gameplay van 
Panzer Dragoon Zwei 
ligt het niet, die is niet 
veel anders dan deel 
1. De held van het ver- 
haal zit achterop zijn 
trouwe drakenvriend 
en schiet op alles wat 
beweegt. Met een 
shotgun die een onuit- 
puttelijke voorraad mu- 
nitie heeft en een vuur- 
kracht waar je bijna 
geil van wordt, geeft 
dat een machtig ge- 
voel. 

Daarnaast zijn ook de 
beperkingen aan de 
bewegingsvrijheid het- 
zelfde als in deel 1. Bij 
de meeste shoot'em 
up games wordt dit als 
zeer irritant ervaren 
omdat iedereen zelf in- 
vloed wil hebben op 
waar hij of zij heen 
gaat. Maar wonderlijk 
genoeg is Panzer Dra- 
goon zo’n spel waarbij 
dit geen enkel bezwaar 
is. 

Deze beperking wordt 
namelijk ruimschoots 
gecompenseerd door 
de grote ‘view-vrijheid’ 
die je achterop je dra- 
goon hebt. De draak 
vliegt een vastgesteld 
traject maar de speler 
heeft de mogelijkheid 
om 360 graden in het 
rond te kijken. De ga- 
meplay van deel 2 mag 
dan grotendeels gelijk 
zijn aan zijn voorgan- 


en 


EEL UiD 


POWER 


Je kan kiezen uit verschil- 
lende routes met verschil- 
lende moeilijkheidsgraden. 

Een moeilijke route levert ex- 
\ tra punten op en zorgt ervoor 
© dat je draak groter en sterker 


k 


Pld mn 4 
4 De 
- le an | EN verschillende routes 
an 


SATURN 
Prijs: f 139,50 Bh. ca. 2500 
Fabrikant: Sega Enterprises 
Led. 
Importeur: Dimension Plus 
Tel.050-3129818 


WS end 


Over Panzer Dra- 
| Â $ goon Zwei kunnen 
ng) | EE Ee ergen nog vele boeken vol 


: se | > eschreven worden 
t de energybar , k maar het is iets wat 


ndt zich een beser- de vija | N a : je moet ervaren en 
are waar je niets over 
kan zeggen als je 
het niet meegemaakt 
hebt. Een ding is in 
ieder geval zeker: de 
Saturn heeft er weer 
een toptitel bij. 
THOMAS 


DAAR ZIJN 
ZE WEER 

Dr. Cain is het brein 
achter de MegaMan 
robots. Samen met 
collega Zero bestrijdt 
X duivelse Reploids; 
dat zijn mislukte pogin- 
gen van Dr. Cain om 
MegaMannen zoals X 
en Zero te maken. 

In MM X1 leek het 
alsof alle Reploids wa- 
ren uitgeroeid, maar 
ze kwamen terug in 
MM X2. Toen ik dat 
spel had uitgespeeld 
was ik er al minder ze- 
ker van dat mijn missie 
geslaagd was, en mijn 
vermoeden blijk juist: 
de Reploids zijn terug! 


| Weinig nieuws 


SATURN 
Prijs: f 149,95 Bra. 2700 ouUD 
Fabrikant: CapCom NIEUWS 
Importeur: Future Zone Alle MegaMan spellen 
Tel.010-4369350 


(dat zijn dus ook de 
. zeven ‘gewone’ Mega- 
bi Man spellen die op de 
antieke 8-bits NES 

ri | verschenen) volgen 
dezelfde game-for- 
mule. Je begint met 


Mielap, © 


MegaMan X3 biedt 
weinig nieuws. Be- 
halve dat de levels 
een beetje anders 
zijn en de eindbazen 
iets verschillen, is 
het spel hetzelfde 
als zijn voorgangers. 
De graphics zijn top, 
maar dat verwacht je 
ook van de Saturn. 
Geen nieuws dus, 
maar voor liefheb- 
bers van MM X en 
X2 is dit een waar- 


dig vervolg. 
BJORN 


ee 


e 


Gebruik het zwaard van Zero. 
Je moet wel dichtbij zijn 
maar één klap is genoeg! 


| 


Yes! Na ruim een jaar eindelijk weer een vervolg 

op een van mijn meest favonete platformgames: 

MegaMan X! En MegaMan X3 is een heuse 32- 
bitter. Dat belooft wat! 


een intro-level schietknop ingedrukt te VOOR- 
en als je die houden. Bij het loslaten PROEFJE 
voorbij komt krijg je dan een grotere _ Als je in het begin een 


(makkelijk) dan 
kun je kiezen uit 
acht levels met 
acht eindbazen. 
Lukt het je om die uit te 
spelen dan krijg je een 
eindlevel met opper- 
eindbaas. Zo ook dus 
weer met MM X3. Wei- 
nig nieuws onder de 
zon tot nu toel! 


knal, afhankelijk van 
hoe lang je de knop in- 
gedrukt houdt. De an- 
dere wapens pak je af 
van elke eindbaas die 
je verslaat: je krijgt dan 
zijn wapen. 


voorproefje wilt krijgen 
van wat voor superwa- 
pens je krijgt dan kan 
dat: in het eerste level 
zie je na een tijdje 
ploeteren een eind- 
baas voor je neus. Je 
kan niks doen want 
voordat je het weet, 


OPLAADBAAR 
Het verschil zit altijd in 
de vijanden en de spe- 
ciale wapens. Hoewel 
die wapens altijd veel 
op elkaar lijken ver- 
schillen ze een klein 
beetje. 

Je begint MM altijd 
met één wapen:een 
soort plasma-kanon 
dat kan worden opge- 
laden door de 


heeft hij je al gevangen 
in een net van electro- 
plasma. 
Geen paniek! Je mag 
Zero's hulp gebruiken 
om X te bevrijden. 
Laad nu zijn wapen 
maar eens helemaal 
op: als je dan de vuur- 
knop loslaat, vlamt het 
eerste salvo uit zijn 
kanon. Druk je nog 
een keer, dan vuurt hij 
er nog een electroblast 
uit en als je dan voor 
de derde keer vuurt 
dan klieft hij met zijn 
lichtzwaard het laatste 
beetje leven uit de vij- 
and. 
Jammer dat je het na 
een minuut of zo al 
moet opnemen tegen 
dezelfde gozer die X 
gevangen nam. Ge- 
bruik de bovenstaande 
procedure en hij 
smeert hem naar 
de eeuwige jacht- 
velden: X is gered! 


ZIE OUDE 

Pus 

Het heeft dus wei- 
nig zin om alle spe- 
ciale wapens uit te 
leggen want die lij- 
ken veel op die in de 
voorgaande versies. 
Kijk dus in de PU's van 
April 1994 en 1995 en 
je weet genoeg. De 
energie-tanks en le- 
vens-harten zijn ook 
identiek en daar kan je 
in die nummers ook 
alles over lezen. 


Ee oe 
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„Jij bent groot en ík {6 Kleín… en toch ga je eraan! 


De Blue Brain: een zakcomputertje met maar liefst 17 functies. Zoals een afspraakalarm, weekplanner, wekker, drie 
leuke spelletjes, bioritme, match & date (of je bij elkaar past), notities, beveiliging en nog veel meer. De Blue Brain 
krijg je als je tussen de 12 en 18 bent en voor het eerst een Easy Blue- of girorekening opent. Bovendien krijg je dan 
meteen een pas waarmee je kunt pinnen. Vul dus snel de antwoordkaart in (of bel 06-0400) en je krijgt de actiefolder 


thuisgestuurd. Of loop gewoon even langs bij het postkantoor. POSTBANKBLAUW PAST BĲ JOU. POSTBANK &5) 


GLOED- 
NIEUW 


Nog voor ik het spel 
heb gestart ben ik al 
verbaasd; dit is niet 
een aangepaste versie 
van het Deep Space 9- 


Ee ER Te re Ta me 
CIE HAVE TO a nf de ogen in de beelden 


en de deur gaat open. 


avontuur Harbinger — 
voor de PC, maar een 


gloednieuw avontuur. 


Desondanks begin i 
met het nodige voo 
houd te spelen 
zien ik van Ha 


iet bepaald kapot was 
nik eerlijk gezegd 


ooit een 16-bits 
ole-spel heb ge- 
d dat ik echt 


NÀ 


gamer of je bent het 
niet!) 

Hoe dan ook, de plicht 
roept. Tijd om af te rei- 
zen naar het Star Trek 
universum in de 23ste 
eeuw, waar boven de 
planeet Bajor het ruim- 
testation Deep Space 
9 hangt, en hangt, en 
hangt… 


WIE IS DE 


BAAS? 
Na een korte blik op 


EK 


het ruimtestation, komt 
zonder dralen Kapitein 
Sisko in beeld. Hij krijgt 
een oproep van veilig- 
heidsofficier Odo, en 
daar is meteen de eer- 
ste opdracht: zoek 
Odo. 

Terwijl ik Sisko naar de 
turbolift laat lopen 
vraag ik me af of hij 
nog wel kapitein is, 
aangezien in dat geval 
het personeel naar 
hem zou moeten ko- 


_AVAvAy 


_ getje, en Odo is gevon- 


En 


Odo geeft meteen een“ 
opdracht. Of kapitein 
Sisko even een mel- 
ding van een aanval op 
een van de technici wil 
natrekken. Aye aye 
captain Odo. Huh? 
Gelukkig krijgt Sisko 
onderweg een tricorder 
in zijn handen gedrukt 
en vindt hij even later 
een geladen faser. Ha, 
daar kan een kapitein 
tenminste mee uit de 
voeten. 

Ik laat Sisko naar de 
turboliften rennen en 
voor ik het weet loopt 


en) MMS el 
ik het level af 


TMIS 


on mn on on on 


Ennnnnnmstend 
e: COMMANDER SISKO, 
15 opo. 


minuten de tijd en er is 
geen keus in moeilijk- 
heidsniveau. 


CREW- 
LEDEN 

Die Sisko beweegt 
overigens redelijk over- 
tuigend, en ook als hij 
springt of klimt zien zijn 
bewegingen er goed 
uit. Bovendien reageert 
hij snel en strak op de 
controller. Ik zou bijna 
zeggen: hij zou een 
prima nazi zijn, die ka- 
pitein Sisko. Maar dat 
is een heel ander ver- 
haal, dat ik nu niet ga 
vertellen. 

Wat ik wel ga vertellen: 
het blijft gedurende het 
hele spel merkwaardig 


a \. En 


OR mn 


Ce 


Jra Nervs 
Benjamin Ba 
Odo vond ik de leukste 
om te spelen. Hij is na- 
melijk een shapeshif- 
ter, die in dit spel in 
twee vormen kan ver- 
anderen: die van een 
Bajoraanse rat en een 
vloeibare vorm, waar- 
mee Odo door deuren 
kan die voor anderen 
gesloten blijven. 


TERRORIS- 
TEN 

Oeps. Ik kom erachter 
dat de bommetjes 


waarschijnlijk zijn neer- 


ha — 


EE mmm 


lelne 
re Star Trek kenner 
et dat neergescho- 
personen die geen 
leden zijn altijd 
el ergens schuld aan 
hebben. Trouwens, dat 
moet de kapitein toch 
zelf weten wie hij neer- 
schiet en wie niet! 
Goed, zo kan ie wel 
weer. Na een dag plat- 
formpjes afgewerkt te 
hebben, begrijp ik waar 
het verhaal van dit spel 
over gaat. Het is een 
klassiek politiek ge- 
vecht, zoals in bijna 
elke TV-aflevering van 
Deep Space 9. Ergens 
aan boord is een 
zware bom verstopt en 
kapitein Sisko moet 
ontdekken wie binnen 
het station daarvoor 


EMERGENCY CIECTION T 


Pen erencenc POWER COMPANEL . 


\g 
een of andere manier 
wat mee te maken te 


sympathieke 
geldwolf Quark. 


De actie blijft gelukki 
niet beperkt tot het 
ruimtestation zelf. Als 
alle platforms in het 
station zijn afgewerkt, 
vertrekt Sisko onder 


meer naar de USS Sa- — 
ratoga, de planeet Ba- 


jor, een Cardassiaans. 
oorlogsschip, het 
Gamma Quadrant 
de Wormhole (een gat 
in de ruimte via welke 


omt). 
Maar ondanks de 
hee variatie 


a Vier speelbare crewleden 


| Slechte SF 


en 
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Veel levels en veel te 
doen, maar een futu- 
ristisch gevoel krijg 
ik er niet van. Kreeg 
ik ook al niet van DS 
9 op de PC, maar 
van deze DS 9-plat- 
formen zo mogelijk 
nog minder. Maar let 
wel: dit is de mening 
van een PC-gamer 
die bovendien Deep 
Space 9 het slecht- 
ste onderdeel van de 
Star Trek cyclus 


vindt. 
BEN 


ell 


end TE, 


5 eze krachtige afzet ís wel 


ME 
een dikke &  weter waard. 


effe wachten plons! 
‚ ie ed 


we Zj Veel variatie 


| EN onvervalste strijd n van al | 
el, omen v á 
0, ir goed edert fr 
E Maar liefstacht spelers | — gem i boogschutters Heen 
EE memmen . 
te, Ee mt s 
l ol w/ Commentator tegen de 5 
al k muur Ee 
zel 


Richt hij het snelschieten 
meteen na elk schot weer op 
de oude kaart op de hulls- 
eye. Bij het verschijnen van 
de nieuwe kaart kan je dan 


PC CD-ROM : 
Pris:f 89,96 Bir 1899 meteen raak schieten. 
Fabrikant: US Gold a 
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0 Dj. 


weer tot |e\ 
rennen, gooie NC 
stelen alsof de tijd hêe 


j stil gestaan. Maar wat 


zien mijn ogen daar vee g ne 


gs de sintelbaan ‘At- van Track 
eetset 7 laftaghome of Coca snel mogé 
Olympische sportga- | «We zijn weer __ verschillende knop 


mes tot nu toe me- 


ber erde bisdtijd om pen/toetsen rammen 
ig zijn. \ : h 
Net als Track 8 Field (al speelt in Atlanta ‘96 


is Atlanta 1996 een htet an ook ritme en kracht van 
lele  ten-Bjom en get knoppenwerk een 

waarachtig tot leven Î BCH reven we eerst als we weer 

komt. rsi Ide Ze Vingers even men. Het leven vä 


bies en'goede door- een atleet is hard. 


prerder 


behalve Thomas, ik en een compleet leger 


Vrijdagmiddag. Ed en Edwin zijn vrij en ook de rest 
van de redactie is nergens te bekennen. Het gebouw 


is uitgestorven 


van schoonmakers met tapijtreinigers, 


stofzuigers, Glassex en 120 decibel aan Radio 


Noordzee-hits uit een vergane glorietijd. 


Goede bediening 


| EA Leuk commentaar 
| 4 Te goede keepers 
| | Taaie scheids 


PC CD-ROM 
Prijs:f 89,95 Bh.1899 
Fabrikant: US Gold 
Distributeur: BASF Multimedia 
Tel.0032-23732453 


CEN 


Hoewel de gele kaar- 
ten snel worden ge- 
geven en de keepers 
net een beetje te 
en zijn, is Olympic 
cer erg koel. Als 
je eenmaal geleerd 
hebt hoe je de bal 
goed moet voorge- 
ven, heb je de kans 
om met prachtige 
omhalen of kopbal. 
len te scoren. 
BJORN 


CONCEN- 
TRATIE! 
Al die afleiding doet 
ons niets. We zijn zo 
geconcentreerd als 
een Formule-1 coureur 
bij de start van een 
Grand Prix. En onze 
wedstrijd wordt min- 
stens zo belangrijk, 
want we spelen Neder- 
land tegen Duitsland. 
Thomas moet Duits- 
land spelen, omdat hij 
in Kerkrade heeft ge- 
woond en dat is toch 
wel bijna Duitsland, 
vind ik. 
ROWESR 
rr 
Wil je de keeper met een 
strak schot het nakijken ge- 
ven, druk dan snel op links of 
rechts als je schiet, de bal 
krijgt dan effect mee. De 
keeper heeft ook moeite met 


diagonale schoten, kopballen 
en volleys. 


Yes! 


5 Met een een-tweetje Waak 


® Aanleg 


K atdensnedhakkannd 


DE AFTRAP 

Ik mag beginnen. 
Zachtjes schop ik de 
bal naar een medespe- 
ler, dacht ik, maar door 
een druk op de ver- 
keerde toets ram ik de 
bal naar een Duitse 
verdediger. Uit frustra- 
tie tackel ik een spits 
die in de verste verte 
niet in de buurt van de 
bal was: Gele kaart. 
Dat begint goed! 

Door al die verwarring 
lukt het me wel om de 


schopper 
mensen 


pidde en idee 


meer 


tg 


ES 


bal van Thomas af te 
pakken en via een red- 
ding van de keeper van 
onze overburen be- 
landt de bal achter het 


ut ík niet, Se Toin 
LE. (ores Mie ken ff í wiet, à Ee 


ROWER 
FLhr 

Olympic Soccer kun je ook 

met Z'n vieren tegelijk spelen! 


ík z-, tegen Duítsrand. 


oh «y 


en sl Oras e uitt na een dow eig 
di a 


TELS 


ETEN EEEN IT ne 2E Dn je 
EAR OPANLE LD A 


wa ik 5 


ens ie ett 


doel. Hoekschop! Met 
een prachtig lobje be- 
reikt de bal de spits 
van Oranje en die kan 
hem op zijn gemak het 
doel in wandelen. Het 
publiek gaat wild! 
Wave na wave dendert 
door het stadion, terwijl 
de prachtige Replay 

“ het Thomas nog een 
keer of 18 vanuit alle 
cameraposties inwrijft! 
1-0 voor Nederland! 


TRUCJES 

Nu we er een beetje in- 
gekomen zijn, gaan we 
trucjes proberen uit te 
halen. Er zijn er nogal 
wat en ze zijn ook niet 
allemaal even makke- 
lijk dus het kan nog 
laat worden vanavond. 
Het eenvoudigste is 
gewoon schoppen 
maar ook hier heb je 
verschillende manieren 
voor. Er is bijvoorbeeld 
een toets om een pass 
te geven naar een me- 


ph 


en doelpunt. 


ak u t°” pe an 


En 


ne 


lijkheid om een lobje te 
geven, perfect voor 
voorzetten vanaf de zij- 
kant en voor hoek- 
schoppen. Als de voor- 
zet goed is, kan je 
proberen de bal in het 
doel te koppen of een 
omhaal te maken. Ver- 
der heb je nog het 
hakje en de tackel (erg 
nuttig als je gele kaar- 
ten spaart). 


SPECIAL 
MOVE 

Geel wordt snel gege- 
ven. Geel wordt zelfs 
altijd gegeven als je ie- 
mand tackelt en de 
scheids besluit dat je 
niet de bal speelde. 
Die scheids is echt ge- 
stoord want in de 
tweede helft probeerde 
ik een omhaal en ik be- 
landde met mijn voeten 
in het oog van een on- 
schuldige Duitse ver- 
dediger. ‘Doorspelen’ 
was het devies van de 
scheids. Overigens 
schoot is vervolgens 
naast het doel. 


ri Zeis 


AFPERSING 4 
PROSTITUT 


Vroeger, toen jullie Dre nog een Dreetje was, en hij zat weg te 
dromen in de schoolbanken, had hij nog geen gamecomputer 
thuis. Sterker nog: niemand van zijn vriendjes had er eentje. Wel 


werd op het ik gefluisterd over het rij 


school, die zou thuis een magisch doosje hebben, waarmee je 
op je televisie spelletjes zou kunnen spelen… 


ek 


Niemand geloofde het 
echt, dus hield het ge- 


_ fluister snel weer op. 


_ De knikkers werden uit 
de zakken gehaald en 
er werd weer gegamed. 
Zonder flauwekul. 
Gespeeld werd aan- 
vankelijk om de knik- 
kers zelf, maar naar- 
mate de spanning 
steeg, werd er gewed 
om boterhammen, 
snoep en tot slot om 
het melkgeld. Het 
melkgeld - een kwartje 
waar je tijdens het 
overblijven ‘s middags 
je dagelijkse zuivel- 
quota op pijl mee 
diende te houden - 
was namelijk het kost- 
baarste bezit van de 
kleutertjes toen. Na 
vier dagen uitdrogen 
was het immers bijme- 


kaar gespaard tot een 
heuse gulden. En om 
die gulden draaiden 
onze leventjes toen. 
Wie niet kon knikkeren 
moest slim zijn. De ou- 
dere jongens sloegen 
hun jongere klasge- 
nootjes in elkaar in het 
fietsenhok en de meis- 
jes lieten de jongens 
voor een piek in hun 
onderbroekje kijken. 
Korte tijd later was de 
eerst zo brave klas ver- 
anderd in een mafia- 
bolwerk vol afpersing 
en prostitutie. 

De klassenleider werd 
aangesproken als ‘god- 
kleuter’ en voor een 


knaak kon je je vrijko- 


pen van een knokpartij 
met het voetbalteam of 
mocht je een kwartier 
meedouchen met de 
turnsters. 


LESER SPTIEN 2: 


Dietig eindbaasje. 


guldens weer had op- 


jongetje van de 


ZAKGELD & 
ZWEMLES 
De reden van al deze 
opwinding was de 
plaatsing van een 
grote kast in de plaat- 


=D dat ík mn lagers heb… 


selijke snackbar. Een goed kan herinneren, vaders is immers nau- 

geschenk uit de hemel, _is er nu het Gradius welijks meer te vinden, 
want voor één gulden Deluxe pakket! maar de Sony PlaySta- 
was je heel eventjes Een mooie oude kast tion staat graag zijn gi- 
geen kleuter meer. Je Asteroids of Space In-__gantische rekenvermo- 


was piloot van een 
ruimteschip en vergat 
alle zorgen over zak- 
geld en zwemles. 
Hoewel, de zorgen 
over het zakgeld waren 
snel weer terug, als je 
ruimteschip weer was 
afgeknald en je al je 


gen, snelheid, RAM's 
en ROMmen af voor 
een potje ouderwets 
gamen. 


mes: Gradius 1 en 
Gradius 2. De eerste 


gemaakt. Dan zat er 
niets anders op dan te- 
rug te rennen naar 
god-kleuter om je BMX _ 
te verpatsen, of het li- 
chaam van je zusje te 
verkopen. 


TOEN & NU 
Afijn, het waren gou- } 
den tijden en voor ie- EEE OROEWE SOONE ILES IROEDG 0 

dereen die een traantje EE | EEEN 7 
heeft moeten wegpin- 
ken en zich alles nog 


In het Gradius Deluxe 
pakket vind je twee ga- 


AUTOSAVE 
Gelukkig heeft Konami 
de verleiding kunnen 
weerstaan om ook na 
tien jaar niet meer aan 
het spel te verbeteren 
dan nodig was. Zo- 
doende vlieg je dus 
nog steeds in datzelfde 
klontje pixels door on- 
doordringbare velden 
vol vijanden rond, hier 
en daar een eind- 
baasje, af en toe een 
bonuspuntje. 

Met die bonussen koop 
je (als je ze slim spaart) 
doet menig gameveter- _een jungle van lasers, handige wapens zodat 
aan's hart sneller klop- kogels en gouden slan- _je ook achteruit kan 


pen. En net als vroeger _gen. Gigantische ro- schieten, bommen kan - a LESER BEILEN 

zit je weer in dat ruim- __bots rennen schietend _droppen en beschermd wenen De hitte Spat van het scherm. 
teschip en voel je je op je af en met veel wordt door een sterk 5 

weer een kleutertje. moeite achtervolg je - krachtveld. 


Was het al meer dan 
tien jaar geleden? 


WREED 
Waarom weet ik niet, 
maar bij het Gradius 
Deluxe pakket zit ook 
nog Gradius 2. Wat 
zou dat zijn? 

Meteen na de start be- 
gint er een introfilm, 
zoals we dat van een 
32-bitter gewend zijn. 
Hi-tec animaties, 
wreed goed geluid en 
de meest zieke grap- 
hics. 

Het ruimteschip, dat 
we van vroeger ken- 
nen als een lullig clus- 
tertje pixels, baant zich 
volledig 3D geani- 
meerd een weg door 


Star Wars-style - een 
vijandig schip, door het 
binnenste van een 
ge raad 


werelds olnade” 


In het optiescherm kan 
je de volgorde van de 
bonuswapens instel- 
len, zodat je - als je de 
levels een beetje be- 
gint te kennen - opti- 
maal gebruik kan ma- 
ken van alle 


het gaat nog Schieten ook! 


__ aangeboden wapens. arcade-klassieker on- nieuwe 32-bit titels, 
__ Ook komt Gradius 2 der de hi-tec knoppen _want daar kan deze 


met de handige auto- van je PlayStation te 
save instelling, waar- voelen. Die 8 voor 
door je altijddaarkan __graphicsengeluid _ 
beginnen waar je bent _moet je dus niet gaan 
gesneuveld en niet vergelijken met de 
steeds weer door het 
begin hoeft te ploeteren. 


SIMPEL 
Gradius 1 en 2 zijn nou — 


niet aan tippen. 


die voor de 32-bitter 
zijn gemaakt. Behalve 
de introfilm zijn het al- 
lebei grafisch super- 
simpele spelletjes, die 
je net zo goed op een 
klein rotsysteempje 
zou kunnen draaien. 
Toch is het heerlijk om 
die oude vertrouwde 


„Frontaal en | 


van beneden onder vMuT- 


…iens 


De Guardian Heroes 
zijn vier dappere avon- 
turiers die een ge- 
meenschappelijk doel 
hebben; namelijk het 
traceren van een eeu- 


RAPPORT 
MOPBRKP Hics 


BEL UID 


WORTGTNA Li rent | 
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Guardian Heroes is een combinatie van adventure, beat em up en 
platform. Dit alles met een manga sausje zou in principe niets anders 


kunnen zijn dan een gebeitelde hit, toch? 


moet bezitten. Wan- 
neer Han, één van de 
Guardian Heroes, op 
een zomerse middag 
het zwaard in het bos 
aantreft, begint het ver- 
haal. 

Zoals je al kon ver- 
moeden zijn deze vier 
brave Hendrikken niet 
de enigen die geïnte- 
resseerd zijn in het 
zwaard. Het duurt dan 
ook niet lang voordat 
de trammelant, in de 
gedaante van de ko- 
ninklijke ridders, zich 
aandient. 


BONUS 
RIDDER 
Na twee levels fanatiek 
zwaardvechten komen 
de Guardian Heroes 
erachter dat Kanon, de 
adviseur van de ko- 
ning, met behulp van 
de ridders het zwaard 
in zijn bezit poogt te 
krijgen om zo de troon 
te veroveren. 

Het spreekt voor zich 
dat de Guardian 
Heroes er van alles 
aan proberen te doen 
om Kanon te weerhou- 
den. Ze worden in deze 
strijd bijgestaan door 
Serena, een comman- 
dant van de koninklijke 
ridders, en de Undead 
warrior. Deze knakker 
is een zombie-achtige 
ridder die als een soort 
bonus met het ma- 


gische zwaard is mee- 
gekomen. 


DE 
VECHTERS 
Samuel Han. De 
blonde held van het 
verhaal. Een dappere 
ridder met bloed dat 
kruipt waar het niet 
gaan kan. Zijn doel in 
het leven is om in zo 
veel mogelijk vechtpar- 
tijen te belanden en 
vooralsnog lukt dat 
aardig. 

Randy M. Green. 
Deze dwerg heeft ja- 
renlang tovenarij ge- 
studeerd 
en be- 
sloot na 
zijn eer- 


zwarte magie 
vaarwel te 
zeggen en 
zijn wijs- 
heid in de 
praktijk te 
brengen. 
Zijn 
beste 
vriend 
is de 


eekhoorn Nando die 
trouwens ook een aan- 
tal duistere krachten 
tot zijn beschikking 
heeft. 

Ginjiro Ibushi. De 
enige reden dat deze 
ninja lid is geworden 
van de Guardian 
Heroes is dat hij dol- 
graag het magische 
zwaard Muramasa wil 
vasthouden. Ginjiro 
wordt namelijk geteis- 
terd door een chro- 
nisch geval van roos 
en volgens de mythe 
heeft Muramasa he- 
lende krachten waar 
Head & Shoul- 


ders bij in het niet valt. 
Nicole Neale. Deze 
babe zit vol geheimen. 
Niet alleen bezit zij bo- 
vennatuurlijke krach- 
ten, zij is ook een 
expert in de verlei- 
dingskunst. Ze heeft 
zich gevoegd bij de 
Guardian Heroes om 
haar verveling tegen te 
gaan en om omringd te 
zijn met aantrekkelijke 
mannen. 

Serena Corsaire. Se- 


hr LnEn NN ref 


j. 
’ 


Ki oe 


rena is aanvoerder van 
de koninklijke ridders 
maar heeft besloten 
om de Guardian 
Heroes een handje te 
helpen. Ze houdt zich 
graag op de opper- 
vlakte maar zoals ze 
zelf zegt; stille wateren 
hebben diepe gronden. 
Wat ze daarmee be- 
doelt, weet ze zelf ook 
niet. 


OLV Len 


Toen Primal Rage in de 
B arcades verscheen was 
ik laaiend enthousiast. 
De bloeddorstige dino- 


saurussen waren 
een prettige 
veran- 
dering 
van 
spijs. Maar bij 
een 
vechtspel 
gaat tom 


de techniek en op dat punt 
komen de dino's toch wat 

tekort. Ook op de PlayStation is 
dat het (enige) minpuntje. 


Op de graphics na is 
de PlayStation versie 
exact hetzelfde als de 
andere console ver- 
sies. Ook nu worden 
de zeven monsters 
door de mensenkinde- 
ren gezien als goden. 
Dit heeft natuurlijk de 
nodige rivaliteit tussen 
de zeven ‘aanbedenen! 
tot gevolg. Ziehier het 
thema van dit compu- 
terspel. 

Alle monsters beschik- 
ken over zo’n acht spe- 
cial moves en twee fa- 
talaties. Wanneer je 
alle zeven ‘goden!’ ver- 
slagen hebt, krijg je 
een bonusronde 
waarin je je energie- 
balk kan vergroten 


zoveel mogelijk van je 
volgelingen op te vre- 
ten. 

Hierna begint de battle 
weer opnieuw met als 
enige verschil dat je 
het met de helft van de 
gebruikelijke energie 
moet doen. Je tegen- 
stander is kerngezond 
behalve wanneer je de 
dino in kwestie in zijn 
vorig leven met een fa- 
tality van kant hebt ge- 
maakt. Dan is deze 
een geestverschijning 
en dus aanzienlijk 
zwakker. 

Ook is er natuurlijk nog 
de optie van de two 
player mode waarin je 
vecht om world supre- 
macy en om fans. Je 
kunt de geloofswaan- 
zinnige mensen voor je 
winnen door 


tijdens 
het gevecht 
mooie combi- 

naties en special mo- 
ves uit te voeren. Daar- 
naast kun je ook de 
volgelingen van je te- 
genstander opvreten 
tijdens het gevecht. 


Blizzard. Pappa Kong 
voor vrienden. Deze 
reusachtige blauwe 
aap heeft zich genes- 
teld op de Noordpool 
alwaar hij zijn buik vol- 
vreet met walvissen en 
eskimo's. Zijn special 
moves zijn koel en 
bloedig; neem bijvoor- 
beeld de Ice Geyser; 
een pilaar van keihard 
ijs voor je smoel. 
Sauron. De T.Rex was 
gedurende de prehis- 
torie de koning van de 
dino's. Uiteraard wil 
Sauron die traditie in 
ere houden. Net als 
zijn voorouders is deze 


gele griezel een ver- 
vaarlijke moordenaar. 
Zijn kaken en poten 
zijn het gevaarlijkst en 
voeren moves uit met 
namen als Cranium 
Cracker en de Primal 
Scream. 

Armadon. Dit hoopje 
ellende is een Tricera- 
tops. Een gepantserde 
moordenaar die zijn te- 
genstanders trakteert 
op specials als Bed-o- 
Nails, Flying Spikes en 
Gut Gouger. Geen 
pretje. 

Chaos. Deze rode 
stadsaap is de bas- 
taard-zoon van Bliz- 
zard. Zijn vechtstijl 
duidt op een zeer vij- 
andig darmflora. Wat 
dacht je bijvoorbeeld 
van the Fatal Fart en 
de Power Puke. 
Talon. Deze predator 
is één van de gevaar- 
lijkste in het spel. Het 
mormel doet denken 


raptor uit Juras- 
sic Park. Talon is 
niet alleen snel 
maar ook in het bezit 
van extreem gespierde 
achterpoten die op hun 
beurt weer zijn voor- 
zien van twee giganti- 
sche klauwen. 

Diablo. Deze rode re- 
plica van Sauron ont- 
vangt zijn concurrenten 
te midden van een bor- 
relend vulkaan-land- 
schap dat Inferno ge- 
noemd wordt. Zijn 
vechtstijl verschilt, net 
als zijn uiterlijk niet 
veel van Saurus. Al- 
leen spuugt deze rak- 
ker Fire Balls en flam- 
beert hij zijn 
tegenstanders met zijn 
Blow Torch, 

Vertigo. Deze half co- 
bra/half effraasia is niet 
bepaald een lust voor 
het oog. Het monster- 
tje heeft een nek die 
net zo lang is als zijn 
staart en beweegt 
deze, en de vlijm- 
scherpe muil die eraan 
vastzit, met de snel- 
heid van het licht. 
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Gooi de 3D0 versie 
van PO'ed op een 
harde schijf. Loop 
hiermee tien keer 

om een heilig Maria 
beeldje en zet hem 
vervolgens twintig 

minuten in de 
ijskast. Maak 
ondertussen een 
marinade van 
eplette teennagels, 
etjap, oorboter van 
een Sony employé 
en ee boter en 
aat deze 
ingrediënten een 
nacht op elkaar 
inwerken. Het 

resultaat ziet u 

verder op deze 


pagina. 


mn. 
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mmm ÓX heeft een vette 


gun gevonden. 
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Net als op de 3DO 
versie is PO'ed een 
ve spel. De Play- 
tation zorgt nu 

voor een extra boost 
en PO'ed is daarom 
zeker een aanrader 
voor alle PlayStation 


bezitters. 
THOMAS 


enn Stront aan de knikker. 


Biecesvol dan lijken de 


me stateren dat er nergens _ in het menu hebben 


Is steeds sneller uit de loge op de verpakking of in _alle tot doel om het ge- 
bi an te worden getoverd. In het 1 de handleiding wordt nezingsproces van de 
fanwari-nummer besprak ik de eerste k en 
Witchaven, en nu al is er een vervolg uit Pgence, dus misschien DE STILLE 
is het bovenstaande DOOD 
kj: een illusie… maar wel De tegenstanders zijn 
HAICEM UP spel volkomen te nege- een hele mooie. sterk en komen zelden 
Net als vorig jaaris ren. as alleen. Maar het is niet 
1996 een feestjaar Wat er dar ee, PRIK, STEEK, 
voor 3D-gamers we- Serle AAN 4 
reldwijd. Eerder dit sei- ee Ke (owes WO Say 
zoen werden we al ver- e In ä 9 
rast met Duke Nukem haken bo brt grapes aanwezig, evenalsna- operatie ondergaan en 4 
3D, tegen het eind van _ hics die zo mooi geren- tuurlijk detallozedeu- _ ziener le le- jen gelege 
de zomer mogen we derd zijn dat de teke- ren die de spelergeo- vend uit. re 
Quake verwachten en ningen soms lijken op pend moet zien te De versc 
om detijd daartussen- filmbeelden. krijgen. ders lijke 
in op te vullen kan de voor stuk slimmert 
kunst van het doden SESAM? ZUSSIE IS zijn geworden. De 
fend worden in De 15 levels die je in BOOS meesten laten zich niet 
Witchaven deel 2: Witchaven moet door- De wapens die de spe- met een enkele slag of 
Blood Vengeance. kruisen, bestaan zoals _ ler meekrijgt op zijn stoot verslaan en als afschieten). (maar ( nog?) niet de 
Net als in deel 1 is gewoonlijk vooral uit zoektocht naar eind- ze bang weglopen (na _Voor afstandswapens Simuleyes). Boven- 
Blood Vengeance op= gebouwen, afgewis- heks Cirae-Argoth (de __ het gebruik van de staan de spells ter be- dien, oh wonder, on- 
gezet als een role- seld door een paar bui- _ zus van de eindheks ‘scare-spell’) zijn ze zo schikking. Daarmee dersteunt dit spel joy- 
playing game. Elke ac- _ tenlevels. uit deel 1) verschillen verstandig zichte ver- _kunnentegenstanders _ sticks en muizen met 
tie van de speler levert De gebouwen doen af nauwelijks van die in stoppen in plaats van bang gemaakt worden, _ drie knoppen. 
punten op, of kost pun- _entoe wat aan Doom deel 1, en ook de domweg weg te ren- of bevroren, of ver- Maar pauzerende kan- 
ten. Ook verplichte denken, maar hebben meeste tegenstanders _ nen. brand, of genuked. toorwerkers hoeven 
RPG-onderdelen als over het algemeen (maar liefst 23 verschil- _Na deze woorden Zelfs vliegen is een zich geen zorgen te 
‘potions'en‘spells'ont- toch een nadrukkelijke _ lende) zijn oude moet ik echter con-_kwestie van een spell maken. Witchaven 2 is 
breken niet. Maarook __ eigen stijl, al is die wel- bekenden. Ze gebruiken. De potions __ ook nog steeds prima 
nu is het zeer goed iswaar met de bekende hebben allen PRESEN met het toetsenbord te 
mogelijk, en wat mij elementen ingevuld: de wel een _bewoon besturen en het is ook 
betreft zelfs aantera- _gifpoelen en lavastro- _schoonheids- Omdat hij daar Staat al niet verplicht om met 


den, om de RPG-as- 


pecten van dit 


men zijn weer alom 


Gj ook, gukkelaar? 


het geluid aan te spe- 
len. Dit laatste zou ove- 
rigens wel zonde zijn, 
want de gevarieerde 
doodskreten, het wa- 


pede Witchaven 2 
gon ge! ook een 


De level-editor 
Ben 2D-mode en 
een 3D-mode. In 2D, 
dus op een plat vlak, 
werkt de editor als een 
CAD (Computer Aided 
Design) programma en 
kan gebruikt worden 
voor het maken van 
k Is vloeren, 
ond trappen, de 
liften enzovoorts. 
opzet betreft verschilt 
deze editor nauwelijks 


en 


Wel origineel is de 3D- MARKETING 


van waar je plezier uit-__plicht om ze te gebrui- 
haalt: van het overwin- _ken. Desondanks zul- 
nen van de tegenstan- _ len de anti-cheaters nu 
ders of van het wel blij zijn dat ik geen 
afslachten van meer heb om 
genstanders. H ledige lijst met 
maak ik mij pdes te geven. 
geen illusie 


voor het ont- eriaal in plaats van 
van bijvoor- een nr wapenarsenaal. 
d een Doom-level. 


verpest is als ze weten 
hoe ze de 3 of 


mode van de editor. WEAPONS 


Voorwerpen en vijan- Dan is het nu weer tijd Voor mi 

den kunnen zowel in om een enigszins om= 3L PPORT 
2D-alsin3D-modeop streden onderwerp aan __ laats pen nies 

de levels geplaatst te roeren: cheatcodes. = 

worden, en ook het Zoals gebruikel 5 

aanbrengen van de ee 8 i el WEPSELUID 


textuur en het invullen 
van de details kan VE K EE 
bijna helemaal in 3D 0 ar NN: 
gebeuren. id rea Ri, 

De 3D manier van le- 


WBBEETBAARHEID 


et codes 
erm te krij- 
aag is dan 


j rin 
mannen: K4 Humor ontbreekt 


Baltetje palletje» 


PC CD-ROM 
Prijs: f 79,95 Bir. ca. 1450 
Systeemeisen: 486-66 
(Pentium voor SVGA), 8 meg 
RAM, 62 meg schijfruimte, 
Double speed CD-speler, ge- 
luidskaart, muis/joystick/3D 
headset. Multi-player: modem 
of IPX-compatible netwerk. 
Fabrikant: US Gold/ Capstone 
Distributeur: BASF Multimedia 
Tel.0032-23732453 


RAS 


Sandee 
ge, 
bloederige 3D-killer. 
Maar wat meer hu- 

mor zou het spel 
geen kwaad gedaan 
ebben. 
BEN 


ZEEZIEK 

Ooh jaah, daar zat ik 
echt op te wachten. 
Weer zo'n pleuris eind 
over de woelige baren 
varen en niemand te- 
genkomen. En ik moet 
zeker ook alles weer 
zelf doen hè. Weer nie- 
mand die een poot uit- 
steekt op het hele 
schip. En uiteraard ook 
nog eens controlpan- 
nels die zo godverge- 
ten gecompliceerd zijn 
dat er een studie van 
drie jaar aan vooraf 
gaat voor je er iets van 


snapt. 

Kortom ik had hele- 
maal geen zin in een 
eindje varen dus. 


INTERVIEWS 
Maar goed het is mijn 
werk, dus ik kwam er 
niet onderuit. Disc in 
de kompjoeter gestopt 
en begonnen met in- 
stalleren. Binnen en- 
kele minuten was het 
spel klaar om gespeeld 
te worden. 

Ha dat was alvast een 
goed begin. Bij het 


A 
Voor je het weet ken je deze boot {| 


hoofd- 
scherm kon ik 
kiezen of ik gelijk wat 
watersportliefhebbers 
uit het water wilde 
knallen of dat ik aan 
mijn carrière wilde 
werken. 

Maar er bleek nog 
meer te kunnen; in de 
vorm van interviews 
met William Gruner, 
commandant 
van de USS 
Skate in WO 
Il, wordt het 
een en ander 
duidelijk over 
de geschiede- 
nis maar ook 


van binnen en van buiten. — 


ereel vraagt. Eef Á 
… gewoon om een ed ba 8 


de werking 
van onder- 
zeeërs. W.Gruner was 
onder meer verant- 
woordelijk voor het la- 
ten zinken van de Ja- 
panse boot de Agano. 
In de interviews vertelt 
Gruner onder andere 
over gevechten op 
grote diepte en hoe hij 
de Agano liet zinken. - 


je zou er heimwee van krí en. 


Als je echt alles wil we- 
ten, kun je nog een 
Sub Tour nemen en die 
laat je zowel binnen als 
buiten het hele schip 
zien en geeft ook nog 
uitleg over de verschil- 
lende onderdelen. 


SPOOK- 
BEMANNING 
Ik besloot aan m'n car- 
rière te gaan werken 
en monsterde aan als 
Comm. Sebastian the 
Klerk. Na de briefing 
namen we in het holst 
van de nacht afscheid 
van onze geliefden en 
kozen wij het ruime 
sop. 

Al snel kwam ik erach- 
ter dat ook dit schip 
een spookbemanning 
heeft. Je hoort ze wel, 
en zo af en toe doen 
ze ook wel eens wat, 


Ik zie ík zie wat jíj níet ziet. 
maart zE 


Dom EE OE EN 


hoe laat het {67 


maar je ziet ze niet. 
Net als in Fast Attack 
kon ik dus weer alles 
zelf gaan lopen doen. 
Op dit schip zijn de 
controls echter minder 
ingewikkeld en de 
graphics mooi en dui- 
delijk. Voor ik het wist 
zat ik mij te verdiepen 
in de werking van de 
controls en voor het 
eerst begreep ik er wat 
van. 


Î 
| 
Î 
| 
î 
Î 
| 
| 


Zelfverzekerd sta ik op | EN ksnap het 


de brug en deel mijn 
commando's uit. Ik 
ben klaar voor de 
strijd, laat de Jappen 
maar komen, ik weet 
wat ik moet doen. 

Het verdere spel is ze- 
ker de moeite waard, 
het is uitgebreid, goed 
uitgewerkt en niet al te 


moeilijk maar ook weer 


niet te makkelijk. 


Teven 


[BS vaut oventoegee 
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‚PC CD- 
Prijs: f 99,- Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 486DX/66 
_ Mhz, 8 meg RAM, 22 meg 
& < vrije schijfruimte, SVGA, Dou- 
_ < ble speed CO ROM, geluids- 
hl kaart, muis 
Fabrikant: Mindscape 
_ < Distributeur: CD Contact Data 
| Tel.077-4773701 


| pit spel heeft het 
voor elkaar gekre- 
gen om van een 
claustrofobische 
landrot een onver- 

… valste zeeschuimer 
te maken. Wat mij 

‚ betreft is het trossen 


Corruptie, 
plichting, lus 
oord.… Somm 


Beam Software, de 
maker van The Dame 
was Loaded, laat ach- 
terop de verpakking 
zetten dat het hier ‘s 
werelds eerste volledig 
interactieve ‘noir detec- 
tive’ adventure betreft, 
dat de full-screen video 
graphics ‘inêredible' zijn 
en er sprake is van een 
‘deviously twisting’ 
non-lineaire plot. 
Helaas is die beschrij- 
ving nogal misleidend. 
The Dame is inder- 
daad een detective, er 
zijn af en toe full- 


screen filmpjes te zien 
en het verhaal heeft 
een plot, maar daar- 
mee is het meeste wel 
gezegd. 


Maar ik loop op de za- 
ken vooruit. Wie begint 
met spelen mag doen 
alsof hij of zij Scott An- 
ger is, een private eye 
die ‘het allemaal al een 
keer gezien heeft’. 

Op een dag loopt een 
nieuwe cliënt binnen. 
Haar probleem: haar 
broer stuurt Z'n maan- 
delijkse cheques niet 
meer op en zij denkt 
dat er iets ergs ge- 
beurd is. Of je maar 


even wil uitzoeken wat 
er met deze Dan Klein 
is gebeurd. 

Door op alles en ieder- 
een te klikken krijg je 
een idee van hoe het 
kantoor in elkaar zit en 
leer je tevens je part- 
ner een beetje kennen. 
Dat is een luie vent die 
de hele dag niks doet, 
maar wel af en toe een 
tip geeft; ‘bezoek de 
krant’, ‘ga naar de poli- 
tie’, van dat werk. De 
interactiviteit in dit ge- 
deelte blijft beperkt tot 
klikbare foto's en on- 
klikbare filmpjes, die er 
wel zeer scherp uit- 
zien. 

Het eerste grote min- 


punt wordt hier al dui- 
delijk: je kunt niet door 
het geluid heenklikken, 
wat bijzonder verve- 
lend is aangezien som- 
mige sprekers nogal 
lang van stof zijn. 


Als iedereen z'n zegje 
heeft gedaan, stap ik in 
de auto, wat in de 
praktijk betekent dat ik 
op de deur van het 
kantoor klik en in een 
keer achter het stuur 
zit. Een tweede klik op 
het handschoenen- 
kastje en er valt een 
landkaart uit. Een 
derde klik op de kaart 
en vroem, het vol- 
gende moment ben ik 
op de plaats van be- 
stemming, in dit geval 
het politiebureau. Daar 
krijg ik te horen dat 
Dan Klein bekend staat 
als Dan Small. Hum, 
zou zijn zuster gelogen 


hebben over haar 
broer? 


Ik besluit naar de zus 
toe te gaan, maar het 
programma verbiedt 
dat onder het voor- 
wendsel dat ze te ver 
weg woont. De speler 
krijgt namelijk maar 
drie dagen om het 
raadsel op te lossen. 
Dan maar naar de 
krantenredactie. Te 
laat! De journalisten 
zijn blijkbaar al op pad, 
en kunnen morgen pas 
weer gestoord worden. 
Juist ja, dat gaat goed, 
maar niet heus. 


Na een poosje wordt 
duidelijk dat ene Jake 
de enige is die me ver- 
der kan helpen. Maar 
Jake kent maar twee 
redenen om te praten: 


FA DRT 


a Authentiek klinkende 


Í 
8 


ZA scherpe filmbeelden 


PC CD-ROM 
Prijs: f 89,95 Bfr. ca. 1625 
Systeemeisen: 486-33, 8 meg 
RAM, 6 meg schijfruimte, 256 
VGA, CD-ROM speler, muis, 
Dos 5.0. 

Fabrikant: Beam Software 
Distributeur: Philips 
Tel.06-8406 


vrouwen en gin. Terug- 
klikken naar de auto, 
vandaar klikken naar 
het kantoor (bij gebrek 
aan een winkel) en 
daar maar eens goed 
zoeken naar een fles 
drank. Wat hebben 
P.l’s soms toch een in- 
gewikkeld leven. 
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__“Ben, ik had ‘m het eerst.” “Ja maar ik werk 


Vijg 28 mei, 11.00 uur. 
“Ik. “Neehee, ikke Ben.” 
“Moet je eens goed luisteren Bas ik…” 


al veel langer voor PU dus…. 


Op dat moment komt Laura binnen. “Wat is 


hier aan de hand zeg?” “Ik hoorde jullie op 


hier liggen?” 
“Strip Poker Pro?” 


en dan stuurt 
Ed ons een 
PC spel dat niet 
echt bedoeld is 
voor al te jeugdige 
spelers. 
Strip Poker Pro is wat 
het zegt; een pokerspel 
waarbij de t- 
terlijk in Z'n 
wordt gezet ( 
wel minder ook). Ver- 
lies je meer geld dan je 
hebt dan zet je een 
edingstuk in als on- 
derpand. Verlies je dan 
weer dan ben je je in- 
zet kwijt en dient het 
kledingstuk ingeleverd 
te worden. 
Verder zijn de regels 
hetzelfde als bij een 


ei straat al gillen.” 
Oooh, niks.” “Hé, wat zie ik 


pokerspel. 
De enige 
keer dat ik ie- 
mand dit spel in het 

ht heb zien spelen 

3 op een zeer wild 

feest waar ik me niet al 
te veel meer van herin- 
ner, en waarschijnlijk is 
dat maar beter ook. 
Verder heb ik nooit ge- 
hoord dat iemand die 
ik ken, genoeg men- 


kreeg om 
te spelen. 
En als dat al 

lukte waren de enige 
gegadigden zo lelijk 


dat de inzet was dat ze 


iets extra aan zouden 
trekken. 
Nu hoeft 
dat niet 
meer, 
Jane, 
Lucy, 
Nadia, 
Max en 
Michael 
hebben 
altijd zin 
en zien 
er zeker 
niet 
slecht uit. 


TEGEN- 
VALLER 

Het spel begint met 
een intro door een glad 
kereltje die je voorstelt 
aan je tegenspelers. 
Als je je keus hebt ge- 
maakt, kan het spel 
beginnen. De regels 
staan netjes in het bij- 
geleverde boekje en 
zijn niet echt moeilijk. 
Wel moeilijk zijn je te- 
genstanders. En je zal 
het allemaal zelf moe- 
ten doen want cheat- 
codes zijn er niet. 

En dat viel dus even 
vies tegen. Na zo'n 
twee uur 


, 


ren en had Jane nog 
niet eens d'r blouse uit- 
getrokken. ledere keer 
als je verliest, laat het 
beeldscherm je zien 
welk kledingstuk je 
uit dient te trekken. 
Nou dat dacht ik 
dus niet hè! Ik 
ben toch 


echt 
niet van plan om daar 
gehoor aan te geven 
en ik denk dat Ben en 
Laura dat ook niet echt 
op prijs zullen stellen. 
Maar goed als het je 
wat lijkt kun je het doen 
dus. 


TREK UIT! 
Laura had van een af- 
standje zitten kijken 
hoe ik, aangemoedigd 
door Ben, probeerde 
om Nadia uit de kleren 
te krijgen. “Nou dat 
wordt dus niets, pro- 
beer het eens tegen 
Max’, zei ze nogal ver- 
veeld. Aangezien ik de 
hele tijd al verloren 
had, gaf ik Laura d'r 
zin. Binnen no time 
had ik die gladjakker 
uit de kleren en stond 
Laura achter mij te jui- 
chen en te roepen; 
“Naakte mannen 
wil ik zien, trek uit, 
trek. uit!” Al 


a ) 


had ik al tig keer verlö=. 


Je kan je tegenstanders 
A 


| Jane is erg goed 
| Geen custom optie 


Prijs: NNB 
Systeemeisen: 486 DX, 
Double speed CD-Rom, muis, 
geluidskaart. 
Fabrikant: Interactive Pictures 
Distributeur: NNB 
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was er van verveling bij 
Laura geen spoor 
meer te bekennen. 
Enigszins beschaamd 
keken Ben en ik de an- 
dere kant op. De rest 
van de dag hebben 
Ben en ik geprobeerd 
om een van de drie 
vrouwen uit de kle- 
ren te krijgen maar 
helaas zonder suc- 


lee 


UITGANG 
Civilization is een stra- 
tegiespel waarmee je 
de wereld kunt verove- 
ren. Het principe is 


ige EAR: SUE wr 


Sid Meier is cht hl de verbeterde versie van het bekende 
| 


lization 2 hangt samen 
met de uitvindingen 


spel Civilization. Let's check this out! 
simpel. Je begint met Je start met het ont- 
een beschaving in het _dekken van het land 
jaar 4000 voor Christus waar je jouw stad wilt 


bouwen. Je kunt kie- 
zen uit verschillende 
beschavingen: Romei- 
nen, Grieken, Sioux, 
A +R Kelten of toch liever Ja- 
mast : panners. 

Naarmate de bescha- 
ving groeit, heb je 
meer mogelijkheden. 
De — B Je kunt dan meer ver- 

Ie schillende soorten ge- 
De „ce B vechtseenheden plaat- 
ne en i sen, maar ook zaken 
er ON als gebouwen. Later 
komt daar bijvoorbeeld 
<B_ de mogelijkheid bij om 
kanker te genezen. 
r \andelijk u ‚B De vooruitgang in Civi- 


en werkt zo je weg 
naar de eenentwintig- 
ste eeuw. 


Aan allef Bedacht? 


Caaln 


316 


van wijze mensen. Zo 
wordt het door brons- 
bewerking mogelijk om 
pijlen te maken. Uitein- 
delijk kan dat dan lei- 
den tot bijvoorbeeld 
het uitvinden van een 
raket om de ruimte 
mee in te gaan. 
Tegelijkertijd moet je 
natuurlijk, als goed 
heerser over een land, 
letten op dingen als 
voedsel, irrigatie, we- 
gen en mijnen. Om dit 
soort dingen aan de 
gang te krijgen en te 
houden heb je ‘settlers’ 
nodig. Erg handig is 
dat je deze ‘settlers’ op 
de automatische piloot 
kunt zetten. Ze leggen 
dan vanzelf wegen en 
mijnen aan en irrigeren 
er lustig op los. 


re] EN | = 
at Zullen we nu tens gaan uitvín 
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BETER? 

Sid Meier omschrijft 
Civ 2 als de verbeterde 
versie van Civilization. 
Je vraagt je dan me- 
teen af wat er dan zo 
anders is aan dit deel. 
Nou, het is onder an- 
dere grafisch veran- 
derd; van 2D naar iso- 
metrisch. Dit betekent 
dat je schuin op het 
speelvlak kijkt. Een na- 
deeltje hiervan is dat je 
je units dan ook schuin 
over het speelvlak be- 
weegt. 


den? 


Dat mag dan wel hele- 
maal nieuw zijn maar 
echt bijzonder ziet het 
er niet uit, gewoon een 
scheef plat vlak en 
that's it. En da's nou 
niet iets waarop we za- 
ten te wachten bij het 
lezen van het woordje 
nieuw. 

lets anders dat heel 
nieuw is, is dat de veld- 
slagen die je levert op 
de een of andere ma- 
nier eerlijker lijken te 
verlopen. Ze worden 
niet meer als in deel | 
statistisch berekend 


Daar Sta je dan 


wet je Schep. 


naar gelang de sterkte 
van beide eenheden. 
Zo kon in je deel 1, als 
je maar genoeg man- 
kracht had, een tank 
tegenhouden, wat dus 
niet reëel is. Nu ver- 
mindert tijdens het ge- 
vecht geleidelijk de ge- 
zondheid van de 
eenheden en wint de 
sterkste. 


CHEATS 

Om Civ 2 te kunnen 
spelen, hoef je deel 1 
niet op je duimpje te 
kennen. Door de zeer 
uitgebreide tutorial 
wordt het al snel duide- 
lijk wat er van je ver- 
wacht wordt. Via hulp- 
schermpjes krijg je 
allerlei adviezen, bij- 
voorbeeld over welke 
plek geschikt is om 
een stad of een mijn te 
bouwen. Je wordt dus 
als het ware door het 
spel heen geleid. 
Maar niet getreurd, 
want voor degenen die 
het makkelijker dan 
makkelijk willen, heb- 
ben Sid en consorten 
er een standaard 
cheatmode ingezet 
waarmee je belangrijke 
dingen als geld kunt 
regelen. 

Wat wel geinig is maar 
misschien een beetje 
vals, is dat je via de 


74e 


ad 


In den begin 


cheats kunt vechten 
met heel geavan- 
ceerde wapens terwijl 
je tegenstanders het 
wiel nog niet hebben 
uitgevonden. 


CIVIL.CRATIE 
Als je een goede ko- 
ning(in) bent dan zul- 
len jouw onderdanen 
dat laten merken door 


€ wal er water. 


ET end SMA T UT lie 
Pv St MGAT voet 


de troonzaal van het 
paleis te verbouwen. 
Spontaan als ze zijn, 
timmeren en schilde- 
ren ze er op los. En de 
burgers zijn natuurlijk 
blij als ze genoeg te 
eten hebben en re- 
laxed kunnen leven. 
Gelukkig sta je hierin 
niet alleen, De onder- 
danen laten je onder 


tot ZW aard, 
gal gorvitgnr 


« 


andere door middel 
van de ‘high council’ 
weten wat ze willen. 


MAKE 
PEACE... 

Een belangrijk onder- 
deel van het spel is na- 
tuurlijk het veroveren 
van vijandelijk gebied 
en oorlogsvoering. Eer- 
lijkheidshalve moet ik 
zeggen dat ik daar nou 
niet zo weg van ben. 
Waarom? Gewoon 
omdat ik een hekel heb 
aan dat macho-achtige 
door testosteron ge- 
stuurde gedoe van 
tanks, geweertjes, uni- 
formpjes, slecht eten 
en weet ik wat al niet 
meer. 

Maar gelukkig voor mij 
en misschien nog wat 
anderen kun je van te- 
voren instellen met wat 
voor tegenstanders je 
te maken wilt hebben. 
Maar behalve dat kun 
je bij dit spel heel mak- 
kelijk zelf je einddoel 
bepalen. Voor hele fa- 
natieke spelers is dat 
waarschijnlijk de we- 
reld tot in de 21ste 
eeuw veroveren. Ande- 
ren zullen meer gaan 


voor de oorlogsvoering 
en mensen zoals ik 
zien meer in het bou- 
wen of het opzetten 
van handelsovereen- 
komsten. 

Wil je de wereld waarin 
je speelt, helemaal in 
de hand hebben dan 
kun je de wereld aan- 
passen aan wat je het 
prettigste vindt. Zo kun 
je, als je van schepen 
houdt, een wereld met 
veel eilanden laten ma- 
ken. Er is trouwens 
een nog betere optie: 
de map editor. Hier- 
mee kun je een wereld 
ontwerpen precies zo- 
als jij dat wilt. Veel wa- 
ter, weinig water, ber- 
gen, grasland en zelfs 
vijandelijke steden kun 
je in de wereld plaat- 
sen. 


COT 


glesabaca: 2744 16,4 


Da's al veel beter 
CET 
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www.microprose.com voor 
de patch file. 


vork enghsh)y | 


TROUBLE 
DOUBLER 

In sommige gevallen 
kan het spel Civilization 
2 problemen geven. Dit 
was ook op mijn com- 
puter het geval. Geluk- 
kig bleek het probleem 
makkelijk op te lossen; 
uitzetten van de Ram 
Doubler. Voor andere 
problemen zoals het 
niet horen van de mu- 
ziek en allerlei foutmel- 
dingen kun je op de ho- 
mepage van 
Microprose de laatste 
‘patch file downloaden. 
Als je geen internet ver- 
binding tot je beschik- 
king hebt kun je ook 
Homesoft bellen. 

Ik heb Civilization op 
een computer getest 
die precies aan 


„ KPHics | 


ELUID 
CP 


Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 486 DX2-66, 
Windows 3.1 of Windows 95, 
8 Meg RAM, SVGA, 
Double speed CD-ROM, 
geluidskaart, muis. 
Fabrikant: Microprose 
Distributeur: Homesoft 
Tel.023-5311241 


GE 


Wat moeilijk aan de 
praat te krijgen, 
maar als het een- 
maal-loopt, is het 


een tof spel! 
LAURA 


de minimale systeem- 
eisen voldeed. Het spel 
draaide er redelijk 
goed op maar dingen 
als het renoveren van 
de troonzaal leken 
soms heel langzaam te 
gaan. Jammer genoeg 
kun je hier niet door- 
heen klikken of bijvoor- 
beeld het troonzaalge- 
deelte uitzetten. 


sandgsgehdenon bef ngen' eg or 
games is die in de loop der jaren is verschenen. Wat het „f 
zo speciaal maakt, is dat spelelementen als adventure, R 
beat'em up op een vedeanije re tot een ad 
werden gesmeed. Dezelfde loftro 
voor Legend of Thor. 


Wie Legend of Thor 


ontleden zal er 


_achter komen dat het 


spel voor 75% is opge- 
bouwd, uit de klassieke 
RPG gameplay die ie- 
dereen zo langzamer- 
hand wel bekend is. 
De hoofdpersoon van 
het verhaal, in dit geval 
Leon, wordt door de 
hoofdman van zijn 
dorp er op uitgestuurd 
om een aantal op- 
drachten te vervullen. 
Indien deze door Leon 
tot een goed einde ge- 
bracht worden dan zal 
de aarde gered zijn 
van het eeuwige 
kwaad. Zo niet, dan is 
het afgelopen met de 
mensheid. 


SAPPIG 

De informatievoorzie- 
ning verloopt door Le- 
on’s contact met de 
mensen die hij tegen- 
komt en de aanwijzin- 
gen die her en der op 
zijn pad verspreid lig- 
gen. Dit alles speelt 
zich af in een klassieke 
top-down-2D-wereld 
waar de monsters en 
soldaten van het 
kwaad op de loer lig- 
gen om Leon pijnloos 
een kopje kleiner te 
maken. 

Oké, tot hier is er nog 
niets bijzonders aan de 
hand. Het is het laatste 
kwart dat Legend of 
Thor zo speciaal maakt 
en dit laatste kwart be- 
staat uit de vechtscè- 
nes. Waar de normale 
RPG's uitblinken in on- 
geïnspireerde oersaaie 
en eeuwigdurende on- 
gewenste gevechten, 
daar wordt Legend of 
Thor pas sappig. 

Met Streets of Rage 
achtige acties splijt 


mpet kan pn en 


Leon zijn tegenstan- 
ders dwars doormid- 
den met een enkele 
houw van zijn vlijm- 
scherpe zwaard of 
trapt hij de maagin- 
houd van een oversi- 
zed rat tot in de punt 
van zijn staart. Natuur- 
lijk zijn deze scènes 
niet tot in deze bloe- 
dige details uitgewerkt 
maar met een beetje 
voorstellingsvermogen Zombie stríjd. 
kom n heel eind. 


Ga 
Alhoewel Ô € ie 6 
alsof Legend of RI Ged 
Thor verder gaat Dern 
waar Story of Thor _}$ 52 


ophield, blijkt dit na @. a FE 
hetzienvandein- _ MSD Sieg 
tro niet het geval te : x es 
zijn. In feite is Le- ot 4 
gend of Thor een 
aangepaste versie 
van de eerdere \ 
é e 8 
Mikkel staat ob ern Aden 
steeds de strijd tus- van Dytto versperf- 
sen het goede en het 
kwade, het gouden 
en het bronzen arm- 
stuk. Eeuwen voordat 
Leon werd geboren 


barstte een strijd los Ln 
tussen de Reharl, god M/ 
van het gouden en ie AE: 


Agito, de god van het 
bronzen armstuk. In 
kracht waren ze aan 
elkaar gelijk en 

de strijd eindigde 
onbeslist. 

Het enige wat 
verloren ging wa- 
ren de twee arm- 
stukken. Het gou- 
den armstuk lag 
eeuwenlang op de 2 
bodem an sen pgs vg het vr 
bronzen arm- aterballen. 
stuk was diep et med LE, 
in een woud terecht 
gekomen. 


Het lijke hee parndig wel. 


En 
|De eeuwige liefde van 
voor Wordt bezegeld. 


Gooi zo nu en dan een van de 
beige rotsblokken kapot die 
je kan gebruiken als opstap: 
ze zitten vol goodies. 


De fonteinen kunnen ook 
gebruikt worden als opstapje 
naar onbereikbare platfor- 
men. Laat Dytto een fontein 
(als deze klein is) bevriezen 
0 en Leon kan er op gaan 
MU staan. 
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TERREUR 

De goden leken van de 
aardbodem verdwenen 
maar al snel blijkt dat 
Agito nog steeds uit is 
op de ondergang van 
de aarde. Hij vindt zijn 
armstuk terug en be- 
gint met een verschrik- 
kelijke terreurcam- 
pagne. 

Het gouden armstuk 
wordt gevonden door 
de eenogige Ordan het 
hoofd van het dorp 
waar Leon woont. En 
daar begint de ellende 
voor onze held. Hij 
wordt door Ordan er op 
uitgestuurd om de 
geesten van het arm- 
stuk te vinden en te 
bevrijden voordat de 
hele wereld overgele- 
verd is aan de wrede 
Agito. 

Eigenlijk heeft Leon 
absoluut geen zin in 
deze zoektocht. 
“Waarom ik? Er zijn 
toch genoeg mannen 
met een deathwish die 
je kan vragen! Ik zat 
net zo lekker in de zon 
een boek te lezen. En 
ik ben bezig met het 
bakken van een paar 
eieren. Met spek!” 
Maar ja, Leon is een 
man en heeft daarom 
een zwak voor mooie 
vrouwen en als Ordan 
de hand an zijn doch-. 


genomen. “Dring 


niet langer aan, ik ben 


al weg... 
DE 


GEESTEN 

Net als in Story of Thor 
beschikt het gouden 
armstuk van Reharl, 
dat nu om de ge- 
spierde linker onder- 
arm van Leon klemt, 
over de krachten van 
een aantal geesten. 

De eerste geest die 
bevrijd moet worden uit 
haar slaap is Dytto, de 
geest van het water. Zij 
bevindt zich in een 
tempel die diep onder 
het dorp in een grot is 
uitgehouwen. De tem- 
pel wordt bewaakt door 


een afzichtelijke spek- 
berg met klauwen die 
zo scherp zijn dat Leon 
ze niet eens voelt als 
ze door zijn onderbuik 
heen klieven. Maar op 
gepaste afstand is dit 
monster geen pro- 
bleem op voorwaarde 
dat Leon onderweg de 
kist met de pijl en boog 
heeft weten te vinden. 
Naast Dytto wachten 
ook de geesten Efreet 
(vuur), Bawu (flora en 
fauna), Shade (scha- 
duw), Airl (lucht) en 
Brass (draak) op hun 
bevrijding door Leon. 
Eenmaal bevrijd staan 
de geesten tot Leon's 
beschikking in de strijd 
tegen Agito en zijn ge- 
wetenloze soldaten. 


SNOEP VER- 


Er zijn alleen wel gren- 
zen aan de behulp- 
zaamheid van de spiri- 
tuele weldoeners. 
Allereerst zijn de gees- 
ten alleen op te roepen 
met behulp van het 
armstuk en een van de 
natuurwonderen waar 
zij voor staan. 

Dytto verschijnt bijvoor- 
beeld na een gericht 
schot van het armstuk 
op water en Efreet.na 
een schot op een vuur- 
haard. Daarnaast moet 


Leon de kracht hebben 


om de geesten op te 
roepen en hiervoor lig- 
gen regelmatig trossen 
bananen en aardbeien 
om die energie weer 
aan te vullen. 

Hoe behulpzaam de 
geesten zijn, blijkt wel 
uit het feit dat zij Leon 
sowieso helpen met 
de aanvallen van Agi- 
to's soldaten. Zij zor- 
gen ervoor dat met 
hun specifieke krach- 
ten plaatsen bereikt 
kunnen worden die on- 
bereikbaar lijken en 
verder hebben ze zo 
nog hun specialisaties. 
Zo heeft Dytto een ge- 
neeskrachtige gave 
waarvan zowel Leon 
als andere mensen 
(bijvoorbeeld Myra, de 
dochter van de baas) 


kunnen profiteren. Laat 
de strijd tussen Agito 
en Leon maar snel los- 
barsten want Myra 
wacht. En wachten 
doet smachten. 

Maar te lang is te lang 
en er zijn in het dorp 
nog genoeg andere 
mannen die de dochter 
van de baas zouden 
kunnen bevredigen. Alseen 
is het maar met een 
gebakken eitje… met 
spek! ol 


w/ Lijkt erg veel op 
Story of Thor 


SATURN | 
Prijs: f 149,95 Bfr. ca. 2700 | 
Fabrikant: Ancient | 
Importeur: Future Zone 
Tel.010-4369350 
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Legend of Thor is 

bp qua gameplay even 

| subliem als Story of 

E Thor en de graphics 

n er natuurlijk een 

stuk vetter uit. De 

s originaliteit is des- 

ondanks ver te zoe- 
ken. Of ligt die in de 
geweldige muziek- 
deuntjes van mae- 

stro Yuzo Koshiro? 

Ach, wat maakt het 
uit, het spel blijft top 

f the bill. 


Na lang speuren 
hebben we ‘m 


gevonden: de meest 


veelzijdige gamer 
van het westelijk 
halfrond. We 
hebben die ultieme 
gamefreak ook 
gesproken maar 
vlak na ons 
afscheid is hij op 
mysterieuze wijze 
van de aardbodem 
verdwenen… 


ledereen van de redac- 
tie van Power Unlimi- 
ted heeft zijn eigen 
specialiteit, liefde en 
voorkeur. Terwijl Kees 
graag de tanden uit ie- 
mands bek rost, zoekt 
Laura liever de sleutel 
van de verborgen deur. 
Er wordt gevlogen, ge- 
racet, geschoten, ge- 
vochten, gezocht, over- 
wonnen en gevonden; 
iedereen doet zijn ei- 


gen ding. 
En terwijl Ed & Edwin 
zitten te schreeuwen 
om een allround spel- 
letjesspeler, deelt Bjorn 
geen fataliserende ba- 


balities uit, weiger ik 
om kippen te helpen in 
hun zoektocht naar 
hun verdwenen eieren 
en zie je Skate nog 
niet zo snel achter een 
PC schuiven. De een is 
nou eenmaal liever 
een warrior en de an- 
der liever een elfje of 
topcoureur en terwijl 
de een zweert bij z'n 
PlayStation, is de an- 
der niet van de Game 
Boy weg te branden. 


VIERKANTE 
OGEN 

Nee, er is maar één 
allround spelletjesspe- 
ler: Power Unlimited 
ging op zoek naar de 
ultieme gamefreak en 
we hebben hem ge- 
vonden. Hij kent elk 
spel en elk level. In zijn 
kamer staan meer 
spelsystemen, dan de 
hele PU-redactie bij el- 
kaar ooit onder de vin- 
gers heeft gehad en 
zijn ogen zijn vierkant 
als een beeldbuis. 

Als hij een arcade bin- 
nenwan- 


eran, 4 


delt, maken de bezoe- 
kers vol ontzag de 
ruimte vrij. Hij is gebo- 
ren met een joypad in 
zijn klauwen, staat ver- 
meld in elke highscore- 
lijst ter wereld en hangt 
met Lord Rayden. Aan 
mij de eer een be- 
zoekje te brengen aan 
zijn huis, het walhalla 
der computergames. 


SPELLE- 
TJES 
HEAVEN 

De ultieme gamefreak 
heet Sebastiaan Ste- 


ven en woont in Am- 
sterdam West in het 
gebied met de hoogste 
concentratie snackbars 
ter wereld. Een strate- 
gische plek voor ga- 
mers, die immers leven 
op patat, cola, bier en 
chips. 

Ik bel aan en beklim de 
lange trap tot aan het 
derde level, waar de ul- 
tieme gamefreak 
woont. Ik klop op de 
deur en betreed spelle- 
tjes heaven. Onmiddel- 
lijk struikel ik over een 
gigantische doos vol 
led-spelletjes, die me- 
teen woedend hun 
elektronische liedjes 
naar me afvuren. Ik 
klim over een berg car- 
tridges heen, schuif 
een tiental beeldscher- 
men opzij en sta oog in 
oog met de ultieme ga- 
mefreak. 

Hij staat bij het raam 
en staart naar de hori- 
zon, waar net de zon 
aan het ondergaan is. 
Wat staat de ultieme 
gamefreak daar te 
doen? Ik leeg mijn 
boodschappentas (ik 
moest een pond kaas, 
een fles wijn en drie 
dozijn Heinekens mee- 
nemen) en de ultieme 
gamefreak rent de keu- 
ken in. Ondertussen 
kijk ik een beetje rond. 


SCHOR- 
PIOEN 
GERDA 

Daar waar bij jou en 
mij thuis tafels en stoe- 
len staan, is het huis 
van de ultieme gamef- 
reak gevuld met spel- 
computers. Elk (ooit 
bestaand) systeem is 
aanwezig. Als je niet 
uitkijkt sta je met één 
voet in de monitor van 
een Vectrex en met de 
andere in het toetsen- 
bord van een MSX. Je 
benen raken verwik- 
keld in de kabels van 
een oude Atari en je 
armen in die van een 


Sega. 

Afijn, een paar minuten 
later lig ik dus hijgend 
op de grond, terwijl 
een gigantische Afri- 
kaanse schorpioen mij 
angstaanjagend aan- 
staart. Dan komt de ul- 
tieme gamefreak me 
redden. Met een dam- 
pende pan kaasfondue 
in zijn handen stelt hij 
me voor aan zijn le- 
vensgevaarlijke huis- 
dier Gerda: tijd voor 
een prettig gesprek. 


PILOOT 

Onder het genot van 
ons cheesy avond- 
eten en de zak vol bier 
werd me duidelijk, hoe 
iemand ultieme game- 
freak kon worden. Zijn 
hele leven al wilde Se- 
bastiaan Steven name- 
lijk niets liever dan pi- 
loot zijn van een 
ruimteschip. Achter de 
knoppen zitten van een 
fighter in een intergal- 
actisch gevecht tegen 
een vijand van een an- 
der sterrestelsel. 
Helaas kon hij geen 
enkele geschikte oplei- 
ding vinden waarmee 
je het diploma voor 
ruimteschip-piloot kon 
halen. Tot hij op een 
goeie dag een film zag 
over een klein jongetje, 
die zijn jeugd door- 
bracht achter een arca- 
dekast. Het was een 
magische kast, waarbij 
nog niemand het laat- 
ste level had gehaald. 
Het jongetje moest en 
zou het halen. Jaren- 
lang zwoegde de held 
achter de knoppen en 
toen het hem lukte, 
werd hij opgepikt door 
ruimtewezens en kreeg 
hij een baan aangebo- 
den als leider van hun 
ruimtesquadron. 


MISSIE 

Zo moest het dus. Se- 
bastiaan Steven had 
zijn roeping gevonden. 
Alleen was het hem 


niet helemaal duidelijk 
bij welk spel hij het 
laatste level zou moe- 
ten halen en moest hij 
het anders aanpakken: 
hij zou elk spel in de 
wereld uitspelen en elk 
denkbaar level weten 
af te sluiten. 
Sebastiaan begon ga- 
mes in te slaan en te 
spelen tot de laatste 
snik. Elk systeem, elk 
spel, elke versie moest 
uitge- 
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Het {5 


ff níet zonder gev 


soms wilitmet 


speeld worden 

tot het laatste level, 
eindbaas, fatality, bg- 
nuspunt of kogel. 

Hij sloot zich op infzijfn 
huis, kocht een sghôr- 
pioen, nam een 4Bön- 
nement op de Power 
Unlimited en begon 
zijn missie. En aan het 
eind van elke däg liep 
hij naar zijn raam en 
speurde de horizon af 
op zoek 


erwerk- 


” @ 


naar een teken van le- 
ven van de mensen uit 
de ruimte voor wie hij 
zo graag zou willen 
werken. 


VERSLAGEN 
Even later had hij zijn 
levensverhaal verteld, 
was de fondue op, alle 
blikjes leeg en was het 
hoog tijd om te gaan 
spelen. 

Ik kon mijn geluk 

niet op. Alle syste- 
men werden uit 


de kast ge- verslagen te zijn, 
haald en pakte ik mijn biezen 
het ene en maakte me op om 
na het naar huis te gaan. Ik 
andere le- bedankte mijn gast- 
gendarische heer, die nog eventjes 


spel passeerde 

de revue. De ultieme 
gamefreak liet me alle 
hoeken van de monitor 
zien en na in een paar 
honderd verschil- 
lende games 


een laatste potje Aste- 
roids ging spelen, en 
liep naar buiten. 


LICHTFLITS 
Maar terwijl ik mijn fiets 
stond los te maken ge- 


beurde er iets 
vreemds: ineens 
hoorde ik een overwin- 
ningsschreeuw uit het 
huis achter me komen, 
gevolgd door een licht- 
flits. Mijn oren begon- 
nen te suizen en ik 
verloor het bewustzijn. 
Toen ik een paar da- 
gen later weer ont- 
waakte, werd me ver- 
teld dat Sebastiaan 
Steven die nacht op 
mysterieuze wijze was 
verdwenen. En alleen 
ik wist wat er was ge- 
beurd. Want nu Neder- 
land het moet doen 
zonder de ultieme ga- 
mefreak, wordt er er- 
gens ver hiervandaan 
in een ander zonne- 
stelsel een gevecht ge- 
streden op leven en 
dood en heeft onze 
held eindelijk zijn ware 
roeping gevonden. Het 
ga je goed Sebastiaan! 


ANDREAS 


INSTALLATIE 
MYSTERIE 
Nog voordat ik in mijn 
nieuwe hoedanigheid 
van special agent aan 
de slag kan gaan, krijg 
ik te maken met een 
paar lastige installatie- 
problemen. Spycraft 


voor Dos weigert de vi- 


deokaart (van een be- 
kend merk) te herken- 
nen en Spycraft voor 
Win95 ziet niets in de 
geluidskaart. 

Na een diepgaand on- 
derzoek wordt duidelijk 
dat Spycraft geen 8- 
bits geluidskaart ac- 
cepteert. Waarom de 
videokaart in Dos niet 
geaccepteerd wordt, 
blijft vooralsnog een 
mysterie. Als een 
agent die van alle 
markten thuis is, zet ik 
een 16-bits geluids- 
kaart in de Windows 
machine en start als- 
nog een nieuwe mis- 
sie. 


MISSIE 

VERDIENEN 
Volgende stop: Lang- 
ley, Virginia, waar het 
hoofdkwartier van de 


(plonage-Satelliet 


CIA zetelt. Na een 
korte briefing moet ik 
samen met drie andere 
speciale agenten een 
proeve van bekwaam- 
heid afleggen. Wie als 
beste uit de bus komt, 
krijgt de missie en een 
volledige briefing. Dat 
zal de volgende dag 
gebeuren, wat tijd 
geeft om de mogelijk- 
heden van m'n CIA- 
PDA te onderzoeken. 


CIA-PDA 

De Personal Digital As- 
sistent kun je zien als 
een soort Game Boy 
met draadloze internet- 
verbinding. Via de PDA 
komt videomail binnen 
en het laatste wereld- 
nieuws. Je kunt er zelf 
e-mail mee versturen, 
inloggen op het Web, 
of een datalink openen 


A 


ven andere drielette- 
rige overheidsinstan- 
ties, zoals de CIA, de 
DEA en de NSA. 

Het handige appa- 
raatje dat dit alles doet 
bestaat niet echt, maar 
het werkt wel. Dat wil 
zeggen: De videomail 
staat gewoon op de 
CD-ROM, maar vanuit 
het spel kun je recht- 
streeks inloggen op ver- 
scheidene websites die 
een (achtergrond)rol in 


B komen, want er 
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het verhaal spelen. 


Daartoe moet er eerst 


verbinding gemaakt 
worden met een spe- 
ciale webpagina van 
Activision (http://spy- 
craft.activision.com/do 
wnload.html). Vanaf dit 
internetadres kan een 
klein programmaatje 
(105 k) worden ge- 
download dat nodig is 
om de online-optie in 
het spel te verwerken. 


Een bericht van bevelvoerder Warhurst komt binnen op m'n CIA-PDA, Ik moet 
ontwikkelt zich een situatie . Mijn naam: Thorn de 
__Dood, special agent. 


Je kunt je afvragen 
waarom deze software 
niet gewoon op de CD 
zelf staat, maar alla, 
online moet je toch en 
op deze manier heb je 
gegarandeerd altijd de 
laatste versie van de 
benodigde software in 
huis. 


DIT SPEL IS 
ECHT! 

Het is om het spel te 
kunnen spelen niet 
noodzakelijk om een 
echte internetverbin- 
ding te hebben, maar 


waa ere 
” het maakt Spycraft wel 


heel bijzonder (en op 
deze manier wel enigs- 
zins prijzig om te spe- 
len, maar dat is een 
ander verhaal). 

Een enkele klik op de 
Weblink-knop en ik 
ben verbonden met 
Weblink - The Global 
Intelligence Network. 
Een klik op de nieuws- 
knop doet me naar 
adem snakken. Een 
bericht over de dood 
van het vroegere hoofd 
van de CIA, William 
Colby, verschijnt in 
beeld. Op 6 mei van dit 
jaar werd zijn lichaam 


aangetroffen in een ri- 
vier. Vermoedelijk 
kreeg hij een hartaan- 
val, waarna hij uit Z'n 
boot viel en verdronk. 
Voor de duidelijkheid: 
ik heb het nu niet over 
een verhaal uit het 
spel. Het nieuws is 
echt. William Colby is 
echt op die dag ver- 
dronken. 


GEHEIMEN 
ONLINE 

Als ik op een datalink 
naar de NSA (National 
Security Agency) klik, 
kom ik op een fictieve 
homepage van dit ui- 
terst geheime agent- 
schap. Hetzelfde geldt 


EA k 
led Kl AND Maron 


UnioenTiFien IMAGE — 


voor de CIA, maar ach- 
ter de namaak home- 
page (dat wil zeggen, 
een CIA-pagina op de 
site van Activision) blij- 
ken links te staan naar 
de echte ClA-internet- 
site, evenals links naar 
verslagen van open- 
baar gemaakte ge- 
heime CIA-missies, 
vrijgegeven satellietfo- 
to's en het World Fact 
Book (de CIA-versie 
van de Bosatlas). 

De namaak NSA ho- 
mepage biedt ook een 
link naar een echte 
website, maar die geeft 
alleen heel algemene 
informatie. De NSA 
vindt namelijk alles wat 
ze doet zo geheim dat 


ze niks 
van zich- 
zelf op het 
Internet 
hebben gezet. 

Bij de DEA (Drugs En- 
forcement Agency) blij- 
ven de links beperkt tot 
een lijst van ‘Controlled 
Substances’, oftewel 
stoffen waarvan het 
gebruik strafbaar is. 


NN 
RUSSIAN 
INVENTION! 
Na deze ontdekkingen 
kan ik even niet verder 
spelen. Wauw, wat een 
ongelooflijke vermen- 
ging van fictie en reali- 
teit. Het spel bevat 
zelfs links met online 
chat- en nieuwsgroe- 
pen. Zo stuit ik even la- 
ter op een condo- 
léance-bericht van de 
Australische ‘Defence 
Force Academy’, ge- 
richt aan de familie van 
voormalig ClA-hoofd 
William Colby. 

Het ontbreekt er nog 
maar aan dat de ge- 
noemde instanties echt 
aan het spel hebben 
meegewerkt, of dat het 
spelverhaal ook echt is 
gebeurd, maar dat is 
niet het geval. Wel is 
het zo dat voor het spel 


Welcome to the Ce 


Agency 
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dankbaar gebruik is 
gemaakt van de advie- 
zen van Colby, maar 
ook van Oleg Kalugin, 
een voormalige ma- 
joor-generaal van de 
KGB... 


PARTY! 

Spycraft is met recht 
een multimedia-feest. 
In het spel wordt ge- 
bruik gemaakt van in- 
teractieve video, foto's, 
websites en wapentrai- 
ning simulaties. Je kunt 
gebruik maken van 
beeld-analyse pro- 
gramma's, geluidsana- 
lyse, 3D-compositie- 
foto programma's. Er 
zijn authentieke CIA- 
filmopnamen te zien, 
35 mm opnames en 
computergraphics. 

De training lijkt authen- 
tiek, voorzover ik dat 
kan overzien. Een 
vraag is bijvoorbeeld, 
bij een satellietopname 
van een geheime Syri- 
sche trainingsbasis, 
van hoeveel tanks de 
motor loopt. Door de 
opname te vergelijken 
met infrarood-gege- 
vens kom je achter het 
antwoord. 

Bij een andere vraag 
moet je een nummer- 
bord lezen door in te 
zoomen op een andere 
satellietfoto en met be- 


e following categories below: 


hulp van ‘image enhan- 
cing software’ de num- 
merplaat scherp in 
beeld zien te krijgen. 


35D-TRAINING 
De wapentraining zit al 
even goed in elkaar. 
Gewapend met een 
pistool moet je vijan- 
den passeren, veilig 
een bos doorkruisen 
en bepaalde voorwer- 
pen zoeken. Het bos 
zie je in de vorm van 
een (enigszins primi- 
tieve) 3D shoot'em up, 
en na afloop wordt op 
de koop toe de wapen- 
trainer door een sluip- 
schutter doodgescho- 
ten. Dit zie je in de 
vorm van een filmpje, 
waarbij de man een 
kogel recht door z'n 
voorhoofd krijgt, waar- 
mee ik maar wil duide- 
lijk maken met wat 
voor soort realistisch 
geweld je in Spycraft te 
maken krijgt; not for lit- 
tle kids and parents… 
Na dit alles krijg ik ein- 
delijk m'n definitieve 
briefing. Het blijkt te 
gaan om een te ver- 
wachten moordaan- 
slag op niemand min- 
der dan de president 


van de Verenigde Sta- 


ten zelf. De opdracht is 
duidelijk. Zoek uit wie 
dit van plan is en verij- 
del het. Yes Sir! 


ntral Intelligence | 


wv | Kan installatieproblemen 
opleveren 


| PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Shelia 1: 486-66, 8 meg 
‚_RAM, 30 meg schijfruimte, 
|_Dos 6.0 of Win 95, 16-bits 
\_ geluidskaart, Double speed 


| CD-ROM speler, muis. Optio- 
neel: moderne webbrowser. 
Fabrikant: Activision 
Distributeur: Homesoft 
Tel.023-5311241 


Een verbijsterende 
combinatie van ga- | 
mes-fictie en online | 
realiteit, maar ook | 
goed te spelen zon- 
der Internet-toe- 
gang. Spannend, Ii 
leerzaam en leuk. Hi 
Absolute aanrader | 
voor iedereen in het 
bezit van een Pen- 
tium machine en een 
Internet-abonne- 
ment. 


BEN Hi 


| ‘Dit is geen spel’, kreeg ik te horen van 
PU-headquarters. Wat moet ik er dan mee? Ik wil 


spellen, en geen gezeik. Toch besloot ik de 
glimmende schijf in de PlayStation te stoppen, 
je kunt immers nooit weten… 


Mit zijn de eníge opties — 


EXTENDED SCREEN 
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POWER 
TL LK 
Als je het rif op de juiste 


manier aanlegt, krijg je 
miljoenen visjes op bezoek. 


De eenzame walvis íf níet 


onder de (ndruk 


me 
OA 
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Langs de rotsen vind je 


de mooiste beestjes. 


A 


van wijn geluidjes. En 
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POWER 
LILA 
Als je tijdens je tochten inte- 
ressante plekken tegenkomt 
dan kun je die markeren met 
een boei zodat je daar later 
naar toe terug kan gaan. 


_ Benauwd vakantíeverblijfje. 


GEEN 
SPEL? 

Als het geen spel is, 
wat is het dan wel? Dat 
lijkt me een logische 
eerste vraag. Het ant- 
woord krijg ik al snel: 
The Aquanaut's Holi- 
day gaat over de va- 
kantiebezigheden van 
een aquanaut. Een 
aquanaut is in dit geval 
een wetenschapper 
die onderzoek doet in 
de zee naar vissen en 
andere levensvormen 
die zich daar bevinden. 
Hartstikke leuk toch!? 
Ben je tijdens je werk 
al de hele tijd naar die 
visjes aan het staren, 
spendeer je je zuurver- 
diende vakantie ook 
nog eens een keer in 
het ruime sop. Je moet 
er maar van houden. 


RIF 

De thuisbasis bevindt 
zich, waar anders, on- 
der water. In de basis 
slaap je, eet je en 
maak je plannen over 
hoe je een rif gaat aan- 
leggen. Vissen leven 
namelijk graag in en 
om een rif, en om zo 
veel mogelijk vissen bij 
elkaar te Krijgen mag je 
zelf een rif aanleggen. 
Om de omgeving te 
verkennen heb je een 
mini-duikbootje. Het 
ding is nogal moeilijk te 
besturen, dus ik raad 
aan om daar eerst 
even goed mee te oe- 
fenen, voordat je tegen 
de rotsen te pletter 
vaart. 


Yol VvIs 
Interessante plekken 
worden gevormd door 
plekken waar scholen 
vissen zijn, waar 


HEL Die haal (4 bang voor wijn duikbootje. 


UANAUT'S 
_Holida 


vreemde plantengroei 
is of waar je misschien 
haaien of walvissen 
kunt zien. Je moet die 
beesten eerst gaan 
zoeken, want je hebt 
maar één plek om je rif 
te bouwen en je moet 
dus vissen zien over te 
halen om naar jouw rif 
toe te komen. 

Dat doe je door middel 
van sonargeluiden. In 
dit spel is het namelijk 
mogelijk om met vis- 
sen te communiceren 
door middel van vier 
verschillende geluiden. 
Sommige vissen re- 
ageren positief op een 
bepaald geluid of com- 
binatie van geluiden en 
negatief op andere ge- 
luiden. Je moet dus le- 
ren welke soorten op 
welk geluid reageren 
en ze vervolgens naar 
jouw rif lokken. 


BEZOEK 

Je krijgt maar een be- 
perkt aantal ‘bouwste- 
nen’ om mee te begin- 
nen. De bouwstenen 
bestaan namelijk uit 
visresten en uitwerpse- 
len dus je krijgt er weer 
nieuwe bouwstenen bij 
in de loop van de tijd 
als je rif eenmaal be- 
woond wordt. 

Het zijn in eerste in- 
stantie vooral kleine 
saaie visjes die mijn 
rije aandoen, dus ik 
besluit op zoek te gaan 
naar interessantere 
soorten. De zeebodem 
is ongelooflijk groot en 
het stikt er van de ver- 
schillende soorten 
waaronder ook inktvis- 
sen, haaien en walvis- 
sen. Nu nog de juiste 
tonen vinden om ze 
naar mijn rif te lokken… 


Y STATION 

Prijs: f 129,95 Bfr. ca. 2325 
Fabrikant: Sony/Artdink 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel.035-6250720 
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Er is geen doel of 
tijdlimiet aan The 
Aquanaut's Holiday 
dus het is inderdaad 


geen spel. Het is on- 
danks dat toch best 
leuk om een beetje 
rond te dobberen en 
visjes te kijken. Zelf 
zet ik het liefst mijn 
duikbootje neer op 
een plek waar veel 
verschillende vissen 
langskomen en dan 
gebruik ik het als 
een soort screensa- 
ver. Actiefreaks 
moeten wel met een 
grote boog om dit 
‘spel’ heenlopen! 
BJORN 


Als je de 


standaardingrediënten 
neemt van dikke biggen, 
zoete donuts, frisse 


briesjes en kwade 
wolven.… heb je dan een 
videogame? 


Toen ik Power Piggs 
nog net voordat de PU 
naar de drukker ging in 
mijn handen geduwd 
kreeg, had ik een naar 
voorgevoel. Het doosje 
met amateuristische 
tekeningen van var- 
kens uitgedost met 
zwaarden en pijl-en- 
boog voorspelde een 
zwak platformpje uit de 
lage B-klasse, 

Wat me toch overde 
drempel geholpen 
heeft om het doosje te 
openen, was dat er 
sprake was van do- 
nuts. Ik ben gek op do- 
nuts! Vooral die Ameri- 
kaanse met veel 
glazuur of poedersui- 
ker er op. Dat hebben 
die biggen en ik dus 
gemeen, en dat schept 
een band. 


KILLER 
DONUTS 

De biggen komen uit 
een lang vergeten tijd 
van ridders en konin- 
gen en ze leven in een 
vredig koninkrijkje 
waar ze zichzelf de 
hele dag volvreten met 
donuts. Midden in dat 
koninkrijk staat de 
beste donut winkel van 
de hele wereld die 
Dark Age Donut heet. 
De winkel wordt be- 
heerd door drie vrien- 
den die zichzelf de Po- 
wer Piggs noemen. 
Gilbert, de donut 
chef, kan niet alleen 
hele smakelijke do- 
nuts maken, maar 
ook hele gevaarlijke: 
zijn speciale poeder- 


suikerdonut kan perfect 


worden gebruikt als 
projectiel om vijande- 
lijke wolven te vloeren 
en zijn chocoladedonut 
zoekt zelfs de vijanden 
op! De mysterieuze 
‘krullerdonut’ is ook 
zo'n doelzoekende do- 
nut maar richt meer 
schade aan en de ab- 


solute megahit wordt 
gevormd door de gla- 
zuurdonut. Deze ver- 
nietigt elke vijand die 
zich in de buurt durft te 
wagen! 


DE WIZZARD 
OF WOLFF 
Dan heb je dus nog 
twee andere biggen. 
De eerste is Lotta, die 
achter de kassa werkt 
en dan heb je Bruno. 
Bruno is de officiële 
fijnproever van donuts 
en hij doet niets liever 
dan zich volstouwen 
met de creaties van 
Gilbert. Hoewel, zijn 
tweede grote liefde is 
het vechten met de 
Wizzard of Wolff en 
zijn bende. Die gast 
vormt dus de bad guy 
van dit verhaal. 

Over het doel van het 
spel hebben ze dus 
ook niet lang hoeven 
na te denken: vernietig 
alle wolven en zorg dat 


je heelhuids het einde dingen 

van een level bereikt, doen / 

waareeneindbaasop donuts % 

je staat te wachten. wonde- 
ren. 
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het spel x 
best aar- 
dig 


is. In principe doe je 
niet meer dan wolven 
neermaaien met je 
zwaard of ze met do- 
nuts bekogelen maar 
het parcours dat je 
moet afleggen is lang 
en gevarieerd. 

Behalve het gewone 
springwerk van plat- 
form naar platform kan 
Bruno zweven op hete 
luchtstromen, iets dat 
overmatig wordt ge- 
bruikt in de game. In 
het tweede level is dat 
zelfs bijna alles wat je 
doet. Dat tweede level 
is zo kort dat je het 
idee krijgt dat ze na het 
afmaken van level 1 er 
niet zo’n zin meer in 
hadden. 

In level 2 krijg je ook 
weer nieuwe, moeilij- 
kere, vijanden te ver- 
werken. Vreemd zijn ze 
in ieder geval alle- 
maal: de eerste die je 
tegenkomt is een 
wolf in travestie die 
vuurballen spuugt 
en in latere levels 
heb je zwevende 
wolven die erwtjes 
in je oog schieten 
met een rietje. 
Gelukkig heeft 
Bruno genoeg 
levenshartjes 
om het lang vol 
te houden en 
bij ver- 

won- Nn 


a} Melige wolven 


A Enigszins uitdagend 


Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Titus 
Distributeur: N.N.B. 


| ZN Ruim 50 levels 
Automatisch bewaren 
van het spel 

| A Verveeld niet snel 


hd Antieke formule 
| 


Prijs: f 79,- Bfr. ca. 1425 
Fabrikant: HAL Laboratory, inc. 
Distributeur: Nintendo 
Tel.030-6051353 
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Zelfs als je alle le- 
vels hebt uitge- 
speeld, blijft Block 
Ball leuk omdat het 
een soort shoot'em- 
up is, en die verve- 
len niet vaak. Goed 
spel dus voor op de 
achterbank of in het 
vliegtuig als je deze 
zomer op vakantie 
gaat. 

BJORN 


Lolo heeft al vaker laten 
Zien dat hij van puzzels 
houdt. Ook zijn nieuwste 


game staat er bol van. Lolo komt een beetje 
kinderachtig over, maar Z'n puzzels zijn effe 


andere koek. 
UITGE- sebeats, dan Flamen- 
DANST co en de laatste dans 
Lolo en Lala vormen is geheim. 
een vrolijk stelletje. Ze 
regeren in Eden, het SLEUTELS 
land van de puzzels en HALEN 


ze zijn gek op alle 
soorten muziek en 
doen dan ook niets lie- 
ver dan dansen en mu- 
ziek maken. 


Tot de geheime dans 
ben ik helaas niet ge- 
komen. Eerlijk gezegd 
had ik er al moeite ge- 
noeg mee om door het 
Helaas zijn alle Hula-level heen te ko- 
muzieknoten verdwe- __men. cho mij niet 

: l duidelijk hoeveel levels 
\ totaal zijn maar ik 

ieder geval dat 
die muzieklevels 
minstens een an- 
der niveau moet ko- 
men want Lolo noemt 
die vijf muzieklevels de 
‘intermediate’ levels, 
wat zoiets betekent als 
de tussenlevels. 
Voordat je aan de mu- 
zieklevels begint heb je 
namelijk ook nog eens 
negentien oefenlevels, 
waarbij Lolo het eerst 
voordoet waarna 


r elke soort muz 
zodat Lolo en Lala 
weer fijntjes de dans- 
vloer op kunnen. 

En je raadt het al: elke 
muzieksoort is een le- 
vel en elke noot vormt 
een sublevel. Als eer- 
ste moet je alle noten 
van een ‘Hula Dancing’ 
muziekje vinden, dan 
die van Oosterse mu- 
ziek, dan stevige hou- 
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Als je het niet meer weet, 
kam je tips krijgen. 


EN 1 4 


KE 


4EREERRE 


|De Don Medusa 


mn, 
He 
Kad 


le 
| 


ie, 
\ 


lie opgeborgen. 


je het zelf mag probe- 
ren. Daar leer je de 
acht wezentjes kennen 
die je storen of kunnen 
helpen bij het verza- 
melen van alle harten 
op het scherm (dat is 
het doel van het spel). 
Als je alle harten hebt 
verzameld kun je de 
sleutel gaan halen om 
de deur naar het vol- 
gende level te openen. 


WIE IS WIE? 
Het eerste wezen waar 
je kennis mee maakt is 
Snakey. Hij doet hele- 
maal niets maar het is 
handig om hem tot ei 
te schieten en te ge- 
bruiken als hulpmiddel 
(bijvoorbeeld als obsta- 
kel voor vijandelijke ko- 
gels of als brug). 
Leeper kan alleen tot 
ei geschoten worden 


als hij nog beweegt, 
dus is ie daar minder 
geschikt voor. 

Dan is Rocky beter, je 
moet wel oppassen dat 
hij je niet klemzet maar 
als je genoeg eieren 
kan schieten, dan heb 
je geen last van hem. 
Gol schiet maar één 
kant op en is dus mak- 
kelijk te ontwijken of te 
blokkeren. 

De doodskop Skull 
ziet er gevaarlijk uit 
maar eigenlijk zit hij 
maar een beetje uit Z'n 
neus te vreten totdat 
het laatste hart gepakt 
is: dan krijgt hij honger 
en gaat op pad om 
kleine Lolo'tjes fijn te 
malen tussen zijn ka- 


4 
ken. Lolo (5 een wmuzi 
lar sE 4 


voordat je het laatste 
hart 


Je moet dus zorgen 
dat je alle Skulls er- 
gens opsluit of klemzet 


Het gevaarlijkst zijn 
Medusa en Don Me- 
dusa. Ze schieten alle- 
twee bliksemstralen in 
vier richtingen terwijl 
Don er ook nog bij be- 
weegt (Medusa staat 
stil). Als ze je eenmaal 
in het vizier hebben, 
kan je niet meer aan 
de stralen ontsnappen 
Je moet dus telkens 
zorgen dat er iets tus» 
sen jou en Medusa 


É Veel levels | 
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N Prijs: f 69,- Bfr ca. 1250 
Fabrikant: HAL laboratory, Inc. 
Distributeur: Nintendo 


Tel.030-6051353 
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Lolo’s puzzels zijn 
verre van kinderach- 
tig. Als je eenmaal 
de oefenlevels hebt 
uitgespeeld ken je 
alle obstakels, maar | 
dat is niet genoeg ĳ 
om de rest uit te | 
spelen. Zoals ik al 
zei weet ik niet hoe- 
veel levels er zijn, 
maar ik schat min- 
stens 75. Lang 
speelplezier voor 
puzzelfanaten dus. 
BJORN 


POV LON Vordge maand heb ik Vampire Hunter op de Saturn met een volle 
tÜ onderscheiden. Mensen die het daar niet mee eens zijn 
fataliseer ik met een zesdubbele combohit en verpulver ik tot losse 
pixels. Maar zou The Night Warriors, de ‘verSonyde’ versie van 


deze dodelijke beat em-up, dit rapportcijfer kunnen evenaren? 


Enerzijds hoopte ik dat 
The Night Warriors nog 
toffer zou zijn dan 
Vampire Hunter op de 


Helaas(?!) hoefd 


sta 

kie: 

tweeë 

dus nooit die wred 


bot en de vliegende 
vlammenman tegen- 
over elkaar in de ring 
en dat was nou juist zo 
mooi. 


RAMMEN 

Toch blijft het een spel 

vol dodelijke actie. Ook 
op de PlayStation vlie- 
gen de special moves 

je om de oren en huist 


EN vodelijke actie 


ad TT “oo JS | BS sci moves 


Saturn, maar aan de 


a | Net Vampire Hunter 
Rn 
| Net niet Vampire Hunter 


Prijs: f 189,95 Bh. ca. 3400 
Fabrikant: CAPCOM 
Importeur: Future Zone 
Tel.010-4369350 


Hoewel ik dit spel 
niet zo kan bewierro- 
ken als Vampire 
Hunter, blijft het toch 
een waardige opvol- 
er van Samurai 
hodown en zullen 
PlayStation bezitters 
het hiermee abso- 
luut kunnen doen. 
ANDREAS 


Ss broed Dieek ee 
onweerstaanbare aan- 
trekkingskracht te heb- 
ben op mijn collega’s 
en vrienden, zodat ik 
een half uurtje later 
van veilige afstand kon 
toezien hoe Skate en 
Vince de dodelijke fi- 
nale uitspeelden, ter- 
wijl Ed en Edwin zich 
angstig verscholen on- 
der hun bureaus. 


TOM GUN? 
Jawel, Top Gun is een 
spel gebaseerd op de 
gelijknamige film uit 
een ver verleden. Wan- 
neer was het ook al- 
weer, halverwege de 
jaren tachtig? Nou ja, 
in ieder geval ongeveer 
tien jaar geleden. 

Het eerste dat dan in je 
opkomt is de vraag 
hoe Microprose het in 
zijn hoofd haalt om 
zo'n oud filmpje als uit- 
gangspunt te laten die- 
nen voor een nieuwe 
flight-sim. Was het de 
laatste goede straalja- 
ger film die werd ge- 
maakt? Of wil men al- 
leen maar gebruik 
maken van de popula- 
riteit die slickie Tom 
Cruise aan de film 
heeft gegeven? We 
zullen er naar moeten 
blijven gissen. 


HALF TOP 
Het enige dat we wel 
weten is dat Top Gun 


| r 
ur 
volgens Microprose de 
beste flight-sim is die 
sinds lange tijd op de 
markt is verschenen. 
Hmm, daar moet ik 
toch even een groot 
vraagteken bijzetten. 
Zo geweldig is het alle- 
maal niet. 
Het arsenaal aan wa- 
pens is beperkt en de 
vrij simpele graphics 
gaan op den duur be- 
hoorlijk vervelen. En dit 
zijn toch onderdelen 
van een flight-sim die 
erg belangrijk zijn voor 
het speelplezier. Flight- 
sim-addicts willen fatte 
wapens waarmee in 
een grote, alles vernie- 
tigende explosie tegen- 
standers uit de lucht 
geveegd kunnen wor- 
den. Geleide raketten, 
fragmentatiebommen, 
lasergestuurde hells- 
bells, het kan niet 
wreed genoeg. 
Jammer genoeg ont- 
breekt het bij Top Gun 
aan dit soort raggende 
actie. De besturing en 
de view zijn 
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Wie zou er niet eens een keer in de huid 
van wonderboy Tom Cruise willen kruipen? 
Het meest voor de hand liggende antwoord 

is natuurlijk: niemand. 

Maar ik heb mijn twijfels. Wie is die Tom 

Cruise nu eigenlijk? Het enige mooie aan 

hem is zijn rossige vrouw Nicole Kidman. 
Wie daar anders over denkt, moet het spel 

Top Gun maar aanschaffen. 


daarentegen verschrik- 
kelijk goed. Daarmee is 
de helft van het spel 
wel van de kwaliteit die 
door Microprose wordt 
gesteld. Maar één 
goede helft maakt nog 
geen goed spel en 
daarmee is Top Gun 
ver verwijderd van een 
ranking als top flight- 
sim. 


MAVERICK 

Je kruipt dus, of je nu 
wil of niet, in de huid 
van de piloot Maverick 
(Tom Cruise) en vliegt 
in de bekende F-14 
Tomcat vanaf een 


vliegdekschip. 

De politieke en militaire 
verhoudingen in de 
wereld zijn de laatste 
maanden in een crisis- 
situatie terecht geko- 
men. Moskou wordt 
aangevallen door een 
onbekende tegenstan- 
der en het Cuba van 
Fidel Castro staat op 
het punt om de Ameri- 
kaanse Basis op Gu- 
antanamo Bay aan te 
vallen. 

“Zet koers naar de Ca- 
raïben en we zullen die 
commies even trakte- 
ren op een tweede Var- 
kensbaai. En de 


x w acht 


grap is: dit keer za 

ons verdomme wel luk- 
ken!!!” 

“Gesproken als een 
true C.O., sir! Laat mij 
dat varkentje maar 
even wassen. Ze zullen 
en willen niets anders 
meer zien dan Stars 
and Stripes als ik met 
ze klaar ben…sir!” 

En hop, Maverick stapt 
in zijn F-14 om zijn zo- 
veelste missie succes- 
vol af te ronden. 


ROLLE- 
BOLLEN 

Nog effe heel iets an- 
ders. In een Engels 
tijdschrift las ik onlangs 
dat men bezig is om 
een zogenaamde sub- 
game te maken waarin 
je als Tom Cruise met 
tegenspeelster Kelly 
McGillis in bed mag 
gaan rollebollen. Vol- 
gens mij kan je beter 
wachten tot dat spel is 
afgerond. Veel meer 
actie! 


je ot 


hd Tom Cruise? 
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DAA 


jaar of tien nog maar 
eens een keer. 
THOMAS 


Hup, naar de schroot. 


Op je mooie gezicht. 


A Zwaar geschut 


ann „ 
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Tja, wat kan ik nog 
meer zeggen, de shit 
is vet. Als deze re- 
view niet genoeg 
voor je is, raad ik je 
aan de vorige PU 
nog eens door te 
bladeren. SheliShock 
is dope, ook op de 


Saturn. 
SKATE 


WENT 


| ZA Blood, sweat & tears 
| EN Hip hop, hip hop 


ned 


schepen en h 
moet verniet 


ap dus en het 
is dan ook weer een 
eer om opnieuw met 
ze te mogen samen- 
werken onder het wel- 
bekende motto ‘jus 


aanvallen wan- 
het echt nodig is. 
hot: specialist in 
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Temidden 
van het Europese en 
Olympische voetbalgeweld dat 
ons deze zomer teistert, zeilde 
opeens een Saturn CD uit het land van 
de Rijzende Zon op onze redactie tafels: 
J-League Victory Goal. Japan, dat is 
toch dat voetbalvreemde land waar 
gestreden wordt om de Wereldcup? 
Of valt daar nog meer te 
beleven? 


Taen 


OVERKILL.? 
Met de finale om de 
Europacup voor lands- 
kampioenen op 22 mei 
jl. is de gemiddelde 
passieve en actieve 
voetballiefhebber flink 
aan zijn trekken geko- 
men. De Europacup fi- 
nale in Rome was, on- 
danks het verlies van 
Ajax, een wedstrijd 
waar de vonken vanaf 
vlogen en die menig 
voetbalhart sneller 
heeft doen kloppen. 
Nauwelijks bekomen 
van dit enerverende 
nationale voetbal- 
drama is een aantal 
weken daarna in Enge- 
land alweer begonnen 
met de eerste wedstrij- 
den om de Europese 
kampioenschappen 
voor landenteams. De 
rood met wit ge- 
streepte Ajax-vlaggen 
maakten plaats voor 
het Oranje, Blanje, 


Bleu. Het elftal van 
Hiddink zou die Euro- 
pese beker wel weer 
even naar Nederland 
halen. Alle twaalf pro- 
vinciën werden weer 
even collectief chauvi- 
nistisch. Als één grote 
familie. 

Maar er was helaas 
ook een keerzijde aan 
dit saamhorigheidsge- 
voel. Radio 3 raakte in 
de aanloop van het 
kampioenschap ver- 
vuild door mislukte 
vadsige artiesten die 
nog even snel een 
‘Oranje-hit' uit hun 
dichtgeslibde stemban- 
den hadden weten te 
persen. Het bruine 
slijm droop uit hun ke- 
len de ether in en ver- 
oorzaakte stinkende en 
onuitwisbare vlekken in 
vele speakerkasten. 
Maar ja, dat schijnt te- 
genwoordig de tol te 
zijn die we met z'n al- 


3 q € v K ed 
est 
Bman 
A ad 
len moeten betalen goed heeft weten te ben ze het afgelopen 
wanneer we als land presteren, is het Olym- _ jaar zelfs weer een 


mee mogen doen aan 
dit soort grootse toer- 
nooien. 


OLYMPISCH 
Zal Nederland erin sla- 
gen om het Europees 
Kampioenschap te 
winnen? Op de redac- 


tie weten we op dit mo- 


ment helaas nog niets 
over de loop van het 
toernooi en zit Oranje 
zelfs nog in voorberei- 
ding in Zeist. Op dit 
moment geloven we 
heilig in een succesvol 
einde (met uitzonde- 
ring van Ed want die 
heeft al z'n geld op Ita- 
lië gezet. Als dit blad 
onder jullie ogen komt, 
zal blijken dat hij er 
geen verstand van 
heeft). 

Eén van de toernooien 
waar het Nederlands 
elftal echter nog nooit 


pisch toernooi. Sterker 
nog, naar mijn weten 
heeft Nederland zich 
nog nooit voor dit toer- 
nooi weten te kwalifice- 
ren. Onbegrijpelijk. En 
mede door de afwezig- 
heid van Nederland in 
Atlanta zal dit toernooi 


heuse nationale com- 
petitie opgezet. Met 
veel dollars werden de 
teams uit de grond ge- 
stampt en probeerde 
men het Amerikaanse 
publiek warm te laten 
lopen voor deze (onbe- 
kende) sport. Het was, 


niet zo le- ; net als de 
ven bij ons Ì 2(ejW/ FRE eerste po- 
Lage Lan- gps hl ging aan het 
ders. Maar hm 4m BÀ eind van de 
wie na het jaren zeven- 
EK nog tig, tot nu toe 
niet ge- geen groot 
noeg heeft succes. Maar 
van al dat NE /OOr het ko- 
gebal: mende sei- 


“Tune in on Atlanta, 
home of Coca-Cola... 


Vs & 
NIPPON 

Goed, er worden we- 
reldwijd dus heel wat 
ballen getrapt. In de 
Verenigde Staten heb- 


zoen hebben vele dol- 
lars een aantal 
bekende spelers uit 
Europa weten te lok- 
ken. Dus wie weet gaat 
het dit keer, met al dat 
buitenlandse talent, 
wel lukken. 

Een land waar deze 


formule een aantal ja- 
ren geleden ook al 
werd toegepast is Ja- 
pan. Hier werd met 
vele miljoenen uit het 
bedrijfsleven de J- 
League opgezet. En 
ondanks het gebrek 
aan welke voetbalhis- 
torie dan ook, mag ge- 
zegd worden dat deze 
sport in het land van 
honkbal en vechtspor- 
ten inmiddels aardig is 
ingeburgerd. 

Als je de verhalen van 
onze verloren zoon 
Gerald Vanenburg 
hoort, worden de voet- 
ballers op handen ge- 
dragen. Het zijn stuk 
voor stuk koningskin- 
deren. 

Persoonlijk weet ik wei- 
nig tot niets van de Ja- 
panse J-League en 
daarom aarzelde ik 
even om op de start- 
knop te drukken toen 
het spel J-League 


agg vene 


ij en juichten datheteen Eight, Purple Senga, 
lieve lust was Gamba, Cerezo, San 
Bi, even kreeg ik het eene, Avispa: op 


=ye T welke pla- 
e) neet waren 
Kat nd we terecht 
ô Tin gekomen? 


EURO- 
PESE 

Reitsma (die eikel die 
altijd precies weet wat 
de spelers in het veld 
denken) mij in een on- 
verstaanbaar maar 0 
zo enthousiast gelul 
duidelijk probeerde te 
maken dat ik toch echt 
in Japan was terecht- 
gekomen. 

Daarom besloot ik 
maar om het univer- 
sele intro-filmpje te be- 
kijken. De beelden die 
me daar werden voor- 
geschoteld waren fan- 
tastisch. Met motion 
capture gegenereerde 
virtuele voetballers. 
sliden, trapten, kopten 


a, 


a nn ne 


der dan de ander. 

De intro had dus niet 
gelogen. Het was al- 
leen moeilijk om uit te 
vinden wat nu precies 
de moves waren. Die 
Japanse handleiding, 
weet je. Verder waren 


de keuze mogelijkhe- 
den standaard als in 
ieder voetbalspel. 
Naast de exhibition 
konden we kiezen uit 
penalty shoot (iets voor 
Davids en Silooy), J- 
en S-league (competi- 


ZA Goede commentatoren 


| lets te Japans 


4 Geen special moves 
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tie), Tournament en 
een All Star Game. 
Maar ja, wat moet je 
met een All Star Game 
als je de spelers niet 
kent? 

Het gaat in Victory 
Goal dan ook niet om 
de voetballers en de 
clubs, als wel om het 
voetballen zelf. En dat 
ziet er geweldig uit. Die 
Japanners mogen dan 
misschien niet op top- 
niveau kunnen ballen, 
videogames maken 
kunnen ze als geen 
ander. 
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Mode (gewoon 


een van de vijf 
circuits kiezen 

en scheuren met 
die hap), maar echt 
interessant wordt het 
in de Big Game Mode 
waar de watjes van de 
echte mannen ge- 
scheiden worden. 

Je moet vijf circuits in 
willekeurige volgorde 
afleggen en in alle vijf 
races bij de eerste drie 
eindigen om een level 
verder te komen. Dit is 
in het eerste level een 
eitje maar als je denkt 
dat je de rest ook wel 
even met twee vingers 


idle LD ET 


ad 
and 


aj 


ZA Hard tegen hard 


a Alleen het begin is 
makkelijk 


Prijs: f 134,- Bh. ca. 2400 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: PMR 
Tel.023-5420554 


De doorgewinterde 
bikers kennen Road Rash 
natuurlijk allang. Deel 3 is al 
meer dan een jaar uit. En nu 
kunnen eindelijk ook de 
PlayStation motormuizen zich 


uitleven met deze 
race/beat em up. 


in je neus 
uitrijdt, 
komt je 
bedrogen 
uit! 


BE- 
TERE 
BIKE 
Het eer- 
ste level is 
eigenlijk een warming 
up voor het echte 

werk, en dat merk je al 
meteen als je de eer- 
ste race in level twee 
rijdt want dan wordt de 
tegenstand een stuk 
pittiger. 

Het is dan ook aan te 
raden om zo snel mo- 
gelijk een betere bike 
aan te schaffen van het 
in het eerste level ge- 
wonnen prijzengeld. Je 
begint op een Rat 


t ey, _- er | | 
dE TD al 
5 ] 
ed pn e & 3 & 
RE 


Bike, een standaard 
twee-cilinder maar je 
komt de verdere le- 
vels pas door als 
je genoeg cash 
hebt verzameld 
om een Sport 
Bike te kopen. 
Het spel winnen, 


en dat is alleen voor 
topcoureurs wegge- 
legd, lukt alleen als je 
beslag weet te leggen 
op een van de Super 
Bikes en daar moet je 
een klein vermogen 
voor neertellen. 


ASS-KICKEN 
De motoren luisteren 
goed naar je joypad 
maar er zit een pietsie 
vertraging in. Het is 


dus zaak om vooruit te 
kijken en goed te anti- 
ciperen want als je pas 
op het laatste moment 
reageert, kun je het 
vergeten. 

Je start elke race met 
vijftien tegenstanders 
die, hoe verder je 
komt, 
steeds 
sneller en 
agressiever 
worden. 
Gelukkig 
heb jij ook 
de be- 
schikking 
over een 
stel stevige 
vuisten en 
kun je al rij- 
dend een 
flink potje 
ass-kicken 
met je pun- 
tige laarzen en je 
vechtstokjes. 

Gevaar daarbij is wel 
dat je soms zo heftig in 
gevecht bent, dat je 
een tegenligger over 
het hoofd ziet, en voor 
je het weet schuur je 
met je lippen over het 
asfalt. Dat laatste kost 
niet alleen tijd maar 
ook geld om de 
schade te repareren. 


RECHTTOE, 
RECHTAAN 
Op zich is Road Rash 
verder een vrij rechttoe 
rechtaan racespel. De 
vijf circuits zijn qua ui- 
terlijk niet echt specta- 
culair (door de stad of 
op de snelweg) en ook 


overstekende voetgan- 
gers en overig verkeer 
zelfs vrij onscherp. 

De harde strijd om de 
overwinning maakt 
echter veel goed want 
zelfs voor de ervaren 
racers zal het niet een- 
voudig zijn om dit spel 


de bochten en obsta- winnend af te sluiten. 
kels zijn over het alge- 
meen zo voorspelbaar 
dat je het gas altijd 

vol open kan houden. 
Road Rash is ook 


There's no escaping the long orm of the low! 


weer een eenpersoons 
racer met de mogelijk- 
heid om te linken, 

dat wel. 

De graphics zijn niet 
echt bijzonder en van 


dichtbij zijn de racers, 
Rechtí inhalen {{ Soms veiliger. 


revier 


tee 


a 

solo race tege 
en vooral geschikt om 
uit te vinden welke 
auto het lekkerst in je 
vingers ligt. 
In Head To Head race 
je tegen één tegen- 
stander en dat kan ook 
een andere speler zijn 
want de Head To Head 
mode (en de Single 
Race) kun je met z'n 
tweeën spelen! Kies je 
voor een van de drie 
‘open’ circuits dan kom 
je allerlei verkeer tegen 
en zelfs de politie is 
van de partij. 
Geen verkeer in de 
Single Race. Gewoon 

een van de circuits en 
_auto's kiezen en doen 

ste d'r is. 


Schrijven p 

want The Need For 
Speed is zeer uitge- 
breid in z'n mogelijkhe- 
den. (Zelfs de smeris- 
sen kunnen je een bon 
geven en je diskwalifi- 
ceren.) Maar het wordt 
zo langzamerhand tijd 
om het rapportcijfer op 
te gaan maken. 


CRASHES 
De graphics zijn dik in 
rde. Volgens mij wel 
erp dan 


The Need For 


Het gebeurt me regelmatig dat ik 
na twee uur file-rijden schuim- 
bekkend op de PU-redactie 
aankom. Er is dan maar één dings 
dat ik wil… | need speed! 


maal in. De races 
worden verder bege- 
leid door een opzwe- 
pend muziekje, dus 
wat mij betreft kunne 
de speakers vol 
Origineel is The Ne 
For Speed niet als je 
bedenkt dat ‘t hetzelfde 
spel is als op de 3DO 
en de PC maar als we 
dat even buiten be- lukken om, 
schouwing laten, zijn erop te houder 
er weinig racespellen zult al in eel 
die zo- 
veel te 
bieden 


 Spectacu 
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The Need For Speed 
is dik in orde. Heel 
veel opties en be- 
paald niet makkelijk. 
Autoliefhebbers zul- 
len bovendien smul- 
len van de gelikte 

| filmpjes van de 
fraaie bolides. 


jp 


Nd rien 


Ig dat nou niet mooi? 
EE 


/ a Nan ; | 
Ebel Jongens, níet vervelend doen. 


Vox tussen de Frycho”s. MENEAST 


Te ee end 


NUT 


: 7 8 ne Je brengen. houdt deze Dirty Old dan heb je de poppe- 
le uts Heen ko- Lange tijd is alles Bastard ervan om alles _ tjes wis en waarachtig 
Een spel dat alweer ee Ut IS, Bn terecht op Raulf, prima verlopen, totdat en iedereen zonder re- aan het dansen. 
maar door omstandigheden nog niet aans ten vol ga Ap fer 3 Valy den achter slot en ii apen 
… zen en andere nutca- oy) de leiding kreeg grendel te gooien. ORR 
bod is gekomen, IS de 3D. zsll gut 21) ig _ ses. De machthebbers over de gevangenen. De zieke man hoopt Automatisch komen we 


Loaded. Deze bizarresgame speBltzichne IP alhier hebben jaren ge- Deze meneerhaden _ hiermee desbe- terecht bij een select 
zie sleden eenreusachtige heeft nameliĳjkhetidee treffende personen lek- groepje gestoorden die 
een buitenaardse gevangenis € gevangenis gebouwd dat hij weldra zal heer- ker pissed off te krijgen onterecht in de bak te- 


met de psychopatische characte waar veel van deze sen over alle galacti- en zijn pad naar de recht is gekomen: het 
é RE zieke geesten de rest sche stelsels die be- macht wat interessan- __ ‘Teamus Horribilus', 
aardig wat spanning en SENSal on "van hun toch al ont- staan. „ter te maken. Immers, Dit clubje zint op wraak 
Terminator? Tsss, een watje) wrichte leven door- F.U.B. heeft in het ge- als hij een bende en wil een eind maken 
den jk heim een machine ge- zwaarbewapende psy- _aan het regime, of be- 


juwd waarmee hij chopaten kan verslaan, ter gezegd aan het le- 
bestaande terreinen dan zal hij hoogstwaar- ven van de dikzak, al 
kan vervangen door schijnlijk alles en ieder- moeten ze daarvoor 
andere terreinen en een aankunnen. door een heel peloton 
deuren kan openen Het is duidelijk dat bewaarders en andere 
naar andere dimen- F.U.B. wel van een ver- gevangenen heen. 
sies. Een aardig hulp- zetje houdt. Het spek- Dit illustere gezelschap 
middeltje om de totale _ takel begint wanneer bestaat uit de volgende 
macht te verkrijgen, hij een boobytrap zes characters: Butch, 
lijkt me. plaatst in het veilig- een mislukte travestiet, 

heidssysteem van de Vox, een biggetje met 

ZHEK gevangenis en een een scherpe tong, 
Naast het uitbroeden aantal deuren her en FWaNK, een straight- 
van snode plannen der openmaakt. Tja, up psychoot, Cap'n 


re IM aft 
F- 


d, Wees zuinig met 

1: Cap'n Hands’ wervel- 
bommen; ze zijn niet 

ongelimiteerd aanwezig. 


Jaílhouge Rock. 


> 


F | 
om omme. eime gangen. Knal een tijdje Î 
RENEE Op de muur die de ingang 4 
SMEENK jedek! en haal vervolgens Butch (5 niet weer, bah! 


vele extra's in de geheime 


56 ruimten. 


Hands, een gevreesd 
Ciraat, Mamma, een 
idioot die geen opvoe- 
ding genoten heeft en 
Bounca, een domme 
kerel met losse hand- 
jes. Met dit zestal zul- 
len wij aardlingen het 
helse karwei moeten 
opknappen. 


Ze mogen dan alle zes 
om onduidelijke rede- 
nen vastzitten, het zijn 
bepaald geen lieverd- 
jes. Zo loopt Butch rond 
met een vlammenwer- 
per en is Bounca niet 
te beroerd om hier en 
daar een raketje af te 
vuren. 

Naast de speciale wa- 
pens die ze met zich 
meedragen beschikken 
ze allen over een drie- 
tal ultrabommen. Ex- - 


plosieve ringen, su- 
personische knallen, 
golfbommen en zelfs 
doelzoekende teddy- 
beertjes zijn verder een 
kleine greep uit het 
angstaanjagende wa- 
penarsenaal. 

Ik besluit in de huid te 
kruipen van Cap'n 
Hands (alhoewel huid, 
zijn ‘normale’ hoofd 
wordt ondersteund 
door een oud cyberli- 
chaam) en korte met- 
ten te maken met alles 
dat nog leeft in deze 
strontbak. De Cap be- 
schikt over twee vuur- 
steengeweren en kan, 
wanneer hij in het 
nauw gedreven wordt, 
gebruik maken van een 
aantal wervelbommen. 
Deze veranderen een 
hele ruimte in een hoop 
as, zo heavy zijn ze. 


Blasten tot je neervalt. 


Na eerst op mijn kaart 
gekeken te hebben om 
te zien waar ik me be- 
vind, ga ik op zoek 
naar de eerste van de 
vier sleutels (een gele, 
rode, blauwe en 
groene) om alle nog 
gesloten deuren te 
openen. 
Elke verdieping be- 
staat uit vier secties en 
je begrijpt dat een gele 
sleutel toegang geeft 
tot de gele sectie. Ik 
vind de gele sleutel al 
snel en met een diepe 
zucht besluit ik voor de 
actie te gaan. 
En wat een actie krijg 
ik voor mijn kiezen! Ik 
heb amper tijd om na 
te denken wanneer ik 
de eerste ruimte be- 
treed, zoveel moord- 
lustige gevangenen 
trachten me te ver- 
scheuren. Met mijn 
geweren schiet ik 
ze aan flarden, 
wat overi- 
BA gens een 


prachtgezicht is. De 
reusachtige bloedvlek- 
ken tegen de saaie 
grijze betonnen muren 
zijn een welkome af- 
wisseling. Een wat vro- 
lijker tintje voor het in- 
terieur kan geen 
kwaad, toch? 

Waar ik ook vrolijk van 
word is het feit dat het 
gezegde ‘de een z'n 
dood is de ander z'n 
brood’ hier letterlijk van 
toepassing is. Na ie- 
mand neergeknald te 
hebben verschijnen er 
munten die je kunt 
meegraaien. Schroom 
niet om zoveel mogelijk 
te pakken, zo laat je je 
collega-killers zien dat 
je geen pussy bent. 


Psycho's, bedden, 
computersystemen, al- 
les gaat eraan. Mijn 
ammunitie houd ik op 
peil door munitiekrat- 
ten overhoop te schie- 
ten en mijn wapens 
blijven intact wanneer 
ik de ‘doodskopkisten’ 
(wapen powerups) 
pak. Tevens zijn er ge- 
zondheidssymbolen 

die me weer 
energiek ma- 
ken wanneer 
ik er bijna 


me en 


doorheen zit. Deze zijn 
schaars, dus pak ze 
niet te snel. Andere 
symbolen als extra le- 
vens, twintig seconden 
‘Invincibility’ en doel- 
zoekende bommen zijn 


„op bepaalde plaatsen 


verstopt; zoek goed, 
want ze komen altijd 
van pas. 

Wanneer ik alle sleu- 
tels in mijn bezit heb 
en alle killermachines 
en volksstammen heb 
vernietigd, ga ik op 
zoek naar de uitgang. 
Op naar de volgende 
verdiepingen, waar on- 
der andere zombies en 
irritante ratten mij het 
leven zuur willen ma- 
ken. 

Whatever, mijn haat je- 
gens F.U.B. is te groot 
om me terug te trekken 
en aangezien mijn car- 
rière-vooruitzichten 
dusdanig gunstig zijn 
(een full-time baan in 
de slachtersbusiness 
ligt in het verschiet) ga 
ik door tot de vetkwab 
kassie wijlen is en niet 
eerder. 


Toch moet ik je zeggen 
dat ik het na een paar 
levels wel een beetje 
gezien heb. De nieuwe 
vijanden die je steeds 
weer tegenkomt zor- 
gen helaas niet voor 
meer variatie en dat is 
jammer, aangezien 
Loaded een leuke, 
groffe game is. 

Voor degenen die den- 
ken het knallen wel 
urenlang aan te kun- 
nen, is dit het perfecte 
spel maar ik word een 
beetje claustrofobisch 
van die duizenden 
gangen en kamertjes. 
Het zal waarschijnlijk 
wel aan de onprettige 
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PLAYSTATION 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2150 
Fabrikant: Gremlin 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel.035-6250720 


omgeving gelegen 
hebben. 

Al met al een aardige 
shoot'em up met heel 


wat macabere charac- 


ters die toch wel het 
spel dragen. 
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We zijn weer thuis. 
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mmm Daar keb ík laatst nog 
op de camping PES ar BEHEER 


“Der Tod! Aufstehen! Die oorlog ist 


nog nicht abgelaufen! Wir moeten sofort 
naar die Ardennen um tegen die vijanden 
von Deutschland te vechten. Start der 
moeziek! (…) En neem Helga mee.” 


ARDENNEN- 
OFFENSIEF 
Panzer Generaals Der 
Klerf en der Tod zijn na 
de slag om de PU van 
juli ‘95 opgeroepen om 
deel te nemen aan het 
Ardennenoffensief. 

Op 16 december 1944 
viel het Duitse leger op 
drie verschillende 
plaatsen de Ameri- 
kaanse linies in de Ar- 
dennen aan. Het was 
hun zwakste punt, en 
de Duitsers braken 
bijna door. Het was de 
bedoeling Antwerpen 
te veroveren. De strijd, 


die officieel eindigde 
op 28 januari 1945, 
zou in totaal 76.000 
Amerikanen het leven 
kosten. 

Ziek of niet, ook hier- 
van is een spel ge- 
maakt, voor een Duitse 
of Amerikaanse gene- 
raal tegen de ge- 
vechtscomputer, of 
twee spelers tegen el- 
kaar via een modem. 


RETURN OF 
DER KLERF 
UND 

DER TOD 

Der Klerf: “Welk scena- 


rio sollen we eerst 
spielen?” 

Der Tod: “Laten wir be- 
ginnen bei het begin, 
dan gehen wir door zu 
das eind, und dan 
stoppen wir.” 

Der Klerf: “Briljant, herr 
general. Und dan ge- 
hen wir het vieren met 
Wein, Weib und ge- 
sang.” 

Der Tod: “Jah, goet 
idee om Helga mit zu 
nemen.” 

De beide generaals 
trekken goed voorbe- 
reid ten strijde. Tot hun 
standaarduitrusting 
hoort een uitgebreide 
handleiding, een 
boekje over de echte 
strijd, een online uitleg 
en twee automatische 
generaals die elk on- 
derdeel van het offen- 
sief kunnen voordoen. 
Op de juiste plaatsen 
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De Ardenner Rally. 


klikken met de com- 
mando-muis doet de 
rest. 


JETZT 
GEHTS 


LOOS 

Der Tod: “Scheisse, ik 
ben meine Brille verge- 
ten. Zoem een klein bi- 
schen in op das ter- 
rein. (…) Nog wat meer 
bitte” 

Der Klerf: “Dat kann 
niet. Het ist das ein of 
das ander. Aber sag 
mal, was ist met die vij- 
and?” 

Der Tod: “Die spielt 
jetzt ook automatisch. 
Die hunde!” 

Der Klerf: “Dan haben 
we nu even zeit um de 
diepere achtergrund 
von das spiel te bekij- 
ken. Waarum moeten 
mannen doch immer 
oorlog voeren? Als het 


' Ng 
Kerma 


an 


geen oorlog gibt moe- 
ten ze nog immer oor- 
logje spielen. Und ik 
denk das…” 

Der Tod: “Halten sie die 
snautse Der Klerf, sie 
mal hoe ik de oorlog 
gewin - du verdamte 
passifist! Guck mal hoe 
ik das spiel win. Ik hab 
hier eine scenario-edi- 
tor, daarmee geef ik 
die allied agressive- 
ness zero und unsere 
99. Was wollen sie 
voor wetter Der Klerf?” 
Der Klerf: “Mach het 
eis und eis koud, daar 
kunnen wij Deutsers 
sehr goed tegen. Und 
verwijder zo viel moge- 
lijk waffen van die vij- 
and! Gehen wir loos, 
kerl. Wir gaan alsnog 
winnen!” 


KEINE ZOOM 
De bediening van Bat- 
tleground is zo als die 
van zoveel andere oor- 
logssims. Je kunt er- 
voor kiezen echt alles 
zelf te doen, maar je 
kunt ook een deel au- 
tomatiseren, zodat je 
min of meer als een 
echte generaal (zo 
hebben we weleens er- 
gens gelezen) alleen 
de belangrijke beslis- 
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ZA Automatische generaal 


Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Windows 3.1 
of Windows 95, 486DX, 
33mhz, 5 meg vrije schijf 
ruimte, 4 Meg RAM, Double 
speed CD-ROM, geluidskaart, 
muis. 

Fabrikant: Empire 
Interactive/Talon Soft 
Distributeur: Homesoft 
Tel.023-5311241 


singen hoeft te nemen. 
Eris keuze tussen een 
2D- en een 3D-per- 
spectief, dat er goed 
had uitgezien als je 
nog verder had kunnen 
inzoomen - wat niet het 
geval is. 

Der Tod: “Sie je hoe ik 
die Amerikaner kaput 
maak. Hahaa.” 


Levien 


De Úeftallíge Víríníe 
5 a 


ed OSE 
Li 
sún ke In; 


LA, 


Ë d cl E 
De De POWE 


FE FF za 


Het leven van top journalist Paul Kein wordt behoorlijk door de war gegooid. Niet alleen 
wordt zijn vriendinnetje gekidnapt, maar Paul wordt ook nog eens beschuldigd van moord. 
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Tjonge, ril, bibber, huiver. 


ALLO ALLO 
Paul wordt op een 
goede avond gebeld in 
z'n appartement in Pa- 
rijs door zijn vriendin 
Virginie. Zij wil dat hij 
naar Place du Tetre 
komt om hem voor te 
stellen aan haar 
vriendin Irine, 
FF die in zware pro- 
blemen zit. Voor- 


Pd d EIF datPaulken 
eh zeggen dat hij 
à de Kaart van Parijs kun je_niet in de ‘mood’ 
op andere plekken terecht-__is voor zo’n af- 
komen. spraak, heeft 
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sluit toch te gaan om- 


Virginie al opge- 
hangen. Paul be- 


dat Virginie nogal 


angstig klonk. 


MOORD 
Als Paul op de afge- 


_sproken plek aankomt, 


hoort hij twee schoten. 
Snel rent hij naar de 
plek waar het geluid 
vandaan kwam en hij 
ziet een vrouw in een 
bloedplas op de grond 
liggen. Eén ding is dui- 
delijk; de vrouw is dood 
en niet zo'n beetje ook. 
Op hetzelfde moment 
ziet hij een auto met 
grote vaart wegrijden. 
De vrouw, zo denkt 
onze slimme Paul, zal 


_wel Irine zijn. Virginie is 


nergens te bekennen, 
hetgeen bij Paul tot de 


_ overtuiging leidt dat z'n 
_ lieftallige vriendin ge- 


kidnapt is en daar 
wordt onze held niet 
vrolijk van. Dan wordt 


__Paul verblind door een 


flitslicht, het is een man 
die foto's neemt van 
Paul die zich over het 
lichaam van Irine buigt. 
Maar dat is nog niet al- 
les, want deze rat van 
een fotograaf geeft de 
foto's namelijk ook nog 


eens aan de politie en, 
daar kon je op wachten 
natuurlijk, die agenten 
zien in Paul meteen de 
hoofdverdachte. Kwes- 
tie van gedegen speur- 
werk dus. 
Paul heeft nu zo'n ach- 
tenveertig uur om te 
bewijzen dat hij on- 
schuldig is aan moord 
en om Virginie uit han- 
den te redden van de 
kidnappers. Geen 
makkelijke taak, voor 
een journalist. 


De tijd die in dit adven- 
ture zo belangrijk is, 
gaat drie maal zo snel 
als onze tijd; iedere 10 
minuten dat je speelt 
duren voor Paul een 
half uur. Via de klok op 
het scherm kun je de 
tijd beïnvloeden door 
‘m langzamer of sneller 
te laten verstrijken. Een 
goede reden om de tijd 
sneller te doen gaan, is 
bijvoorbeeld als je een 
afspraak hebt op een 
bepaalde tijd en je hebt 
geen zin om al te lang 
te wachten. 


KLEIN 
SPEELVELD 
Het speelvlak is nogal 
klein; op een filmdoek 
en een kleine TV krijg 
je de bewegende vi- 
deobeelden te zien. Dit 
betekent dat je weinig 
ruimte hebt om lekker 
op onderzoek te gaan. 
Het betekent natuurlijk 
ook dat je weinig of (MAT 

niets over het hoofd _ (Bd find sour ger ee 
kunt zien. Dat de cur-_ (Bhatia 
sor automatisch veran4 gompyder: 
dert bijvoorbeeld van 
een pijl naar een ver- | 
grootglas maakt het 
helemaal makkelijk. 


PC CD-ROM 
Prijs: N.N.B. 
Systeemeisen: 386 DX, Dou- 
ble speed CD-ROM, 4 meg 
RAM, SVGA, muis, speelbaar 
in zowel DOS als in Windows 
3.1 en Windows ‘95. 
Fabrikant: Titus 
Distributeur: N.N.B. 


Login: DGSE Í{ nooit weg. 
Cormmand » HELP 
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Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: 486 DX, 

8 meg Ram, Double speed 
CD-ROM, 3 meg schijfruimte, 
geluidskaart. 
Fabrikant: Time Wamer 
Interactive 
Distributeur: PMR 
Tel.023-5420554 
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A INNAEN 


Ja, er bestaan leuke 
adventures en dit 
spel heeft me daar- 
van overtuigd. Totdat 
deel drie uitkomt, ga 
ik maar eens deel 
een en twee probe- 
ren. Het redden van 
het universum ver- 
eist ook voor mij wat 
training zo nu en 
dan. 


BAS | 


Komt een vent bíj de dokter. 


MEER DAN 
EEN 


ADVENTURE 


Hoewel ik over het al- 
gemeen niet zo dol op 
adventure spellen ben 
(ik weet dat ik dat al 
twintigduizend keer 
heb gezegd), moet ik 
de laatste tijd steeds _ 
vaker toegeven dat er 
best wel leuke bestaat 
(ik zal dan ook niet 
meer zeggen dat ik 
niet zo dol op adv 

res ben). B 

Star Control is 

meer dan al 
adventure. D 
omschrijven dif 

dan ook als eet 


eeste adventur: 
vaak alleen ee 
stie van zoeken, 
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Zoals de naam al zegt, waren € 
twee voorgaande delen van dit spel. 
Ik heb geen van de twee ooit gespeelt 
begin daar bijzonder veel spijt van 
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De verwachting is dat Star 
Control 3 voor de PC augus- 
tus '96 uitkomt en zij die een 
PlayStation of een Mac heb- 
ben, zullen tot de winter 
moeten wachten. 
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VRESELIJK! 
Elke meter ging te 
voet, te paard of per 
kameel, door weer en 
wind, met je blote voe- 
ten door meters en 
meters ijskoude 
sneeuw! Door hagel en 
onweer! Aaargh! 
Sorry, ik draaf een 
beetje door. In ieder 
geval was het geen 
pretje in die tijd. Be- 
halve de steile bergen 
en ondoordringbare 
wouden had je ook 
nog eens stammen 
met barbaren die het 
op Marco en zijn koop- 
waar gemunt hadden. 
Maar goed, wij PU-re- 
dacteuren zijn wel wat 
gewend. Kom maar op 
met die ontberingen! 


GEEN NAAM 
Eerst maar eens uitleg- 
gen waar het spel ver- 
der over gaat. Hoewel 
de naam doet sugge- 
reren dat je zelf Marco 
Polo speelt, is dit niet 
zo. Het gaat alleen 
over die tijd. Zelf speel 
je een handelaar in al- 
les waar maar geld 
mee te verdienen valt. 
In plaats van Marco 
Polo mag je kiezen uit 
de namen Antonio, 
Giovanni, Niccolo of 
Stefano. Nogal 
vreemd, vind ik, dat je 
niet gewoon je eigen 
naam mag invoeren. 
Je mag ook alle na- 
men gebruiken maar 
dan moet je met het 
maximale aantal van 
vier spelers spelen. 
Degene die dan het 
meeste geld verdient 
aan het einde van het 
spel, is de winnaar. 


GELD EN 
ROEM 

Geld? Ja, geld. Daar 
gaat het allemaal om in 
Marco Polo. Er zijn ver- 
schillende manieren 
om aan die klinkende 


Marco Polo is bekend geworden omdat hij 
in de middeleeuwen flink wat kilometers 
heeft afgelegd. Nu is dat niet zo’n prestatie 
meer maar destijds had je nog geen 
vliegtuigen of zelfs mountainbikes. 


munten te komen: 
koopwaar inslaan en 
ergens anders weer 
verkopen of opdrach- 
ten vervullen van be- 
langrijke staatshoofden 
of geestelijke leiders. 
Het vervullen van die 
opdrachten kan naast 
geld ook status en 
roem opleveren. Status 
en roem zijn net zo be- 
langrijk als geld: ook 
hiermee kan je het 
spel winnen. 


PRIMA 
GABBER 

Mijn avontuur begint in 
Layas. Ik koop daar 
flink wat wol omdat het 
nogal koud is voor de 
tijd van het jaar dus 
daar zal wel vraag 
naar zijn. Met zo veel 
wol is het nodig om ex- 
tra kamelen te kopen 
en voedsel voor mijn 
reis naar Acre dus ik 
ben al snel door mijn 
600 geldstukken heen 
waarmee je begint. 
Gelukkig brengt de wol 
flink wat op in Acre en 
ik ontmoet daar de bur- 
gemeester die me 
vraagt of ik wat heilige 
olie voor hem wil halen 
in de stad Sevasto. 
Prima gabber, doen we 
even. 

Met de in Acre ge- 
kochte peper bereik ik 
Sevasto, waar de hei- 
lige olie voor een prik- 
kie te koop is. Eenmaal 
terug in Acre is de bur- 
gemeester blij waar- 
door ik status bereik, 
maar hij wil ook me- 
teen dat ik nog een 
missie voor hem doe. 
Ik moet dus een eind 
maken aan deze re- 
censie, want ik heb het 
druk! 
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CD-I 
Prijs: f 89,95 Bh. ca. 1625 
Fabrikant: Infogrames/Philips 
Media France 
Distributeur: Philips 
Tel.06-8406 
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Marco Polo is een 
mooi maar een 
beetje traag avontu- 
renspel. Te vaak krijg 
je dezelfde beelden 
te zien. Toch blijft het 
de moeite waard om 
te proberen veel 

eld te verdienen en 
ange reizen te ma- 
ken. Vooral leuk voor 
gamers met geduld 
en interesse in de 
middeleeuwen. 
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‘Vergeet alles wat je ooit eerder hebt 
gehoord over 30°, zo lees ik op de 
verpakking van Simuleyes, een 
brilletje dat een unieke Virtual 
Reality-ervaring moet opleveren. 


VERWSBINGS- 
PATROON 

Alles vergeten wat ik al weet over 
SD en VR? Dat zal niet meevallen, 
want de herinnering aan zware VR- 
helmen die na een half uur gebruik 
een bezweet hoofd en pijnlijke ogen 
opleveren, ligt me nog vers in het 
geheugen. 

Nu ik er nog eens over nadenk be- 
sef ik dat Virtual Reality voor thuis- 
gebruik tot nu toe nauwelijks prettig 
speelbare produkten heeft opgele- 
verd, Hoewel het concept van VR ei- 
genlijk al stamt uit de jaren 60 zijn 
de daarmee gepaard gaande techni- 
sche problemen nog steeds niet op 
een behoorlijke manier opgelost. 
Het valt dan ook niet mee om waar 
te maken wat de consument van dit 
fenomeen verwacht. Dit is niet op de 
laatste plaats te danken aan films 
zoals Lawnmowerman, waarin de 
suggestie wordt gewekt dat VR een 
techniek is die je volkomen onder- 
dompelt in een fictieve computerge- 
genereerde wereld. Dat is natuurlijk 
een mooi idee, en voor een beetje 
Hollywood-bedrijf een fluitje van een 
boel centen om dit visueel te realise- 
ren, maar met de werkelijkheid heeft 
het helaas niets te maken. 


VRAALL:? 

In werkelijkheid is er eenvoudig 
geen sprake van VR zoals wij die 
zouden willen ervaren, althans niet 
voor de consument. Geavanceerde 


Lt 


VR-systemen die 
e illusie van re- 

aliteit bieden, 

bestaan wel 

maar zijn 

vooralsnog 

alleen be- 

schikbaar 

voor bijvoor- 

beeld het Ameri- 

kaanse leger, dat 

met zijn enorme bud- 

getten als een der 

weinige organisaties 

ter wereld wel in staat is 

om de peperdure VR-techno- 

logie aan te schaffen of zelf te ont- 

wikkelen. 

Maar zelfs dan nog is er nog 

steeds geen sprake 

van VR zoals wij hd 

die ons voorstel- 

len: een bril met 

een stekker (of 

beter nog, een 

draadloos model) 

die je gewoon op je 

neus zet, waarna je 

aan de binnenkant van 

de brilleglazen projec- 

ties ziet van een we- 

reld waar je helemaal in 

lijkt te zitten. 

Maar hoe zit dat dan met 

de Simuleyes, het produkt 

waar het op deze pagina 

om gaat? Tja, aan de ene 

kant is ‘t het meest prettig draagbare 

produkt dat ik tot nu toe op dit ge- 

bied ben tegengekomen. Aan de an- 

dere kant heeft het met VR eigenlijk 

niet zo veel te maken. Dat wil overi- 

gens nadrukkelijk niet zeggen dat dit 

produkt niet de moeite van het aan- 

schaffen waard is. Want een bijzon- 

dere ervaring levert het zeer 

zeker wel op. 
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SLUSIE 

Wat de Simuleyes namelijk doet is 
een 3D-illusie creëren die nog het 
beste te vergelijken is met 3D-films. 
Bij dat soort films zie je alleen diepte 
en scherp beeld als je er naar kijkt 
door zo'n mal roodgroen brilletje. 
Zonder brilletje ziet het filmbeeld er 
meestal wazig uit, alsof je een 
beetje dubbel kijkt. 

Hetzelfde geldt voor de Simuleyes. 
Zonder bril zie je alleen maar een 
wazig beeld op de monitor, met de 
bril zie je diepte in de 3D-games. 
Dat komt in dit geval doordat de Si- 
muleyes-bril alleen werkt met speci- 
aal bewerkte games. Als je hem ge- 
bruikt bij een gewoon spel, gebeurt 
er helemaal niets en fungeert de Si- 
muleyes hooguit als zonnebril. 
Duidelijk zo? Vast niet, maar het is 
nu eenmaal niet mogelijk om in de 
PU plaatjes met diepte af te druk- 
ken. Dan zou het in één keer duide- 
lijk zijn hoe ‘diepte’ op een beeld- 
scherm eruit ziet. 

Maar voor wat het waard is: na een 
paar uur genieten met de Simuleyes 


liet ik de leverancier er- 
van weten dat ik zelf 
voor m'n eigen gebruik 
graag zo’n bril zou wil- 
len aanschaffen. 


WWW 5D 
De Simuleyes wordt 
geleverd met een 
speciale versie van 
onder meer Descent en Wolfen- 
stein. Dat zijn wel aardige voorbeel- 
den van wat deze techniek te bieden 
heeft, maar echt interessant wordt 
het pas als in de loop van dit jaar 
onder meer een Simuleyes-versie 
van Duke Nukem 3D uitkomt. 
Verder zijn vanaf juni versies ver- 
krijgbaar van Descent 2, In Pursuit 
of Greed, Rise of the Triad en Slip- 
stream 5000. Maar nog veel meer ti- 
tels zijn in ontwikkeling; gamesfabri- 
kanten zoals Interplay, Apogee en 
Accolade hebben toegezegd de Si- 
muleyes te gaan ondersteunen. Bo- 
vendien wordt er ook gewerkt aan 
een speciale (World View) Web 
browser. 
Als de makers hiervan erin slagen 
om het Web dezelfde bijzondere 
diepte te geven als de games, dan is 
er een heel goede reden bijgeko- 
men om toch maar eens de over- 
steek naar Cyberspace te wagen. 
BEN 


Produkt: 

Simuleyes LCD 3D Glasses 
Fabrikant: Stereo Graphics 
Importeur: Walop Electronics BV 
Prijs: f 349,- 
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f Het spreekt voor zich dat je er mee akkoord gaat 
î dat je foto in Power Unlimited gepubliceerd kan 
foto's worden niet terug- 


De ingezonden 


De jury is uitgesloten van deelname 


ptische spinner” 
turing van de richting! 

worden. 

gestuurd. 


is tweehandige bes 
heid mogelijk. 
De nieuwe WingMan werkt zowel dig 
loog onder DOS en Windows 95 enb 
enaamde ‘hals (sorry guys). 
: Sycces en een warme zomer toegewenst. 
Wa zon 


Onze jury (met dochter) geeft 
ge voorkeur aM vakantie 


(u eigen land. Cool 


n mn > 
en beeft van een joystick; 


ain 


de Logitech WíngMan Warríor 


ie AN 
N 


B 


SAMEN MAKEN 
WE DE BESTE 


SWAT KRIJG JE ALS ABONNEE PC KOOP? 


/ 11 nummers met belangrijke aankoopinformatie; 

/ direct alle trends, ontwikkelingen over computers, soft- en 
hardware in de bus; 

/ veel gebruikerstesten; 

/ aanbiedingen/advertenties van leveranciers 

/ speciale abonnee-kortingen; 

/ regelmatig extra's zoals diskettes, boekjes en posters bij de 
nummers; 


INTE RESSE? / inelk nummer de prijsvraag met schitterende prijzen. 


Neem dan een abonnement voor f 38,50 i.p.v f 48,50. 
Bel PC Koop Klantenservice op: 020-4875.879 


VIDEOGAMES &__ SKATE 96 


e NINTENDO © SEGA © SONY PLAYSTATION © e INLINE SKATES © SKATEBOARDS © VERT RAMP © 
e NeoGeo e Atari Lynx e CD-i CD-ROM oe BB e WEDSTRIJDEN © STREET PARCOURS © STREET HOCKEY © 
e LASERGAMES © VIRTUAL REALITY © e VERKOOP © INFORMATIE © DEMONSTRATIE © 


KALENDER VIDEOGAMES | [KALENDER SKATE '96 


Juni MEGC e Maastricht Juni MECC e Maastricht 

n Augustus Willem-Alexanderhal Zoetermeer ä Augustus /1 September AHOY © Rotterdam 

25 Augustus (zondag) De Vechtse Banen © Utrecht 7 September Zeelandhallen » Goes 

e Augustus /1 September AHOY e Rotterdam 14 September Prins Bernhardhoeve © Zuidlaren 
September Zeelandhallen Goes 28-29 September Groenoordhallen « Leiden 

Á September (zondag) De Vang » Zaandam 12-13 Oktober MECC » Maastricht 

14 September Prins Bernhardhoeve © Zuidlaren 6-7-8 December AHOY © Rotterdam 

15 September (zondag) Sporthal Keizerslanden e Deventer 21-22 December Americahal « Apeldoorn 


20-21-22 September BENELUX COMPUTER ’96 
Beursgebouw © Eindhoven 


nh Open van 10 tot 16 uur! 
Open van 10 tot 16 uur: GRATIS UITLEEN- & TEST-SKATES! 


ANTEREXPO & MEDIA-HOLLAMND 


(Info Videogames: 070-3588929 e Info Skate ‘96: 070-3501531) 


verbroken. Plo 


| ikgeen 
veb update schrijven 

| n internetverbinding is 
n. Plotseling Sprong de Dos- 
prompt in beeld, juist toen i 


Spycraft 


online speelde en op zoek was naar een 


‘live character’: e 


Ifiguur die echt 


bestaat en live meespeelt. 


Volgens een persbe- 
richt van Activision zou 
(ter introductie van dit 
CIA-spel) gedurende 
vier maanden twee 
keer per maand een 
live internet-sessie ge- 
houden worden met 
William Colby, de vroe- 
gere baas van de CIA 
en Oleg Kalugin, een 
voormalige majoor-ge- 
neraal van de KGB. 
Beiden spelen een 
(bij)rol in het spel. Spe- 
lers zouden hen vra- 
‚gen kunnen stellen, de 
antwoorden zouden 
als Real Audio geluids- 
bestanden worden uit- 
gezonden. 
Ik wist al dat William 
Colby niet meer zou 
meedoen, eerder dit 
jaar verdronk hij, maar 
ik was benieuwd of de 
rest van de voorstelling 
gewoon zou doorgaan. 
En als dat niet het ge- 
val was, zou ik altijd 
nog kunnen chatten 


El 
” 


Sommige Webadress 


en wist ik gelu 


met andere spelers en 
wellicht hier en daar 
een goede tip kunnen 
krijgen. 


NET EEN 
CONSOLE 

Het zal niet lang meer 
duren voordat een 
groot deel van alle ga- 
mes online gespeeld 
zullen worden. Deze 
verschuiving van ‘plat- 
form’ - voorzover je in- 
ternet en andere net- 
werken als een 
spelcomputer kunt zien 
- begon eigenlijk al 
toen ergens in de jaren 
60 het eerste spelletje 
zeeslag of boter, kaas 
en eieren (daar zijn de 
deskundigen het nog 
steeds niet over eens) 
werd gespeeld door de 
zetten via de ene naar 
de andere computer 
door te geven. 

De ontwikkeling van de 
multi-player games 
zette 


kkig nog uit gnhoofd. 


Real Audio: www,realaudio.com 


Activison: WWW. 


Sypermodem - WWW. 
Powerweb - 


activision.com 


mm - www.caiw.nl 
Kabelmode dat 


wwwwbpa.nl/powerweb 


et/primer/ technotaggitm! 


|_zonder die apparaten zou ik deze 


6 


NL DANE 


INT DP NNS SP ONVT EN NT ES 


Degenen onder 
zich mijn afhank 


_{ len. Dat kon ik een Paar jaar geleden o 


er voor mij een andere afhankeli 


hele blad domweg niet hestaan ( 


Paar jaar zal de games-industrie 
staan. 


zich sindsdien lang- 
zaam maar gestaag 
voort, totdat Doom ver- 
scheen en de hele we- 
reld in één klap duide- 
lijk maakte wat de lol 
van netwerkgames is. 
Daarna is het snel ge- 
gaan, en nu zijn alle 
ogen gericht op inter- 
net, dat met z'n vele 
miljoenen aansluitin- 
gen interessante meer- 
speler mogelijkheden 
biedt. 


IRL 

Maar niet op deze ma- 
nier. Want m’n internet- 
verbinding bleek zoda- 
nig stuk dat ik een paar 
dagen lang niet op het 
internet kon. Dat bete- 
kende niet alleen dat ik 
Spycraft niet live zou 
kunnen spelen, maar 
ik zou ook problemen 
gaan Krijgen met het 
versturen van het ma- 
teriaal; teksten en 
plaatjes verstuur ik al- 
tijd aan de eindredac- 
teur via internet. 

Ik moest weer een dis- 


wen 


jullie die geen intemet-toegang helen 

elijkheid van intenet waarsch niet nd 
êden ook niet. Maaten hestond 
jkheid. Namelijk vn Bomputers: 
baan niet hebhensv@lngeifs dit 
aaargh, shockhorrailsBinnen een 
zonder internet nië®WüMnen he’ 


‘het Netwerk, dat nu ie- 


gemd 


en 
hf « 


de Websites van de 
gamesfabrikanten, 
cheats zoeken, 


nieuwsgroepe, 


Internet Radio, zwart- 
maal de de | e 
gedaan in afwachting 
van het Tijdperk van 


sluiting. En uiteraard 
( keer 


der moment kan aan- 
breken. Bovendien zou 
ik de diskette per post 
moeten versturen. Be- 
vend dacht ik aan de 


evolgen van het over- ak, 
Schillen van de dead- | Wie het internet en ge vraag: intern 
line. (Bén heeft inmid- \ vast antwoord OP EP fan van Duke Nuke 
delseen officiële | vaag voor het sere” ii 
berisping gekregen- een ik maar één mvo il 
df mln vien Ga lis pescmnde 
„Een sneinel nd 15 Te OAN 8 
dn Ee veen be een IS N-vertinding. ivan 156 kilolit per se 
NET Ò en met via de abel met een 
mie iisie van 
n en 
eet een EN zee demonstreerde net bedrijf se ank 20k8 
seerde ik me dat ik vol- an grmodem met e Ayirin samen 
komen afhankelijk was en ee ige el Nederands, afdeling gedenk zal hek 
nina gamalkbelen, 5 weing ra bed ig peschikbaar komen 
es, ’ d'97 voor 


informatie inwinnen op 


7 fil 
en MDAATÂTHMHAN DEtd # - nfi, 


bli 


KEER LEEE OREL LAEGLOERD EEKE ARRLLEADVORRE KEER ORRE HINA ARE 
Fl=kelps Prcaa ALT to activate menus 


Ik heb het lang’ a 
redactieleden kunnenwe 
verzwijgen, maar kort 


geleden moest ik er u on die ME EN 
| toch mee naar buiten ezuy K EK Priyclnng 
| komen dat ik de (on- he oke’ 
| wettige}"zoön van golf- 


topper Nick Faldo ben. 
_ Vanaf dat moment 
e werd ik overstelpt met 


golfspelen 


ik toch echt geen golf- Ik mel zanaan gal zn wd NGA ne lade 5 
bal ben!). een van de relaxtere _ pen MEE, hik es 4435 


…_digt, ofwel haat. Er is 
geen middenweg. 
Maar, golfhaters: opge- 
„let De makers van dit 
„spel zagen in dat ze 
iets speciaals moesten _spuwende vulkanen, ontiegelijke hengst 
toevoegen om de game _ torenhoge rotsenen kunt geven. 
aantrekkelijker te ma- reusachtige heuvels: En ben je de kluts kwijt, 
ken. Ik moet zeggen Als dat nog niët ge- vraag dan je caddy om 
dat dat ze aardig noeg is, zijn erooknog advies. Niks mis met 
gelukt is. Fire shots en Psycho een beetje fantasiegolf, 
_ Wat dacht je vaneen shots toegevöegd hoor! 
landschap met lava- waarmee je de bal een SKATE 


Maar helaas, 
waar de besturing 
van Top Gun het 
spel redt van een 
wisse dood, daar 
bezorgt de hand- 
ling van de Ra- 
ging Skies jagers 
je al snel een 
spontane aanval 


De graphics zijn oké, 


maar op de televisie van nekkramp. 
| zie ik de bal toch altijd De vliegtuigen zijn 
| een stuk sneller door absoluut onbe- 


de lucht vliegen dan 
dat ik hier moet aan- 
schouwen en waar ik 


stuurbaar en de 
TE beperkte view 
wreed en je kan ook vanuit de cockpit zal 


| 

Nintendo geeft je dit in orde te brengen. deze zomer zeker nog eens kiezen uit ook niet echt bijdragen 

| jaar de kans om op Probleem bij PGA Tour. — geen zin in heb is een zes verschillende jets aan je overlevingskan- 
acht officiële toer is,dat deze toch al niet slaapverwekkende | Î sen. Alleen voor ver= 


nooien over de wereld _ alte flitsende sport nog _golfgame. Jij wel? 

te spelen tegenenkele _ trager verloopt dan in É 

gevestigde namen uit het echt al het geval is. SKATE 

de golfbranche. 

Daar het putten van 
het kleine witte balletje 
| 
| 
| 


slaafden die alles wil- 
ER ikproperelg 


kan leiden tot het ver- 
krijgen van astronomi- 
sche bedragen (het 
prijzengeld is niet mis- 3 : 3 
selijk!)'ben ik bezig mijn | . bb 
‘average’ in rap tempo es ES zj 
5 Sike ak Aa 


ak B 


zb aats Vias je 
6 6 är 7, IE xr ‚l meed Did 
JJ 


MICHAEL 
BAND ELIND 
ERMIIK DE BOER mn 
FIMI GEORGE 


de Pieren 


pixels en hobbelen 
rond in een grote 
groene vlakte. 

Het spel wordt van bo- 
venaf bekeken en dan 
lijkt hetwelalsofje 
vanuit een Boeing 747 
uit je raampje kijkt. Ik 
denk dat ik er verder 
maar geen woord 
meer aan vuil maak. 


ROMELE DE 
MARS SVERMARZ 
AEL EIT DIPINIEN 


HAN DEE MASER 
ü ROMES HOUDEN 
dp Eraire Tape he 


BATKICK KILL RT ein fe ERIK REUTOP 
Lal el 


MURES E 
MAR Tin! 


c 
HORDIN HC HAN DAHL TOMASS 0 


Ik hou niet van voetbal 
en zeker niet als ik zelf 
het veld in moet. Sen- 
sible world of soccer 
zal daar niets aan ver-‚…… De spelers zijn niet 
anderen. groter dan een paar 


Sensible wortd 


De graphics zijn ont- 
zettend.klein en lijken 
mij meer voor een 
Game Boy geschikt. 


Sensible World Of Soccer © PC CD-ROM © Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 © Fabrikant: Time Warner © Distributeur: PMR. Tel.023-5420554 


PHICS: 4,0 GELUID: 4,0 ORIGINALITEIT: 3,0 SPEELBAARHEID: 3,0 


naieve 


Spact 
Spacebucks is. ( 
een space-strategy 
Spel, waarbij de sf 


tergestuurde 
tie maakt t je da 


Er zijn behalve m 
nog vier andere ras 
sen; de strijdlustige 
canii, de vaderlijke 
sarians, de hi-tech | 


aat. Zo zijn de 
Tesarians ons mensen 


S 
beurd: een nucleaire 


le mensheid bezig 


puin te ruimen. Lang- 


zamerhänd worden de 
steden weer.opge- 
bouwd. En raad eens 
wie daarbij mag hel- 


orlog. 125 jaar later is 


TRUI 

al A 

/ He 
MARRIORS 
HEALERS 
HORKERS 


TRAAEERHEN 
BERENT L 


In == le 
5 : 


Deadlock e PC CD-ROM © Prijs: f 99,95 Bk ca, vaan . Fabian: Waer ak. e Distributeur: PMR. Tel.023-5424716 


EAPHICS: 2,0 GELUID: 7,0 ORIGINALITEIT: 8,0 SPEELBAARHEID: NOG NIET 


Deadlock is een space 
adventure en strategie 
game. Helaas kwam 
er van spelen niet 
echt veel, omdat de 
bèta-schijf al snel 
crashte. 

We lukte het me om 
één van de beschik- 
bare identiteiten aan te 
nemen. Ik kon kiezen 
uit. zeven verschillende 
rassen. De ChChtt: 
een soort rechtop lo- 
pende mierschorpioe- 
nen. 


De Cyth hebben een 


slurf en paranormale 
gaven. De mensen zijn 
goede handelaren met 
een soft fantasy-uiter- 


lijk. De Maug hebben 
stierenhoorns en zijn 
erg technisch. De 


Re'Lu kunnen gedach- 
ten lezen. De Tarth zijn 
groot, sterk en-ze-kun- 
nen erg goed knokken 
en tot slot de Uva 

Moskseen stel boeren 


die te lelijk zijn om te 
beschrijven. 
Uiteraard koos ik voor 
de Tarth en ik kwam 
zelfs zo ver als het be- 
gin van het spel, en 
toen… liep ik vast. 
Naar voor mij hè? 

BAS 


ee nn 


Quake in Hexen? Jawel, 

dankzij Paul uit Haren. Voor ie- 

dereen die niet op internet zit 

of geen zin heeft om een Quake-versie 

zonder monsters te spelen. 

‘In het spel Hexen voor de PC zit name- 

lijk een 3 level grote Alfa-versie van 

Quake verborgen. Het kost wat moeite 

om hem te activeren, want je moet heel 

precies zijn. Daarom kan ik je aanraden Hg 

om een stopwatch erbij te nemen. Als B 

het je de eerste keer niet lukt om het te 

activeren, moet je het gewoon nog een 

keer proberen en dan nog preciezer zijn. B& 

isdatje geen cheat-codes | 

want dan werkt het op de een 

of andere manier niet. 


volgende opd 

cies uit: Eerst moet je alle savegames 
Pie of in een subdirectory plaat- 
sen. daarna een nieuw spel als 
Cleric in de hoogste et eg ead. 
Ga in dat spel naar de bel in de toren. 
Luid de bel 1x en wacht 10 seconden. 
Luid de bel 4x en wacht 10 seconden. 
(Ì Luidt de bel 9x en wacht 10 seconden. 
fi Luidt de bel vervolgens 6x en terwijl de 
[] bel nog nagalmt, moet je in de bovenste 
[3 savegame het spel opslaan als Seismic | 
lift. Als je daarna terug in het spel bent 
B moet je heel snel het in tikken: BE 

ALPOROIFLLFIOROPLA. Dan hoor je | 
een geluidje en je bent in Quake. | 
Quake in Duke Nukem 3D! Bas, Ben 
en Liz, alle drie uit Amsterdam, ontdek- BB | 
ten een Quake-site in Duke Nukem 3D. 
In de volledige versie zit in Episode 3, 
level 4 ergens op Hollywood Avenue 
een pictogram met daarop de tekst 
‘Quake site’. Als je daar bovenop springt 
en wat ronddraait, dan schudt het beeld 
als bij een heuse aardbeving. Bovendien 
zegt de Duke (oh, wat is Hij toch cool): 'I 
ain't afraid of no Quake! Helaas doet 
deze leuke gadget het maar één keer. 


\ 
\ 


‘ek 


] A 


os TAL, KOMBAT 
Eg van Stefan uit Wychen: 
heb MKI op de Game Boy 

Ë ek eene geen spe- 
led „Wil iemand hierop 


Antwoord: Je hebt 
want Wilem uit Antyovg en. 


Leven zijn gericht, kost per maand 5 uur. 
Duke Nukem 3D spelen kost maandelijks 
31 langdurige relaties, waaronder tenminste ij 
9 huwelijken. Dit alles beweren zonder een 
spier te vertrekken kost een PU-redacteur 
geen enkele moeite. Is het al wat koeler? 


Stuur ons dan een goede tip. Dan sturen wij | Ig (ene: Beks 
misschien een gratis spel naar keuze. B pe N senepe Neve: REC 
Je kunt nooit weten… Ef B CHTS 


Een tipbrief of een cheatdisk per post 
versturen naar het redactionele postadres 
kost 80 cent per envelop. 


Finishin move: E 

HOOG, Om :BLOK, OM- 
Uurbal: LINK 

Sonya: S, LINKS, B 


Finishing move: LINKS, L 
ECHTS, RECHTS, BLOK De 

Vuurbal: LINKS, LINKS B 

gi en rbi. 

BE NiShing move: LI 

bi hebben deze GEN, LINK B Ben 


: tz pen. INKS, 
Een elektronische tipbrief of cheatsoftware code al een keer geplaals. bi Vuurbal: LINKS, RECHTS, A 
kun je mailen naar {Frank uit Bg, ontdekt en 


z'n ouders vonden er niets za 
dus reden te meer om de C 


(kost zoveel als een paar seconden 
nog eens te plaatser 


telefoneren tegen gewoon tarief). 


Zelf weer eens niets te melden, maar wel 
een hoop te vragen en je hebt onmiddellijk 
antwoord nodig? Dan moet je even bellen 
met je bank, en daarna met een van de 
volgende voice-hulplijnen. 


(kost 1 gulden per minuut) 


(kost 95 cent per minuut) 


fi yk op de spa 
aten eed het linker raam 


schiet vervo g . zich een 


(hoogtarief kost 6,05 franc 


per 20 seconden. 
Laag tarief kost 6,05 frank Oene 
per 40 seconden). 


id 
Er 


PAC- 
PANIC 
Pac ze, na de infor- 
matie van 


KL _ 
„8 


5 | en ni 
| rde eerste twin- 
ä Paree uit Goes, Bart uit Anzegem, tio N: 
Rob en Tom uit Amsterdam en Rogier eee lk 
uit Eindhoven. En Rogier doet de ge Level 2; HNM 
ten aan de Basketball clubleden van de BKST 
B.C Moons uit Helmond. Wedden He ee 
de clubleden de groeten terug doen * 8 pee SANNE 
; Houd de L-shift en de R-shift ingedru Pte vk 
_ terwijl je de volgende initialen invoert. ster 
__ Prince Charles - CHA - May 4 IES. 
Bill Clinton - BIL - Jun 3 _ Level9:HNT 
Hilary Clinton - HIL - Nov 6 Teese: 
Adrock - ADR - Apr 6 Er : 
Mike D - M_D - Jul 1 Level 12: RCF 
MCA - MCE - Apr 9 Level 14 HSUS ie: 
HewyD HEA Jen? Level 14: py ©, ET: 
Fresh Prince - FRS - Feb 2 PBE, | 
ren Level 16: TKY 


Benny - BEN - Sept 20 
dl -Jan 14 
Jun 12 


SA TE ‘96 
Arjan uit Leiden wenst het 


baar te maken. Vo 
KEN. Voer de vol : 
op het Tonight's Match se han 


‚C, Y omde beurt blijven indrukke 


volgende open- 


"9 VOOr nog grotere hoofden. Mhh hoofden. 


‚Y voor bab i 
BO voor Y spelertjes. 


TS, RECHTS, LINKS, RECHTS, 


nelle handjes: LINKS, LINKS, LINKS, LINKS, y 


B Weasel-Dan-Jan2 — 
Ea Snake - SNK - Jun 15 
Ì Renaldo-REN-Feb4 
B Fumungus - GUN - Jan 11 
KE Kabukt VU vate 
Ee! Max-LIZ- Aug 
5 Sequoia - SAW -Apr 10 

B Boo-Boo - THI - Nov 1 
OO Pistol - WAN - Jun 10 
Facime - DEL - Oct 19 
iE Air Dog - AIR - Jan 21 
Carlton - CAL - Mar 25 
Divita - DIV - Jul 3 
Goskie - GOS - Jan 6 
Zi Liptak - LIP - Jan 14 
OS Rivett- REV -Jul6 
O8 Turmell-TUR - Jan 31 
Thomas - FNK - Jan 8 
Gordon - GOR - Jul 3 
Shelley - SHY - Jun 8 
Moore - MOE - Jun 8 


“Sadee 


C, C‚, RECHTS 


RECHTS 


> 
res EE dn 4 


Oké, we draaien er niet langer or 
Het gratis spel naar keuze voor 5 
spelsysteem naar keuze als beloning 
voor het insturen van de Tip vande _ i) oe 
Maand gaan wij versturen naareen 
pand in Rozenburg waar je kans loopt Il _ 
als je aanbelt of aanklopt dat de deur 
wordt opengedaan door Ricardo Ver- 
burgh. 
Ga naar de ‘exhibition-screen’ en 
druk dan op: 
RL, R‚L, R2, L2, R2, L2 
< Nu kun je de twee All-Stars teams 
van de Western en Eastern Confe- 
rence kiezen van 1994/1995. Deze 
cheat kreeg Ricardo nadat hij eerst 
de volledige play-offs had gewonnen. 
Dus met alle teams die beschikbaar 
zijn en de 35-5 regel, wat op zich wel- 
licht al een beloning waard is. ‘Toen 
er op het scherm stond dat ik gewon- 
nen had, schrijft Ricardo , ‘drukte ik 
__op de X van de tweede joystick. Er 
staat dan trouwens dat dit cheat 1 is, er 
waarschijnlijk nog meer: 
er? Ric 


PE CUP 
Vanuit Herent, België 


MER 
Voordat we de codes geven Januit 
van de gevleugelde Wing uit meldt Nico dat hij 
Eindhoven wil Ben op deze weet dat het niet een van de nieuw- 
plaats van de gelegenheid EE maar nij heeft het 
ebruik maken om zich stie- 5e 
kem te excuseren voor de —en 
‚ matige beoordeling die hij 
‘ooit aan dit superieure race- e pan me 
spel had gege\$ Ee van Ned Eend he 
kend weet hij deg aeg ge je zit 
bezielde om het een / 0 zo ea: 
| te geven, en als hij het ZOU Nederland - Frankr de a A 
| moeten overdoen zou het Nederland - Ô ket. 0334 e 
Nederland - Spanje: 36341 
Nederland - Engeland: 17241 


\ met Eeuwig (ben? es | Nederland - Mexico: 42941 
m ? KE p | 
De codes moeten tijdens het optie- KE ns, & Noren 
ingetì 6 iis Nederland - Brazilië: n: 56141 
menu worden ingetikt. ‚| Invoeren op het To- N Ned har ol: 
Nederland - Argentinië: 08641 


ì minstens een 9,5 worden. Ja 


_& TARZOR: Bullitcar À 5 niahts 

 MONTY: Verschillende zaken in de Cif- ded | à 
5 cuits veranderen vijf keer idg ne E hs, ederland - Duitsland: 01641 

CLOCK: De klok telt gedurende één Grote hoofden: } anzie je. | 

B race niet mee hdd: Hele grote hoof De XeaA | 

VTELO: Je krijgt alle zes circuits X en: A ©. 
INVER: Zes extra circuits, de spiegel- Baby Mode: m 
8 beelden van de normale circuits Grote spoler he 4 9 


B ABURN: Computergestuurde auto 
8 krijgt een bullitcar 
UPDOWN: Het beeld draait om 


MIRRO: Spiegeleffect 


hy 


TOY STORY 


4 What's in a film? A 
' e! 3 

Gn Ghllapeare). TOY STORY 

| On ed met de 

Nl naar | van Arend ui 
d ten) er op. Ga on Eee leerd ipsa wel ä 
staan en druk net zolang op BENEDEN t aen Ö Levelselect 
| cetrininkeborenndehoekbegntie. WN scherm op 

| baar. ONTNN grechend. A, B, RECHTS, A, C, Druk üjdens pe en voor. 
$ Leveltje skippen: _jA, BENEDEN, AB, Heeft pe: ns het titelscherm op: 

\___|RECHTS, A schreeuw dunt a EX A 
een 


XXe a dort dan op START en vervolgens: x 


Als je d k 
je de onschenbaarheidscode hebt inge- 
wa n nog eens 
Pens en een geheime Op START voor alle 
Ammenwerper. 


voerd, pauzeer dan het e 
SELECT om een level tenen on 


FIFA ‘96 
Arjan uit Leiden kan er 
druk dan op pauze, ga naar 0 
gende codes in: 
Onzichtbare muren: B.B,B,Z, A,A,A,Z 
Curve Ball: Z, A, B, 
Crazy Ball: B, A, 74 
Super Power: X, A, 
Super Keeper: A, A, 
A, 


ook wat van. Start een spel, 
ptions en voer de vol- 


Z, 
B, 
Z, 


Super aanval: A, î 

Super verdediging: £, £ £. © © 

Penalty schieten: A, ‚A, 

Stom team: A, Z, B, A, £, 

Dream team: A, A, Z, zB 
| Als je de code hebt ingetypt ga dan naar Resume Game en druk op À. 


nr 


RAMBI RUMBLE 
1. Boven het tweede draaiende vat 
letter ‘O’) zit een haak in de lucht, gebruik die 
om omhoog te klimmen. 

2. Op het laatste rechte stuk voor de goalpaal 
moet je de muur met Rambi rammen. 


DK-munt: Voordat je Rambi’s kamer ingaat, doe 
je de team throw. 


ARTIC ABYSS ene 
ter voor de eerste ke 
ne hire naar de bananen linksboven gaan 
r daar k é 
oe dan (een soort trap), na de vier Zee 


sterren met een banaan in het midden gelijk 


rechtsonder. Ô sat 
-munt: Zorg dat je genoeg vaal . 
pe: Dee het water naar rechts bij het 


begin. 


SOUAWKS SHAFT 
1. Spring naar rechts vanaf het platform met de 
tweede serie van de drie Kremlings. 

2. Spring naar links vanaf het platfrom met het 
continue-vat. 

3. Sloop eerst de twee Krooks die tegenover el- 
kaar staan, ga daar dan naar rechts. 


DK-munt: hangt naast het bonusvat na de 
Krooks. 


Tip: Naast het banaanmuntje bij 


het begin hangt 
een warp-vat. 


R GALLION 
rme omhoog, volg de Serhat 
2. Vlak voor de 'G', bewaakt een Pirann 

aar beneden. ke 
Brunt Ga door de muur mena en is 
gang van de bonus uit 1, ga dan wee 
plafond aan de rechterkant. 


(nog voor de 


he t ton- 
1. Het vat zit terr van een groo 
rde le B 
pied gat voor de oz ben voor de 
finish, je vindt er tevens een DK-m 


‘uitgevlogen’ en 
nover elkaar), 


Bart-Jan uit Alkmaar 
en Ramon en Mark uit 
Wierden presenteren: 


HORNET HOLE 


1. Ga gelijk bij de start omhoog met de haak 


(team-throw). Sn 
‘N' word je omhoog gesch 
ee ve plated Wast je dan terecht komt met 


in naar rechtsboven. 
Dient: Mt de spin kun je het gat vlak voor 


de 'N' in. 


BRAMBLE SCRAMBLE 

1. Als je onzichtbaar bent neem je de onderste 
route. 

DK-munt: Ga naar rechts door de struiken, 
vanaf het continue-vat. De munt zit iets omhoog, 
links van de banaan in de struiken. 


nt: 
‘G' door de mu 


GHOSTLY GROVE 
1. Vlak voor het continue-vat ram 
een vat bij de onderste Kruncha. 
2. Bonusvat hangt bij de twee touwen die heel 
snel aan en uit gaan. 


DK-munt: Onder het plateau waar de de ‘O’ 
hangt, hangt de munt. 


je de muur met 


ee sprin- 


GUSTY GLADE 
1. Doe de team throw. 
2. Neem de kogel uit de kist mee. 


DK-munt: Spring vanaf de hele hoge berg rich- 
ting de munt. 


Tip: Ga links over het 


muurtje bij de start (team- 
throw). 


loopt, hangt 
het level brengt. 


ME CLIMB 
Ta na het continue-vat staat Kanon get ik 
lvat Sloop Kanon, pak het vat en Zwem n 
beneden. 


paal door. 


TARGET TERROR _— 
1. Spring op de juiste tijd naar het vat. 
2. Ga gewoon achter de tweede Klink aan. 


DK-munt: Spring als je voorbij de stellage komt | 
komt. | 


waar de tweede Klink vanaf [ 


HAUNTED HALL. 

1. Spring na het tweede klapdeurtje naar rechts 
op de rails. 

2. Spring op het hout boven de ingang van bo- 
nus bij punt 1. 

3. Neem de onderste weg na de derde ‘achter- 
volging’. 

DK-munt: Links van de goalpaal, verborgen on- 
der het hout. 


WINDY WELL 


1. Tussen de ‘messengooier’ en het stekelvarken 


kun je naar links. 


2. Onder de goalpaal, sloop Kutlass met de ton. 


DK-munt: Ga voor de î 
pen doen munt, onder de drie wes- 


PIRATE PANIC 


1. Spring in het gat vlak voor de N, loop naar 
rechts. E Ene 
2. Maak de grote wand bij de bananen-pij! «ap 
met Rambi. 5 

DK-munt: rechtsboven de tonnen bij de ratten 
vlak na het tweede bonuslevel. 


begin, boven de tonnen bevindt 


„Als je a r bent, ren dan snel door tot 
de grote berg tonnen, boven de hoogs | 
hangt het val ge apel. | 
DK-munt: als je onder h r 
spring dan met Diddy's 
rechts. 


OLE MARSH 
en ‘Cat o’ nine tails’ of de team-throw. 
2. Neem de kogel mee naar het kanon. 
DK-munt: Gebruik de tonnen van Kanon om op 
het goal te springen voor de munt als bonus. 


MAINBRACE MAYHEM 

1. Spring gelijk bij het begin helemaal naar 
rechts. 

2. Na de letter 'N' de kanonskogel meene- 
men en in het kanon springen. 

3. Na de letter ‘G' tot bovenin het touw 
klimmen en naar links springen. 

DK-munt: Na het derde bonuslevel, loop je 
naar rechts. 

Tip: onder het allereerste platform zit een 
Warp-vat. 


LLOCKJAW'S LOCKER 

1. Ga met de eerste Enguarde naar boven 

door het plafond bij he tweede DK-vat en 
m de grote kist rechts. 

Dkemunt als het water zakt aan het eind 

moet je een flinke vaart hebben. 

Tip: als het water voor de eerste keer om- 

hoog gaat, ga dan terug naar de eerste 

‘klomp’ en ga omhoog; In het linkergat zit 


een warp-vat. 


libellen hangt een 
deze on bij het , 


Tip: onder het allereerste 


een warp-vat. 


1. Sloop de muur met Rambi bij de bana- 
nen-pijl. 

2. Als je met de vogel voorbij het ‘verboden 
voor dieren-bord’ komt, krijg je een TNT- 
vat, gebruik deze voor de wand naast de 
pijl. 

DK-munt: met de vogel kun je onder de 'N' 
een kuil in. 


WEB WOODS 

1. Volg de langzame kogel naar links van 
de Kanon na het grote gat met de gieren. 
2. Volg de kogel van de tweede Kanon bij 
de springende Kremlings. 
DK-munt: Zorg voor een goed reactiever- 
mogen aan het eind. 


dieren-bord’, 
je de muur re 


TOXIC TOWER 

Als je de spin bent geworden, ga dan de 
muur in bij de wesp. 

DK-munt: Ga bij de stenen trap na de ba- 
nanen-A bij de wesp naar beneden. 


at 


de team-throw. 


SCREECH'S SPRINT 

Zorg dat je met de team-throw op het plat- 
form met de kogel komt. 

DK-munt: Ga rechtdoor bij de pijl naar on- 
der (doorgang rechtsboven). 


Tip: Ga rechtdoor bij de letter ‘Kk’ d 
linksonder). Een 


ar 


BLACK ICE BATTLE 

De kogel is rechts van de Libelle na de let- 
ter 'N', het kanon is rechts na de derde 
Klap-traps op de steile heuvel (bij de ‘G'). 


orn helpen je nog verder 


save-game hebt en 
rm waar je het aantal 


Je zult zien dat het 

en dat je tegen een to 
aanbotst. Als dat gebeurt, 
gek naar voren. 


VIRTUA COP 

Jeroen uit Wouw (even tussen- 

door: echt een prachtige plaats- 

naam) meldt: 

Bij Virtua Cop moet je bij het optie-menu één 
keer buiten het scherm schieten. Er knipperen 
dan drie driehoekjes, druk nu op start en je komt 
in een geheim menu waar je onder andere het 
spel in de mirror-mode kunt spelen. En wij 


FLINTSTONES 

Nooit meer sterven, het is mogelijk 
als je het recept van Johan uit 
Alphen a/d Rijn navolgt. 


mi Kies bij options vijf levens en een moeilijkheids-* 


graad (maakt niet uit welke). Druk daarna tegelij- 
kertijd op A, B, C‚, START en houd de knoppen 
ingedrukt. Draai dan kloksgewijs een rondje op ) 


B de vierpuntstoets van de joypad. Als het titel- 
{scherm verschijnt, moet je alles loslaten en op 
{START drukken. 


maar steeds het spel 
in de normal mode 
proberen te doen om 
zo het geheime menu 
te krijgen, had je dat 
nou niet eerder kun- 
nen zeggen, Jeroen?? 


FIERCY 
FURNACE 
Boven de een na laatste 
Cat o’ nine tails hangt 
een vat waar je in moet. 


SHINING FOR 


Rop uit IJmui 
{duidelijk hoe 


Een klein st 
rivier met st 
dan zie je een 


Ga dan na 
neden g 
sla voor de 


beneden, 
nog een SC 


| rechtsaf en je be 
ad zich a 


e rand wat lichter ge 


in, je komt i 


NBA TE 
Featuring: 

Schaijk. Hmm, wa 

ben we die naam ee 
gelezen? is 
Allen met de initialen _ 
JAZ: 

1-0: LB2CH/3GL23 
5-0: HB3RR/2KG4Y 
10-0: WWLBF/34QX6 


THUNDERSTRIKE 
Laat ze alle hoeken van het land 
zien, onder leiding van Ron uit 
Gouda. 

Levelcodes: 

South America 

Level 1: J6HH1FC5VBDVSIQ 
Level 2: JVV11NC7CBDVROQ 
Level 3: JV41URC7TBDV1PQ 
Level 4: JIM1URCGMBDVV4I 
South America-Stealth 

Level 1: J94943CRNFDFS9Q 
Level 2: J94PUNCQ8FDRK2- 
Level 3: J819V7CSFFDF141 


krijg je de caravan 
zi ee rotsen IN lig- 
ot je bij een 
unt 


op heb je nog een 
der en je overheen 


roen bos met 
de bosjes. 


r aaide 
f wat hij met de bikini 


Rob vraat rij in Shining Force heel 


moet doen 
gevonden. 


Euh, aantrekken m 


isschien? 


dn Ze ) 


TONE 
e Den door dhr. 
fe 


…__ EARTHWORM JIM 
Pen en {Toch altijd weer een verademing, 
E ______t7 MR _de eenvoud van de meeste PC- 

(cheats. Dank Michiel uit Brum- 
men. 
Tik het volgende in (verzin 
zelf wanneer): 
HATMAN: Jim verandert 
IDDQD: Credits scherm 
IDFKA: Nog een credits 
scherm 
ITSAWONDERFUL: Extra leven 
ONANDDONANDON: Oneindige 
speeltijd 
SLAUGHTERHOUSE: Eerste vijf 
en worden in het menu veran RHANNER 
POPQUIZHOTSPOT: 1.000 extra Waar vind je wat en in welke mis= 
patronen hid sie? Vraag het aan Ronald uit Vlaar 
dingen en je krijgt het volgende ant 
woord. 
Sword of Might ligt tussen de bomen in het 
Noordoosten van de opstellingszone en ten 
westen van de straat in missie Project 


Level 4: Anastn 

a, e ETAGSLL, 
n euh, Jo 

doorgaan. EEN 


5 MORTAL 
KOMBAT 5 


] Gestuurd door Mark Re d Schnappleburg. 
5 uit Schaijk. Maar had- SPA Dragon Blade vind je achter het huis in de 
ä den we die codes Stef ui WN he Pim uit Heemskerk Nooroostenlijke hoek bij de sneeuwpop in 
} niet al eens…? Sssst, Bel uit Oevel/Westerlg vraagt: ‘Hoe krijg missie Capture Otto Hiln. 
8 je kan nooit weten of rn Eee (of be- ik de schedel in __{ Shield of Pthlos vind je achter de bomen 
\ iemand ze nu direct Ean ph echt excus- {de grot open?’ aan de westelijke rand van het speelveld in 
nodig heeft. ae £) zich ter echt & {Laura antwoordt: missie Rescue IImarin. 
Smoke spelen ef Zijn handschrift. 5 {‘Pim, gebruik de- Sword of Heroes ligt op de begraafplaats 
Druk op het scherm ker IS Je desondanks {zelfde volgorde naast de kapel in missie Slave Train. 
met de iconen op: 4 in Ben, Stef. van de kleuren uit de Potion of Strength ligt in de buurt van de 
MK, Shao Kahn, Yin _ ra De Kies: 5 {vuurvliegenboom op opstellingszone in de Noordoostelijke hoek | 
| Yang, Yin Yang, 3,2. Ba 8, D963D1D de schedel, dan gaat van de kliffen in missie Shattered Path. 
| Mark meldt dat deze fi K O12B302F _ {hij open! Banner of Might vind je ten noorden van 
truc ook op de Game er 4: BSHGO4CH ol de opstellingszone, bij de rotsen in Slave 


Bevel 5: 494249DF 


} Boy lukt. 
hate Level 6: 86155Fro 


Assault. 

Armour of Meteoric Iron ligt ten westen 
van het kamp bij de bomen in Bandit 
Hideout. 

Banner of Dread ligt in de hoek rechtson- 
der van het slachtveld in Extermination. 


mo Zen Ene vd H VOLLEYBALL 
FIFA 96 Ge EA he r naar het strand om een | 
cheat van | | 
Siert en Berto uit Ha- 
ren. Speel eerst alle 
custom tournamenten 
en dan de re- is 
cords van de trainin- > 
gen. Als je wilt, kun je OISELD 
nu bij elke wedstrijd de |_ Pet TIPES NS 
codes gebruiken, je \ heeft imp problemen. 
| doet dit als volgt: Na Hij krijgt hem niet te $ 
het controller menu en Gelukkig voor Patrick 
(waar ke ved kiezen Peen Mark uit Emmeloord de 
voor welk team je i 
speelt) heb je en eee imp niet zomaar le 
| soort optie menu, druk akken, ga dus naar het markt- 


| hier op 'B' en j k t en gool 5 
|de enen LA: plein. Pak een Dan d belas. RAYPOINT: 5 energiepunten 


Ond B A, : & RAYWIZ: 10 wizpunten_ 
Baninoe mel Bg UNoop 4 Ld GOLDFIST: Gouden vuist 
nog steeds niet. Siert pi ZR POWER: Alle mogelijkheden 
B i he WINMAP: Het level winnen 
Waarom green zich af AN s | ALLWORLD: Alle level 
waarom dit zo is. Wie | | Ph NE IEVEIS 


weet wat ze bedoelen 
mag het zeggen? 


door te geven. b: 
Tik in: DADDY BRAG 
optie aan te zetten en ski 
hulp van de F1 knop. 


RAYMAN 
Meer heerlijk een- 
voudig uit te voeren 
tips, van Jan-Roelf 

uit Veendam. 
RAYLIVES: 99 levens 


D £, 
en 


KELLO RAYMAM 


rubriek POWER S. 


Die service is voor ge lezers GRATIS, voor niks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak 


de hand aan: 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact 
op met onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 

2. Illegale advertenties worden geweigerd. "200 pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat 


strafbaar. 


Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 
beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is 
beperkt. De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde 
advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of 


om andere reden, zonder opgave van die reden. 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 
NAAR POWER UNLIMITED (powersales) 
POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERD, 


chrijf dutaerijk! 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 


De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze 
omgeving, mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. 


Interesse? 


Neem contact op met VNU Business Publications, 
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875702 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


Ss E GG A 
Te koop: MegaDrive, 2 controllers, 

1 6-button pad, game genie, geweer 
+ 6 spellen, 11 MD spellen (o.a. Mor- 
tal Kombat 3, Mickey Mania, Booger- 
man en codes). Prijs ca. f700,-. 
Tel.0172-571855, Martijn (na 19.00 
uur). 

Te koop: MegaDrive met 2 controllers, 
5 spellen (Sens. Soccer, Pele, World 
Cup '94, Altered Beast en Golden Axe 
2). Alles in goede staat. Alles voor 
f150,-. Alles in doos. Tel.055- 
3668613. 

Te ruil voor Satum: mijn Daytona 
USA tegen jouw Sim City 2000. 
Tel.078-6183972, Peter. 


Te koop: Satum z.g.a.n. + converter + 
6 spellen (o.a. Sega Rally, Bug!, Shi- 
nobi (Jap.), Daytona, Virtua Fighter, 
Baseball en Panzer Dragoon demo). 
Prijs f850,-. Tel.0165-554777, omg. 
Roosendaal (na 16.00 uur). 

Te koop: MegaDrive + 32X + 10 spel- 
len (o.a. Sonic 1, 2, Knuckles, Streets 
of Rage 2, Golden Axe 2). Alles com- 
pleet en als nieuw. Prijs f650,-. 32X 
en spellen ook los te koop. Tel.0487- 
541943, Youri. 

Te ruil: mijn MegaDrive Il met 16 
spellen (o.a. MK 3 en Turtles) + 2 joy- 
pads. Ruilen tegen Satum met een 
spel. Tel.035-5257231, Dylan (Hui- 
zen). 


GAMESTORE 


ITS FUN AT FAME !| 


OFFICIAL DEALER: 


PlayStation 


PLAYSTATION 


3-DO 


} (SATORI 
PC CD-ROM 


< NINTENDO 


NEO GEO CD 


Kalverstraat 2-4 


1012 


PC AMSTERDAM 


Te koop: MegaDrive, 5 controllers, ac- 
tion replay 2, 13 spellen (o.a. Sonic 2, 
Alien 3, Gunstar Heroes, Flashback, 
Street Fighter SCE, Etemal Cham- 
pions, MK 1) voor maar f500,-. 
Tel.0252-410981. 

Te koop: MegaDrive met 5 spellen 
(Altered Beast, Bubsy, Rambo 3, Pit- 
fighter, Addams Family en een 
menacer met 5 spellen) + handleidin- 
gen. Vaste prijs f300,-. Tel.0348- 

Te koop: MegaDrive + 3 joypads (1 6- 
knops) + 8 spellen (Megagames 1, 
MK 1, Sonic, Bart's Nightmare, Crash 
Dummies, The Little Mermaid). 
Z.g.a.n. voor f450,-. Tel.0591-315449, 
Raymond (Klazienaveen, Drenthe). 
Te koop: MegaDrive + converter om 
Master System spellen te spelen + 3 
controlpads (1 6-knops) + geweer + 
19 spellen (o.a. MK 3, Art of Fighting, 
Jungle Strike, Streets of Rage 2, Alien 
3) voor f775,- of Bfr. 13900. Of alles 
tegen een Satum met 1 spel (Day- 
tona USA of Virtua Fighter). 
Tel.(0032) 059/276273, België. 

Te koop voor MegaDrive: Sonic 3 
f65,-, Aladdin f60,-, Eternal Cham- 
pions f60,-, Story of Thor f75,- en 
Gauntlet 4 f50,-. Alle spellen zijn nog 
in een perfecte staat en nog geen half 
jaar oud. Tel.0595-432213, Laurence. 
Te koop: spelschakelaar voor de 
MegaDrive. Gewonnen met prijs- 
vraag, nog nooit gebruikt. Voor door- 
schakelen van 6 spellen, zeer zeld- 
zaam. Winkelwaarde f400,-, nu 


Te koop: MegaDrive + 9 spellen + 


scope + 1 6-button joypad voor 
f275,-. Tel.0224-216810. 

Te koop: MegaDrive Il + 15 spellen 
(Fifa'96, Virtua Racing, Megagames 
1, Tony La Russa Basketball etc.) + 2 
3-button controllers + 2 6-button con- 
trollers + action replay + koffer. Prijs 
f750,-. Tel.010-4735136, Sven. 

Te koop: complete MegaDrive Il set 
bestaande uit: MegaDrive Il, 2 perfect 
werkende joypads, Sega menacer 
(geweer), 6 game cartridge, infra- 
rood-ontvanger, alle kabels, incl. 5 
andere spellen (Turtles Hyperstone 
Heist, Street Fighter 2 SCE, Lion 
King, Aladdin en The Flintstones). Alle 
spellen met boekje en doosje. Plus 
MegaDrive Il code en tipsboek en 
vele codes op papier. Alles in perfecte 
staat. Niet los te koop. In 1 koop voor 
f450,-. Tel.072-5616303, Laurens 
(Alkmaar). 

Te koop/te ruil voor MegaDrive: mijn 
Golden Axe f40,-, Wonderboy in 
Monsterworid f40,-, Sonic Spinball 
f70,-, Davis Cup World Tour f40,- of 
Risky Woods f40,- tegen jouw: Street 
Racer, Theme Park of MK 3. 
Tel.0165-532461, Roosendaal. 

Te koop gevraagd voor MegaDrive: 
Primal Rage. Ook te ruil tegen Rise of 
the Robots. In zeer goede staat. 
Tel.0318-574277, Joran Melenhorst 
(Renswoude). Door de week na 
18.30, in het weekeinde na 20.00 
uur). 

Te ruil: 2 Master System games voor 
1 Game Gear of MegaDrive spel. 
Golvellius, Bubble Bobble, Impossible 
Mission, Teddy Boy, Wonderboy 3 of 
Robocod voor Dragon's Fury, Toejam 
& Earl 2, Ren & Stimpy, Sonic Chaos 
of een ander leuk spel. Tel.0115- 
694001, P. v.d. Bosch. 

Te koop: MegaDrive Il + 32X + 14 
spellen (o.a. Lion King, Doom (32X), 
Moto Cross (32X), SF 2 SCE, Etemal 
Champions, MK 1, Rock 'n Roll Ra- 
cing, The Incredible Hulk, Jurassic 
Park). Alles in zeer goede staat voor 
f500,-. Tel.055-5431253, Bas Schu- 
macher (Apeldoom). 

Te koop voor Game Gear: Mortal 
Kombat 3 f50,-, Sonic Chaos f35,-, 
Sonic Drift f35,-, Superman f30,-, 
Columns f20,-, Wimbledon f30,-, 
koffer f15,-, adapter f15,-. Alles met 
doosjes en boekjes. Alles samen voor 
f200,-. Tel.0544-373583, Pascal of 
Mitchell, 

Te koop: MegaDrive met 10 spellen 
(allemaal met doosje en boekje) en 3 
controlpads (1 turbo 6-knops). Nieuw- 
waarde f 1608,50, nu voor f399,-. 
Tel.024-6844498, Sacco. 

Te koop: MegaDrive Il + 6 spellen 
(o.a. MK 1 en 3, JP, Sonic 3, Fatal 
Fury, T1). Allemaal met boekje en 
doosje + game genie en codeboek + 
4 joypads (2/3, 2/6) + posters en een 
computerboek. Prijs f500,-. Tel.0228- 
317052, Enkhuizen. 

Te koop voor Saturn: Bug f75,-, 
Thunderhawk 2 f100,-, Robotica 
f60,-, Shin Shinobiden (Jap.) f50,-. 
Alles samen voor f250,-. Tel.0715- 


Te koop: Master System en de spel- 


len Sonic, Alex Kidd, Mickey Mouse 
Land of Illusion en Castle of Illusion, 
Batman, James Pond, Robocod en 
Asterix and the Secret Mission. Dit al- 
les met aansluitingen en Ned. hand- 
leiding voor f200,-. Tel.010-4736850. 
Te koop: Master System Il + 7 spellen 
(ingebouwd Alex Kidd + Mickey 
Mouse, Out Run, Sonic 2, Tennis 
Wimbledon, New Zealand Story en 
Olympic Winter Games). Per spel 
f40,-. De prijs voor alles (incl. de 
spellen) valt over te praten. Niet meer 
dan f325,-. Tel.055-5061921, Beek- 
bergen (Gld.). We hebben vervoer. 
Te koop: MegaDrive + Fifa Soccer en 
Sonic. Alles is compleet en in goede 
staat. Prijs f150,-. Tel.0118-469484, 
Vlissingen. 
Te koop: Mega CD spel Soulstar. Prijs 
f50,-. Tel.071-5175810, Thijs. 
Te koop voor MegaDrive Il: Mortal 
Kombat 1 met fatalities voor f60,-, 
Turbo Street Fighter 2 voor f55,-. 
Tel.023-5242356, Jurrien of Bastijn 
Haarlem). 
Te koopfte ruil: MegaDrive met 4 joy- 
sticks, 2 luidsprekers en 7 spellen 
(Space Harrier 2, Zool, Sonic, Mega- 
games 1, Alex Kidd). Koopprijs f800,- 
‚ vraagprijs f500,-. Of ruilen 3 spellen 
tegen Mario All Stars of Donkey Kong 
Country 1. Tel.070-3977347, 
Te koop: Multi-Mega CD (Mega CD, 
MegaDrive + discman), 18 Mega CD 
spellen (Supreme Warrior, Tomcat Al- 
ley, Nighttrap, Road Avenger etc.) + 2 
MegaDrive spellen (Sonic 2, Deca- 
pattack). Alles met orig. doos en bij- 
behorende boekjes. Alles in 1 koop 
voor f950,-. Winkelwaarde f2200,-. 
Tel.0515-420843, Sneek. 
Ik ben op zoek naar Phantasy Star 4 
voor de MegaDrive. Tevens te koop 
voor MegaDrive: World of Illusion. 
Tel.0166-672594, Sjoerd. 
Te koop: MegaDrive Il met 9 spellen, 
2 joypads en 1 megastick. Alles sa- 
men voor een spotprijs. Moet weg. 
Tel, 0187-492440. 
Te koop: MegaDrive, CD-ROM en 
32X incl. 38 spellen (2 CD-ROM spel- 
len, 2 32X en overige 16-bit spellen), 
2 joysticks en doos met handleiding. 


Vraagprijs f1850 -. Tel.0413-341059. 


VIDEO GAMES 
De spelcomputer speciaalzaak 
voor: 


® Neo Geo CD 

® Sega Saturn 

® Sony Playstation 
® Super Nintendo 

® Sega Megadrive 

® Game Gear 

® Game Boy 

® 3-DO 

® Nes 

® PC CD-ROM 


Wij doen ook aan inkoop/verkoop en 
inruil, ook voor PC CD-ROM 


Van Woustraat 226 
Amsterdam Tel. 020 - 6758323 
Mariënburgstraat 8 
Arnhem Tel. 026 - 4459400 


f 100. Tel.0320-227616, Lelystad. 221367, Leiden (geen vervoer). 


Tussenmeer 329 
1069 DR Amsterdam 
020- 6104189 


Wij zijn gespecialiceerd in 
Sony Playstation, Saturn, 
Megadrive Game Gear, 
Super Nintendo, Game 
Boy, CDRom, CDI, 3DO 


Bij aankoop van een computer 
10% korting op het spel dat 
erbij gekocht wordt. 


Uw kassabon kan f100,- waard zijn. 
Bel voor informatie of kom langs. 
(Alleen filiaal Osdorp) 


Te ruil voor MegaDrive: mijn MK 3 te- 
gen jouw Fifa '96, mijn Mercs tegen 
jouw Urban Strike, mijn 2 in 1 basket- 
balspel (Arch Rivals en David Ro- 
binson Supreme Court) tegen jouw 
Beavis & Butt-head of Street Racer, 
mijn Sonic 1 tegen jouw Ren & 
Stimpy. Tel.0172-508776, Dennis 
(geen vervoer). Liefst omg. Alphen 
a/d Rijn. 

Te koop: MegaDrive met arcade con- 
trolpad en 10 spellen (o.a. Streets of 
Rage, Golden Axe en Terminator 2 
the arcade game. Prijs f200,-. 
Tel.0481-376096, Tarik. 

Te koop: Game Gear met adapter, 
vergrootglas, tas en 6 spellen (Co- 
lumns, Streets of Rage, Robocop vs. 
Terminator, James Bond 007, Sonic 
2, NBA Jam TE). Alle spellen met 
doosjes en handleidingen. Prijs 
f250,-. Tel.078-6193008, Roderick 
Mol (Zwijndrecht). 

Te koop/te ruil voor Satum: Sega 
Rally f90,-, Clockwork Knight f80,-, 
Shinobi X f80,-, Victory Boxing f90,-, 
Digital Pinball f80,-, World Series Ba- 
seball f80,-, Street Fighter the Movie 
f90,- en Virtua Fighter f50,-. Tel.024- 
6841597, Matthieu (na 17.00 uur). Ik 
heb vervoer. 

Ik zoek toffe strategische spellen voor 
de MegaDrive zoals Dune of Power- 
monger. Tel.0314-664084, Martijn 
(ma. t/m vr. 20.00 tot 21.00 uur, za. 
18.00 tot 21.00 uur). 

Te koop/te ruil voor MegaDrive: Mor- 
tal Kombat + codes, Sonic 2, Theme 
Park, Kick Off 3. Te ruil tegen: Micro- 
machines 1 of 2, Mortal Kombat 3, 
Street Racer, Urban Strike, World 
Cup USA '94 (bij MK 3 krijg je er So- 
nic 2 bij). Tevens te koop: Master Sys- 
tem converter 2 + 6 spellen (Sonic 1 
en 2, Castle of Illusion, Alex Kidd in 
Miracle World, Streets of Rage, Mo- 
naco Grand Prix). Tel.0497-541758, 
Martijn. 

Te koop: MegaDrive + menacer + 3 
joypads (1x 6-knops Fighter 2) + joy- 
stick en 9 spellen waarvan 6 op 1 car- 
tridge (menacer), Eternal Champions, 
Turtles Toumament Fighters en So- 
nic). Samen f275,-. Alles ook los te 
koop. Tel.0548-681232, Renso (Hel- 


lendoorn, OV). 


Te koop: MegaDrive met 3 joypads, 1 
joystick, 15 spellen (o.a. NBA Jam TE, 
Earthworm Jim en Etemal Cham- 
pions). Alle aansluitstekkertjes en vele 
Sega tijdschriften. Prijs f200,-. 
Tel.073-6567605. 

Te koop voor MegaDrive: Fifa Soccer 
'95, Mortal Kombat 2, Addams Fa- 
mily, David Robinson Basketball, Kick 
Off 3, Megagames 2 (Streets of 
Rage, Golden Axe, Shinobi), Talespin. 
Vaste prijs f60,- per stuk of alles bij el- 
kaar voor f350,-. Tel.072-5742112, 
Maurice (Heerhugowaard, NH). 

Te koop: Game Gear + 5 spellen (So- 
nic, Asterix, Streets of Rage, Off 
Road, Choplifter 3) + accessoires. 
Misschien wil ik ook wel ruilen. 
Tel.038-4445762, Wilrik Kok. 

Te ruil voor Satum: Daytona USA te- 
gen Rayman, Bug of ander leuk plat- 
formspel. Koop is mogelijk. Vaste prijs 
f90,- (3 weken oud). Tel.0592- 
291201, Erik. 

Te koop: MegaDrive + 18 spellen (o.a. 
MK 3, NHL etc.) + 2 controllers + 2 in- 
frarode controllers + Mega CD met 3 
spellen en 1 demo CD. Alles is in zeer 
goede staat en met doosje en hand- 
leiding. Alles samen voor f750,-. 
Tel.030-2888272, Wouter (Utrecht). 

Te koop: Saturn met 2 controllers en 
8 spellen (o.a. Sega Rally, Virtua Cop 
+ pistool, VF 2, Daytona USA) + 
doosjes + handleidingen. Prijs 


f1600,-. Tel.0318-817733. 


CD-ROM 5 


Te koop: MegaDrive, 3-button en 6- 


button controlpad, joystick, game ge- 
nie + codeboek, footpedals en 2 spel- 
len (F22-Interceptor, Snake Rattle & 
Roll) voor f225,-. Los te koop: MK 2, 
Rock'n Roll Racing, Chaos Engine, 
NHL Hockey '95 en Fifa Int. Soccer 
voor f65,- per stuk. Mutant League 
Football f50,-. Tel.0315-248940, Ste- 
fan. 


Te koop voor MegaDrive: Sonic 1 en 


2, Robotnik's Meanbean Machine. 
Samen voor f60,-. Tel.0413-265546. 
Te koop: Game Gear + 10 spellen 
(Columns, 4 in 1 (Tennis, Penalty 
schieten, Columns), Factory Panic, 
Sonic 1, Sonic Chaos, Asterix and the 
secret mission en Chuck Rock). Ook 
met koffer, vergrootglas en adapter. 
Nieuwwaarde f660,-, mijn prijs f375,- 
„ Tel.0174-297085, Marco. 

Te koop voor Satum: Bug!, Clockwork 
Knight, Panzer Dragoon en Virtua 
Racing. Allemaal in goede staat met 
boekjes en doosjes. Nieuw f550,-, in 
1 koop voor f300,-. Tel.010-4732607, 
Frank (na 18.00 uur). 

Te koop voor MegaDrive: Fifa Soccer 
'94 f60,-, Davis Cup Tennis f60,-, So- 
nic 2 f50,- (bij elkaar voor f155,-). Te- 
vens te koop gevraagd: Fifa Soccer 
‘96. Tel.020-6649627, Arthur (Amster- 
dam). Na 16.30 uur. 

Te koop: Game Gear + 9 spellen (o.a. 
Chakan, Aladdin en MK) voor f300,-. 


Tel.074-2668146, Roy. 


Bespaar pegels, 
Spaar zegels! 


Spaar nu voor gratis 


CD-ROM software. 


Bel. fax, schrijf of e-mail 
voor de vitgebreide catalogus. 


Braambos 16 

5563 AB Westerhoven 
Postbus 2080 

5600 CB Eindhoven 
tel. (040) 284 2345 
fax (040) 204 7871 


76065.2704@compuserve.com 


Te koop/te ruil voor MegaDrive en 
Mega CD: Soleil, Sensible Soccer 
(CD), Thunderhawk (CD), Dune (CD). 
Ruilen tegen: Toy Story, Maui Mallard, 
Landstalker, Lunari (CD) of andere 
leuke spellen. Prijs bespreekbaar. 
Tel.020-6472963. 

Te koop: MegaDrive met 4 control- 
pads + 2 spellen (European Club 
Soccer en Super Monaco GP) voor 
f450,-. Tel.020-6113199, Roger of 
Eric (Amsterdam). 

Te koop voor MegaDrive: Double Dra- 
gon 3 f30,-, 3 spellen opl. f40,-, F22 
f35,-, Sonic 2 the Hedgehog f35,-, 
Mickey Mania f40,-. Alles met boekje. 
Bij elkaar f165,-, bijna nieuw. Tel.072- 


5063735, Egmond aan Zee. 


FUTURE MEDIA 


Te koop voor Satur: Daytona USA in 
doosje + handleiding. Prijs f65,-. 
Tel.026-4954398, Martin (Rheden, 
GLD). 


NI NT EN D © 
Te koop voor SNES: Mortal Kombat 
3 f100,-, Mickey Mania f30,-, Super 
Ghouls 'n Ghosts f25,-. Ghouls 'n 
Ghosts of Mickey Mania te ruil voor 
Alien vs. Predator. Tel.038-3322390, 
Rik Albers (liefst omg. Kampen-IJs- 
selmuiden). 

Te koop: SNES + MK 3 + Mario 2 + 
Kl + geprogrammeerde joypad + con- 
verter, 3 mnd. oud in doos. Spellen 
ook los te koop. Alles voor f475,-. 
Tel.058-2885818. 


Te koop/te ruil voor SNES: World 


League Basketball, Super Star Soc- 
cer, Donkey Kong Country, Soccer 
Shootout, Dino Dini's Soccer, Pirates 
of Dark Water, Choplifter 3. Per stuk 
f50,- of alles in 1 keer voor f300,-. Bij 
aankoop van alle spellen gratis scope 
of te ruil tegen Killer Instinct of Don- 
key Kong Country 2. Tel.0299- 
674053, William. 
Te koop: SNES met 2 joypads en 30 
spellen (o.a. SSF 2 (USA), FF 2 
(USA), Power Moves (USA), Final 
Fight 1, SF 2, Fatal Fury Special, Sa- 
murai Shodown, Mortal Kombat 1, 
Killer Instinct met CD, Dragon, Inter- 
national Superstar Soccer, Int. Su- 
pers. Soc. Deluxe, Eric Cantona, Su- 
per Soccer, Super Tennis, Jimmy 
Connors, Intemational Tennis Tour, 
Topgear, Street Racer etc.) met origi- 
nele boekjes en doosjes en een con- 
verter voor Amerikaanse spellen. Al- 
les in 1 koop voor f1500,-. 
Tel.0344-623348, Tiel. 
Te koop: SNES + 2 controllers + 3 
spellen (Starwing, Mario World en 
Super R-Type). Prijs f185,- of Bfr. 
3300. Tel.(0032) 011/540986, Tom 
België). 
Te koop voor SNES: Secret of Mana 
f60,-, Mortal Kombat 2 f60,-, Super 
Street Fighter 2 f60,-, Super Pinball 
f60,-, Zelda f50,-, Brawl Brothers 
f50,-. Alles compleet met boekje. Bij 
Mortal Kombat 2 gratis alle codes. 
Tel.075-6216423, Krommenie. 
Te koop voor SNES: Super Smash 
TV (USA) f35,-, Final Fight f30,-, 
Chester Cheetah (USA) f25,-, 
Theme Park f40,-, Super Double 
Dragon (USA) f40,-, Battletoads and 
Double Dragon (USA) f45,-, Super 
Mario World f20,-, Super Mario All 
Stars f30,-, Chrono Trigger + tipboek 
f100,-, converter f10,-. Tel.033- 
4633631, Mark (Utrecht). Tussen 
16.30 en 20.00 uur, niet op donder- 
dag. Geen vervoer. 
Te ruil voor SNES: Cannon Fodder en 
Super Off Road. Wil ik ruilen tegen 1 
van jouw spellen. Het liefst wil ik Don- 
key Kong Country 2, Super Mario 
World 2 of een ander gaaf spel in 
overleg. Tel.035-6011728, Stijn (al- 
leen tussen 15.30 en 18.30 uur). 
Te koop: Game Boy (half jaar oud) + 
vergrootglas met licht en Flintstone + 
Obert f110,-. Tel.015-2840810, Bob 
den Heyer. 
Te koop: Game Boy + handyboy + 
koffer + beschermhoes + 8 spellen 
(o.a. Soccer, Asterix, Tiny Toons 2, Ice 
Hockey). Prijs f250,-. Spellen ook los 
te koop. Tel.033-2457040. 
Te ruil voor SNES: mijn Street Racer, 
The Lawnmowerman, Legend, Super 
Game Boy tegen jouw: Super Air Di- 
ver, Mickey Mania, Primal Rage, The 
Ren & Stimpy Show, Stunt Race FX, 
Power Rangers the Movie, Megaman 
X, Spawn, Fifa Soccer '96 of Interna- 
tional Superstar Soccer Deluxe. 
Tel.023-5718418, Bob (Zandvoort). 
Ook per post. 
Te ruil voor SNES: mijn Killer Instinct 
tegen jouw Mario World 2. Tel.020- 


6454968, niet per post. 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 
specialist van, 

Nintendo, Sega, 

Neo Geo, Turbografx, 

3DO, CDI, CD-ROM, 

Sega Saturn, Sony Playstation 


in Noord-Holland 


Grote kortingen 

op Sega en 

Nintendo spellen. 
Tevens verkoop van in- 
ruilspellen 

van Sega en Nintendo 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon 0226 - 314854, 
Fax 0226 - 315430 


Te koop/te ruil voor Game Boy: Alfred 
Chicken, Blades of Steel, Blues Brot- 
hers en Castlevania 1 voor f25,- per 
stuk of alle spellen te ruil voor 1 

SNES spel: Megaman X, Turtles Tour- 
nament Fighters, F-Zero of Mario is 
Missing. Tel.0229-233512, omg. 
Hoom (tussen 19.00 en 21.00 uur). 
Te koop: SNES + 2 controllers, 7 cas- 
settes i.z.g.st. voor f650,- + gratis 
scope + spel. Tevens voor SNES: Fifa 
'96 voor f125,-. Tel.0224-591973. 


and daan 


DE GROOTSTE IN NEDERLAND !! 


* Altijd de nieuwste spellen 

* Import spellen 

* In- verkoop 2ehands spellen 
* 24 uur ruilgarantie 

* Spellen uitproberen 

* Voldoende parkeerruimte 

* Postorder 

* Altijd goed en goedkoop 


Super Nintendo - Nintendo - 
Sega Megadrive - Sega 32X - 
Atari Lynx - Gameboy - 
Game-Gear - T-shirt - PC spellen - 
Sony Playstation -Sega Saturn 
GAMES 'R' FUN AMSTERDAM 


NIEUWENDIJK 109 
AMSTERDAM CENTRUM 
020 - 6230031 


GAMES 'R' FUN UTRECHT 

GILDENKWARTIER 201 

NAAST MC DONALDS IN HOOG CATHERIJNEN 
030 - 2369232 


Gevraagd voor NES: Turtles Tourna- 
ment Fighters en/of SF 2 (USA) voor 
f20,-/f25,- per spel of te ruil tegen 
Gremlins 2, SMB 1 of 3, Lolo 2, Dou- 
ble Dragon 3, Califomia Games 1 of 
Turtles 1. Liefst per post. Jouw onkos- 
ten zal ik betalen. Klaas Devos, Stien- 
tjesstraat 17, 8570 Ansegem, België. 
Of in het weekend: (0032) 
056/688278, België. 

Te koop: SNES + 2 controllers + 8 
spellen (o.a. Killer Instinct, Donkey 
Kong Country, Illusion of Time, Secret 
of Mana, Int. Superstar Soccer). 
Vraagprijs f600,-. Tel.0591-315332, 
Gerrit. 


Te koop: Game Boy + 8 spellen (Mor- 


tal Kombat 1, Battletoads, Tiny Toons, 
Tetris en een 4 in 1 met o.a: Castle- 
vania en Superstars of Wrestle) + 
game light, accu, hoofdtelefoon, Tetris 
kabel en opbergtas. Vraagprijs f250,- 
„Tel.050-5416693, Joska (Gronin- 
en). 
Te koop voor SNES: Lethal Weapon 
f40,-, Pilotwings f40,-, Yoshi's Safaris 
f55,- (voor scope), scope 6 in 1 f40,- 
en F-zero f40,-. Alles samen voor 
f200,-. Tel.0321-317991, Alex. 
Te koop voor SNES: Parodius f40,- 
en Lemmings 2 f40,- (beide amper 
gebruikt). Tel.0487-542738, 
Te koop: SNES + 3 joypads + 14 
spellen (o.a. Street Racer, Turtles 
Toumament Fighters, Mario All Stars, 
Rock 'n Roll Racing etc.). Alle spellen 
met doosje en handleiding. Alles sa- 
men voor f400,-. Tel.030-2888272, 
Wouter (Utrecht). 
Te koop: SNES + 11 spellen (o.a. Su- 
per Soccer, Mortal Kombat, Super Off 
Road etc.), met joysticks en Super 
Game Boy. Over de prijs valt te pra- 
ten. Spellen los f35,-, behalve Super 
Soccer f45,-. Tel.072-5615722, Den- 
nis Harland (Koedijk, omg. Alkmaar). 
Te koopfte ruil voor SNES: Kuie in Ti- 
bet, Spiderman and the X-men en 
Lion King. Gevraagd: Illusion of Time, 
Pockey en Rockey 1, Desert Strike. 
Tel.013-5705832, Jamo. 
Te koop: SNES + 5 spellen (Killer In- 
stinct, Mortal Kombat 3, Smash TV 
(Super), Mech Warrior, Total Car- 
nage) + 2 joysticks in doos. Vraagprijs 
450. Tel.074-2771950, Hengelo. 
Te koop voor SNES: Street Fighter 2 
Turbo + Pro Universal adapter (con- 
verter) f60,-, Scope set (geweer + 6 
spellen) f40,-, Starwing f30,-, Super 
Soccer f10,-, Bugs Bunny Rabbit 
Rampage f60,-, Eek! The Cat f60,-. 
Over de prijzen valt te praten. Tel.079- 
3212846, Zoetermeer (na 17.00 uur). 
Te koop: SNES met 2 controllers, rf- 
kabel, converter en 5 spellen (Mario 
World, UN Squadron, Final Fight 2, 
Micro Machines en Zombies). Prijs 
f290,-. Tel.078-6762620, Marius. 
Te koop: NES met 5 spellen (Paper- 
boy 2 f14,95, The Flintstones f24,95, 
Blue Shadow f19,95, Top Gun 
f27,50, Turtles 2 27,50). Wie Top 
Gun koopt + f2,50 extra betaalt, krijgt 
een joystick erbij. NES samen met 5 
spellen slechts f99,95. De eerste ko- 
per krijgt er een opbergsysteem voor 
spellen bij. Alles met aansluitmateri- 
aal en instructieboekjes. Alle spellen 
met doosjes en boekjes. Alles in 
goede staat. Tel.0512-371948, Rolf 
EE 
Te koop voor SNES: Super Mario 
World f50,-, Street Fighter 2 f50,-, 
Super Tennis f50,-, Cliffhanger f60,-, 
Winter Olympics f35,-, Desert Strike 
f45,-. Alles compleet met doosjes 
(behalve SMW) + handleidingen. 


Zg.a.n. Tel.045-4041910, Luc. 


Te koop: SNES, 3 joysticks, multi- 
player adapter, opbergdoos, spellen- 
houder en 13 spellen (o.a. MK 3, Kil- 
ler Instinct, Street Racer, DKC etc.). 
Prijs f500,-. Spellen eventueel ook 
los te koop. Tel.0251-243227, 

Te koop voor SNES: Super R-Type en 
Pierre le chef is out to lunch. Per stuk 
voor f30,-. Pilotwings en Dracula voor 
f50,- per stuk. Alle vier in goede staat 
met handleiding en originele doosjes. 
Ik wil ze ook wel ruilen tegen Zelda. 
Tel.055-5431300, Apeldoom (alleen 
vervoer in omg. Apeldoor). 

Te koop: SNES + 2 controllers en 
spellen (Batman Forever en Donkey 
Kong Country) + stereo en TV-aan- 
sluiting + Nintendo scope + 6 spellen. 
Alles voor f475,-. Tel.076-5426770, 
Jeffrey (Breda). 

Ruilen voor SNES: mijn Pilotwings of 
Mario is Missing (met doosje en 
handleiding en enkele codes) tegen 
jouw Doom, Street Fighter 2 of Sim 
City (ook compleet). Tel.046-4494046, 
Joris (Roosteren, omg. Sittard). 

Te koopfte ruil gevraagd voor NES: 
Blades of Steel, Paperboy 1 en 2, 260 
in 1, Quantum Fighter, Probotector, 
Section Z, Turtles 2, Days of Thunder, 
Tetris, Les Chevaliers du Zodiaque, 
Faxanadu, Punch-Out, Déja Vu, Steel 
Cage Challenge, Super Off Road, 
Game Genie + codeboek, NES ad- 
vantage joystick. Tevens te koopfte ruil 
voor NES: Track & Field. Voor een re- 
delijke prijs. Tel.(0032) 056/580178, 
Maarten (België). Na 18.30 uur of in 
het weekend. 

Te koop gevraagd: Game Boy met 
spellen. Tel.0347-320657. 

Te koop: SNES + 5 spellen (Interna- 
tional Superstar Soccer Deluxe, F1 
Pole Position 2, Mechwarrior 1, Best 
of the Best, International Tennis Tour) 
+ 2 joypads, aansluitingen. Alles met 
boekjes en doosjes. Prijs f450,-. 
Tel.0181-620234, Spijkenisse. Wie 
snel reageert krijgt 3 Game Boy spel- 
len for free. 


an el 


DE GOEDKOOPSTE 
GAMESHOP VAN 
NEDERLAND!!! 


Tegen inlevering 
van deze bon, 
10% korting op 
alle artikelen. 


Hoogstraat 53a 


(nabij computerboulevard) 


Rotterdam (010-4131342) 


„eener 


e NINTENDO © SEGA © SONY PLAYSTATION © e INLINE SKATES © SKATEBOARDS © 
e NeoGeo e Atari Lynx e CD-i e CD-ROM e e WEDSTRIJDEN © STREET PARCOURS © 
e LASERGAMES © VIRTUAL REALITY © e VERKOOP © INFORMATIE © DEMONSTRATIE © 


U SET 
| alan KE Profiteren! 


L Bit 


I 

, Inleveren aan de kassa! 
1 * VIDEOGAMES = SKATE ’96 * 
1 * DEZE BON IS GELDIG VOOR MEERDERE GEZINSLEDEN! « 


JI Naam & Voorletters: 
I 
| | | 
je ek I 
bh onl 8 en é 5 bestede MA eenneerdersnke daken 
De Beste Skate- BSP läyteurstt acro score uro} 


ALTIJD DE MEEST RECENTE tT TE EN DE SPECTACULAIRSTE KOOPJES IN EIGEN OMGEVING! 


6) Doma Vipeo ® DRS 


Juni MECC « Maastricht Juni MECC e Maastricht 
ee Augustus Willem-Alexanderhal Zoetermeer 3 Augustus /1 September AHOY « Rotterdam 
25 Augustus (zondag) De Vechtse Banen © Utrecht September Zeelandhallen Goes 
31 Augustus /1 September AHOY e Rotterdam ip September Prins Bernhardhoeve e Zuidlaren 
7 September Zeelandhallen Goes 28-29 September Groenoordhallen « Leiden 
September (zondag) De Vang » Zaandam 12-13 Oktober MECC e Maastricht 
September Prins Bernhardhoeve © Zuidlaren 6-7-8 December AHOY e Rotterdam 
September (zondag) Sporthal Keizerslanden « Deventer 21-22 December Americahal » Apeldoorn 


OE geusgetoum Enon Open van 10 tot 16 uur! 
Open van 10 tot 16 uur! GRATIS UITLEEN- & TEST-SKATES! 


INTEREXPO & MEDIA-HOLLAMND 


(Info Videogames: 070-3588929 e Info Skate ‘96: 070-3501531) 


Te koop: goed onderhouden SNES 


met alles in originele staat (incl. ac 
adapter, scartkabel, 2 controllers) met 
orig. boekjes en doos en 4 spellen 
(NBA Jam, Mortal Kombat, Street 
Fighter 2 en Batman Retums). In 1 
koop, prijs f350,-. Tel.030-6667370, 
Joost (De Meem, naast Utrecht). 

Te koop voor SNES: MK 1 f20,-, SF 
2 + converter f35,-, F-Zero f20,-, Pi- 
lotwings f20,-, Jurassic Park f25,-, 
Battle Tank f20,-, Final Fight f20,-. 
Tel.0346-569310. 

Te koop voor SNES: Aladdin, com- 
pleet met boekje en hoesje f50,-, The 
Empire Strikes Back (zonder handlei- 
ding) f45,-, Mickey Mania f50,-, Me- 
gaman X f75,-. Tel.010-5013276, Al- 
win. 

Te koop: SNES + 2 controllers, alle 
kabels + 6 spellen (Obelix, Mario 
Kart, The Lost Vikings, Clay Fighter 2, 
Goof Troop, Battle Toads) + scope 
met 6 in 1. Winkelwaarde ca. f1000,-, 
vraagprijs f350,-. Tel.:0571-292197, 
na 18.00 uur. Omgeving 
Apeldoom/Deventer. 

Te koop voor SNES: John Madden 
Football f55,-, Mickey Mania f60,-, 
Super Ghouls 'n Ghosts f60,-. Alles 
samen voor f150,-. Compleet met 
doosjes en handleidingen. Tel.023- 
5360834, Alexander Rouw. 


REPLAY VIDEOGAMES 


Continuous play for less pay! 


All computersystems are GO! at 


REPLAY... 

Nieuw & 
SNES GO! gebruikt 
NES GO! 
Gameboy _ GO! Ook levering 
Megadrive GO! per post! 
Mega-CD__ GO! 
GameGear GO! Vraag onze 


Saturn GO! 
Playstation GO! 
PC-CDRom GO! 
Nintendo 64 Counting Down 


gratis prijs- 
lijst aan! 


Inkoop * Verkoop * Inruil 


Offerandestraat 2 Antwerpen (B) 
03 -227.08.78 
Haagdijk 176 Breda 
076 - 5200800 
Vughterstraat 186 Den Bosch 
073 - 6120130 
Hoogstraat 151a Eindhoven 


”A WORLD OF ITS OWN” 


7 dagen per week geopend van 
‘s morgens zeven tot ‘s avonds tien 


Official dealer for: 


NINTENDO, SEGA, SONY 
Ook voor: CD,CDI, EN CD-ROM 


Bel voor info: 
020 -6 53 50 63 


PLAZA MEDIA 
kun je vinden op: 
Schiphol Plaza, Schiphol 
(Ook goed bereikbaar per trein) 


040 - 2552627 


Te koop: NES f50,-, kltv 36 cm. 
f150,-. Voor NES: Super Mario Bros 
2 f25,-, Captain America f20,-, Dis- 
ney Adventures in the Magic King- 
dom f15,-, Game Boy f60,- en spel- 
len voor Game Boy: 88 in 1 f90,-, BC 
Kid f25,-, Spint of F1 f20,-. Tel.0228- 
514677. 

Te koop: SNES + scart aansluiting + 
5 spellen (Mickey Mania, Mortal Kom- 
bat etc.) + 2 joypads, adapter, scope 
set met 6 in 1 spel, Super Game Boy 
met spel (Donkey Kong). Dit alles 
voor f500,-. Tel.0228-514952, Jasper 
van Donge. 

Te koop voor Game Boy: Mortal Kom- 
bat 1 f20,- of Bfr. 350, Mortal Kombat 
3 f45,- of Bfr. 800, Zelda Links Awa- 
kening f25,- of Bfr. 450, Total Car- 
nage f20,- of Bfr. 350, Choplifter 3 
f35,- of Bfr. 450, F15 Strike Eagle 
f15,- of Bfr. 250. Tel.(0032) 
011/633012, na schooluren. 

Te koop: SNES + scart en antenneka- 
bel + converter + 3 controllers en 11 
spellen (o.a. Super Mario Kart, MK 1 
en 2, Killer Instinct, scope met 6 spel- 
len, Stunt Race FX), compleet met 
doosjes en instructieboekjes (gratis 
codes voor Killer Instinct en MK 1 en 
2 en computermagazines). Prijs 
f699,-. Tevens te koop: Game Boy, 
compleet met licht en vergrootglas + 
15 spellen (o.a. Tennis, Spiderman, 
Motorcross, Dr. Mario, Lemmings 1) + 
opbergtasje voor Game Boy. Prijs 
f249,-. Alles bij elkaar voor f800,-. 
Tel.020-6916988, Rick (na 16.00 uur). 
Te koop: SNES (1,5 jaar) + 2 joypads 
+ 8 spellen (Fifa '96, NBA Jam TE, 
Street Racer, DKC 1, Mickey Mania, 
Eek the Cat, F-Zero, SF 2) + aansluit- 
materiaal + scartaansluiting. Prijs 
f550,-. Tel.0485-513517, Koen (Otter- 
sum). Geen vervoer, niet per post. 

Te koop: SNES + 3 controlpads + 
joystick + 10 spellen (o.a. MK 2, Se- 
cret of Mana, Mario Kart) + Super 
Game Boy. Alles voor f500,-. 
Tel.0512-302572, Arjen. 

Te koop: SNES control set (1 jaar 
oud) voor f100,-. Game Boy + 5 spel- 
len (o.a. Asterix, Super Marioland 2) 
voor f100,-. Samen f175,-, exclusief 
verzendkosten. Tel.0313-414565. 


Te koop: SNES met 5 spellen, 3 con- 
trollers, boekjes i.z.g.st. Prijs f210,-. 
Tel.0497-574440, Joris. 

Te koopfte ruil voor SNES: Tiny Toon: 
Buster Busts Loose f40,-, Pilotwings 
f40,-, F-Zero f30,-, Street Racer 
f80,-, Jurassic Park f40,- of ruilen te- 
gen jouw: DKC 2, Tiny Toon Basket- 
ball, Earthworm Jim, Vortex, Int. Su- 
perstar Soccer Deluxe of andere 
spellen. Alles met doosjes + boekjes 
+ posters. Tel.055-5410813, Harmen 
v.d. Hoek (Apeldoor). 

Te koop: SNES + 1 controller + 3 
spellen (MK 2, Cool Spot, Super Pro- 
botector). Prijs f185,-. Tel.0487- 
542047, Rick van Dinteren. 

Te koop/te ruil voor SNES: Killer In- 
stinct + doosje, handleiding en alles 
codes voor f85,- of ruilen voor: Fifa 
‘96, Doom of Earthworm Jim 2. 
Tel.076-5415958, Pim de Graauw 
(Breda). Tussen 16.00 en 20.00 uur. 
Te koop: SNES, 4-speler adapter Tri 
Star, game genie, converter en Super 
Game Boy. Ook vele spellen met 
doosje en boekje verkrijgbaar vanaf 
f40,-. Prijzen bespreekbaar. Ook al- 
les in 1 koop voor een vast bedrag 
van f450,-. Tel.045-5715830, Wouter 
(Heerlen). Alleen in Zuid-Limburg ver- 
voer. Anders op aantekening. 
Te koop: SNES + 2 joypads + 5 spel- 
len (o.a. Mario World, All Stars) voor 
f500,-. Tel.073-5115663, Gert-Jan 

na 18.00 uur). 
Te koop: SNES met 2 controllers en 7 


„spellen (o.a. DK Country, Super Me- 


troid en Syndicate) voor ca. f500,-. 
Tel.077-4662116, André. Liefst omg. 
Venlo/Eindhoven. Ik heb geen ver- 
voer. 

Te koop: SNES met alle aansluitin- 
gen, 2 joysticks, programmeerbare 
joypad, 8 spellen, game genie, scope 
6, Super Game Boy, Nintendo muis, 
scoop en tas. Alles in 1 koop voor 
f600,-. Tel.058-2155086, Leeuwar- 
den (na 18.00 uur). 

Te koop voor SNES: The Lost Vikings 
f50,-, Super Castlevania 4 f45,-, 
World Cup '94 f45,-, Pit Fighter f40,-, 
Final Fight f40,-, Cannon Fodder 
f40-, Asterix f40,-. Of alles bij elkaar 
voor f250,-. Tel.036-5317628, Pascal 
(na 17.00 uur), 

Te koop: SNES + 2 controllers en 
spellen (Castlevania 4, Super Probo- 
tector, Another World, Blackthorne 
(USA), Final Fight, Starfox (USA) en 
Zelda). Computer met spel naar 
keuze voor f200,-. Spellen los f40,-. 
Tel.0167-565926, Steenbergen. 

Te koop: Game Boy + 4 spellen + 
booster + adapter + caradapter + 4- 
player adapter + 2-player kabel + licht 
en vergrootglas + stereoboxen voor 
f275,-. Te koop gevraagd: Doom 
(SNES) voor ca. f100,-. Tel.035- 
5241721, Sander. Ik heb geen ver- 
voer. 

Te koop voor Game Boy: Super Ma- 
rioland f35,-, Tiny Toon 2 f25,-, Ro- 
lan's Curse 2 f15,-. Alle drie samen 
voor f60,-. Tel.0529-453374, Rene. 
Te koop voor NES: Spy vs. Spy f7,50, 
700 in 1 spelcassette (USA) f75,-. 


Tel.0416-373915, geen vervoer. 


Te koop voor Game Boy (met doosjes 
en boekjes): Tom and Jerry 1 en 2, 
Asterix, Super Marioland 2. Allemaal 
f39,- per stuk. Dr. Franken en Tum 
and Bum voor f25,- per stuk. Tel.033- 
2459063, Nijkerk (tussen 16.00 en 


18.00 uur). 


VIDEOGAMES PER POST. 
024 - 3444497 


* SONY PLAYSTATION 

* SEGA SATURN 

* SEGA MEGADRIVE 

* NINTENDO 64 

* SUPER NINTENDO 

* 3 DO/JAGUAR 

* ACCESSOIRES 

* IMPORT JAP/USA 

* VANDAAG BESTELD 
MORGEN IN HUIS! 


VOOR BESTELLINGEN BEL. 


GAMEXPRESS 
024 - 3444497 


POSTBUS 6775 
6503 GG NIJMEGEN 


Te koop: SNES + scope 6 in 1 + ac- 
tion replay + converter + 2 joysticks + 
29 spellen met boekjes (o.a. Civiliza- 
tion, Killer Instinct, Mortal Kombat 1 
en 2, Theme Park, Cannon Fodder, 
Wolfenstein, Zelda, Super Metroid). 
Alles in 1 koop voor f850,-. Tel.071- 
3616987, geen vervoer (na 18.00 
uur). 

Te koop: SNES + 2 joypads + 1 su- 
perpad + rf schakelaar + scope 6 + 
Super Game Boy + 9 spellen (Don- 
key Kong Country, Jurassic Park, Ma- 
rio Kart, Mario World, Pilotwings, Clif- 
fhanger, Street Fighter 2, Turtles TF 
(USA) en Sim City). Bijna alles met 
handleiding. Nieuw ca. f1500,-, nu 
f700,-. Tel.0345-618569, na 16.00 
uur. 

Te koop voor Game Boy: Last Action 
Hero, Ghostbusters 2 en Turtles 2. Al- 
les met originele verpakking en hand- 
leiding voor f29,- per stuk. Tel.074- 
2663018, Tom. 

Te koop: Game Boy met 4 spellen 
(o.a. Addams Family, Nemesis) en 
een powerpack en ac adapter. Prijs 
op aanvraag. Tel.0493-317204. 

Te ruil gevraagd voor SNES: Batman 
Forever, The Mask, Street Racer, 
Earthworm Jim, Addams Family 
Values of Illusion of Gaia. Twee van 
deze spellen tegen 4 van mijn spellen 
(o.a. Super Star Wars, The Pagemas- 
ter, Zombies en Mighty Max). 
Tel.0573-491358, Sebastian Hulshof 
(Ruurlo). Geen vervoer, bellen na 
16.30 uur. 

Te koop: SNES met 6 spellen (o.a. 
Super Mario All Stars, Street Racer 
en Kick Off 3). Compleet met dozen, 
boekjes en een opbergrek. Zg.a.n. 


Prijs f450 …. Tel.0592-355899, Assen. 


Te koop: SNES + adapter + antenne- 


kabel + 1 joypad + luxe opbergkoffer 
+ Pro Action Replay 2 + Super Mario 
All Stars, Starwing, Flashback, Super 
Turrican, Killer Instinct (incl. CD) voor 
f400,-. Tel.040-2536221, Erik (Veld- 
hoven). Ik heb geen vervoer. 

Te koop: SNES met 2 joysticks en 3 
spellen (Paperboy 2, Timeslip, Prince 
of Persia) + 6 scope spellen en een 
game genie met codeboekje voor 
f400,-. Tel.0342-415600,0mg. Barne- 
veld. 

Te koop: SNES met 2 joypads, su- 
perscope en 6 in 1 cartridge, Donkey 
Kong Country, Street Fighter 2, Super 
Mario World. Alles in 1 koop voor 


“_f189,-. Tel.0519-296138, Lucien (na 


15.00 uur). Geen vervoer. 


Te koop: SNES + 7 spellen (o.a. 
Stuntrace FX), Super Game Boy + 4 
spellen, turbojoystick en een scope + 
6 spellen. Winkelwaarde ca. f1300,-, 
bij mij f550,-. Tel.0493-314534, Crijn 
(tussen 18.00 en 19.00 uur). 

Te koop gevraagd: een SNES met 
Mario Kart, 2 joypads en/of een ander 
leuk spel. Liefst omg. Amersfoort, 
Tel.0342-452136, Achterveld. 

Te koop voor SNES: World League 
Basketball f20,-, Choplifter 3 f25,-, 
Super Wrestle Mania f20,-, Dino Di- 
nis Soccer f30,-, Dragon Bruce Lee 
Story f20,-, Pirates of Dark Water 
f20,-, Soccer Shootout f40,-, Sim 
City f40,-. Alles voor f180,-. Tel.0299- 
674053, William. Het kan per post. 

Te koop: SNES + 18 spellen (o.a. 
Mortal Kombat 1, 2 en 3, Killer In- 
stinct, Star Wars 1, 2 en 3, Doom, 
Flashback, Brutal etc.) + arcade joy- 
pad, superscope, converter etc. Alles 
in 1 koop voor f800,-. Tel.0181- 
637654, Jordy (Spijkenisse). 

Te koop voor SNES: Mario All Stars 
f70,-, Superstar International Soccer 
Deluxe f115,-, NBA Jam TE f95,-. Al- 
len nog geen 3 wkn. oud. Tel.072- 
5645605, Leon (Alkmaar). Na 17.00 
uur. 

Te koop voor SNES: Mortal Kombat 3 
f85,-, Syndicate f40,-, Pop 'n Twin- 
bee f25,-, Street Fighter 2 Turbo 
(USA) f20,-, Plok f20,-. Alle 5 voor 
maar f175,-. Evt. ruilen tegen Chrono 
Trigger (USA), Final Fantasy (USA) of 
Killer Instinct. Tel.033-2571420, Wou- 
ter. 

Te ruil voor SNES: Stunt Race FX, 
Street Fighter 2, The Lion King, Eek 
the Cat, Super Adventure Island, Su- 
per Double Dragon, Streetracer 
(USA), Sim City, Top Gear 2. Te ruil 
tegen o.a.: Fifa Soccer ‘96, Mortal 
Kombat 3, Earthbound, Donkey Kong 
Country 2, Chrono Trigger, Secret of 
Mana 2, Looney Tunes Basketball. 
Wel graag alles compleet met boekje 
en doosje. Tel.023-5642570. 

Te koop: SNES met Killer Instinct, 2 
controllers. Pas 2 maanden oud, Nor- 
male prijs f325,-, nu f225,-. Tel.0118- 
472025. 


Te koop: Game Boy met 56 spellen 


(o.a. Terminator 2 en 55 in 1 - Mario- 
land, Turtles, Crocodile, Battle City, 
Motocross, Mickey Mouse, Bubble 
Ghost, Alle-way, Tennis, Boxing, enz.) 
+ koffer, adaper, lichtje, bodyguard, 
vergrootglas en doosje + boekje. 
Prijs f199,-. Tel.0174-245189, Pieter 
Jongmans (Monster, onder Den 
Haag). 

Te koop: SNES + 2 controlpads, 2 
converters (USA, Jap.) + 14 spellen 
(o.a. MK 3, Chrono Trigger + Final 
Fantasy 3). Prijs f650,-. Tel.070- 
3975719, na 18.00 uur. 

Te koop: SNES (met handleiding en 
controller) met Killer Instinct voor 
f215,-. Super Bomberman, Super 
Mario All Stars, Mortal Kombat, Maxi- 
mum Camage, Micro Machines en 
Shag Fu voor f40,- per spel. Ultra 
Men f25,- Nintendo scope 6 f30,-. 
Tel.0481-464752, Bemmel. 

Te koop voor SNES: Illusion of Gaia 
(USA) f90,- en een Super Game 
Boy met de spellen Burai Fighter en 
Kid Icarus f80,-. Tel.040-2545346, 
zelf af te halen (omgeving. Eindho- 
ven). 

Te koop: SNES + 3 controlpads + 
muis + scart + heel veel spellen (o.a. 
DKC 1 en 2, Killer Instinct, Mortal 
Kombat 2 en 3, Earthworm Jim 1 en 
2, Secret of Evermore (spellen niet 
los te koop). Prijs f800,-. Tel.079- 
3310709, omg. Zoetermeer (geen 


vervoer). 


PC 

Te koop: PC 486 DX, 80 Mhz, 8 Mb 
RAM, 750 Mb HD, 1 Mb videokaart + 
svga monitor, 16-bit soundblaster pro 
c. + boxen, quad-speed CD-ROM 
speler, diverse software. Prijs f2350,- 
„Tel.035-5825852, Edwin (na 19.00 
uur). 

Te ruil voor CD-ROM: SSF 2 t., Ky- 
randiaa, Hand of Fate, Shadow of 
the Comet, North & South, Rebel 
Assault. Ik wil dit ruilen tegen jouw: 
Alone in the Dark 2 (of 3), Lost Eden, 
Discworld, Little Big Adventure, 
Creature Shock, Kyrandia 3, Beneath 
Te ruil: leuke spellen, bijv. Dune 2, MK 
2 + codes en nog vele andere spel- 
len. Liefst te ruil tegen vecht- en vlieg- 
spellen. 

Te koop op CD-ROM: mijn originele 
This means War met alles erbij voor 
f65,-. Draait alleen onder win 3.11. 
Tel.030-6570166, Koen (geen ver- 
voer). 

Te koop/te ruil: The Need for Speed 
f70,-, Rise of the Robots f35,-, 
Doom 2 f25,-, Combat Air Patrol 
f25,-, Indycar f25,-, Day of the Tenta- 
cle f20,-, Warriors f15,-, Tomado 
f25,-. Alles op CD-ROM. Ik wil graag 
Flight Unlimited, FX-Fighter, Except 
No Mercy of andere redelijke nieuwe 
spellen. Tel.0528-361669, Peter Cox 


(Zuid Drenthe). 


| a 


kel 


zi 


Gevraagd: A4 Transport Tycoon. Ik 
heb o.a. Master of Orion, Pizza Ty- 
coon, Sim City 2000, Colonization, 
MK 1 en 2 en nog meer. Tel.0227- 
602203, Bas (na 20.00 uur). 

Ik ben op zoek naar Full Throttle en ik 
heb verder een 286 (met muis en 
VGA beeldscherm) te koop. Wie kan 
mij helpen? Tel.030-6563208, Nils 
Vernooy. 

Gezocht: NHL '94, ruilen tegen meer- 
dere spellen (o.a. veel sportspellen). 
Evt, tegen betaling: f35,-. Tel.0485- 
315332, Martijn. 

Te koop: Compaq Presario CDS 524, 
486 DX2-66, 8 Mb RAM, 420 Mb HD, 
Quad-speed cd-rom, 16-bits sound- 
blaster, 4 boxen 50 W., faxmodem, 
antw.app., microfoon, muis, svga- 
mon., heel veel software, spellen naar 
keuze, 2,5 jaar gar. (1/2 jaar oud). 
Prijs f2250,- incl. alle boeken en 
software. Tel.016-5302617, 

J. Schepers. 

Te koop/te ruil gevraagd: het spel 
Mechwarrior 2 op CD-ROM met 
handleiding. Evt. ruilen tegen Fury 3 
(deze verkoop ik ook apart). Tel.078- 
6771233. 


SONY PLAYSTATION SEGA 
MEGADRIVE SEGA SATURN 
NEO GEO PC CD ROM 
MANGAVIDEO (VHS + NTSC)+ 
MERCHANDISING 


FUTURE ZONE (VERKOOP) 


West Kruiskade 48, 3014 AT Rotterdam Vuurplaat 77-79, 3071 AR Rotterdam 


Tel.: 010 - 4369350 


GamesNET 
5 06-320.230.22 


Zp 
Bel met modeminstelling: ANSI 8/N/1 (Seed. 


EURE NR 


VIDEOGAMES EN MANGA 
ALLE IMPORTTITELS EN LABELS 


Unieke collectie players-guides voor de snes en pc-cd rom 
ULTRA 64 IS REEDS VERKRIJGBAAR 


MAILORDER DE VOLGENDE DAG IN HUIS 


GRATIS downloaden 
meer dan 8.000 


Te koop: CD-ROM Rebel Assault 
(dubbel CD). Prijs: ca. f50,-. Tel.0413- 
292774, David jr. 

Te koop voor CD-ROM: Command & 
Conquer f60,-, Command & Con- 
quer ‘the covert operations’ f25,-, Full 
Throttle f55,-, Dragon Lore f30,-. Al- 
lemaal in doos en in perfecte staat. 
Tel.071-5616744. 

Te koopfte ruil: F117 A Stealth Fighter 
2.0 + F15 Strike Eagle 1 en 2 (1 CD) 
voor f40,-, Star Trek 25th Anniversary 
f30,-, Simon the Sorcerer f25,-, Out- 
post Beta f25,-. Alles samen incl. ver- 
zendkosten f110,- of deze 4 CD's rui- 
len tegen Touché The Adventures of 
the Fifth Musketeer of Torin's Pas- 
sage. Of 3 van deze CD's tegen Sim 
Isle. Tel./Fax: 0227-591666, Jan Veer- 
man. 

Wie heeft er voor mij voor de MSX 1 
een disk drive met interface module. 
Tel.073-5498544, Joris. 

Te koopfte ruil op CD-ROM: Descent 
f60,- en Star Wars Rebel Assault 
(niet te koop). Ruilen tegen jouw Ur- 
ban Strike, Lemmings 3D, GP 1 en 
MK 3. Tel.0251-250266, Maikel Bos 


(Heemskerk, NH). 


KOOPVIDEO (STARTREK/ 

VOYAGER + BOXSETS) - ATARI 

JAGUAR + CD ROM - VIRTUAL 
BOY - SUPERNES 

PC- CD ROM - 


SONIC CITY (VERHUUR-INRUIL-VERKOOP) 


Tel.: 010 - 4860551 


Te koop/te ruil voor PC: the 11th Hour 


(4 CD's) f65,-, Mortal Kombat 3 (over 
de prijs worden we het wel eens). 
Beide op CD-ROM. Allebei met hand- 
leiding en doos. Te ruil tegen recente 
CD-ROM spellen. Tel.024-6221905, 
Frank. 

Te koop: 8-bits geluidskaart met 
Duitse handleiding en 2 3,5 inch 
schijfjes, 2 muziekprogramma's voor 
Windows. Alleen voor Escom compu- 
ters. Prijs ca. f75,-. Tel.0575-519249, 
Martijn Nijk. 

Wie wil aan mij Teen Agent (CD- 
ROM) verkopen of misschien wel met 
mij ruilen tegen een spel van mij? 
Tel.(0032) 089/762014, Gerry Keuren 


“ (België). 


Te koop/te ruil: 11th Hour (4 CD). Op 
1 CD: Ghostbusters 2, Back to the 
Forest, Electroman, Jungle of Doom. 
Ruilen tegen: Sim Tower, Flightsimu- 
lator 5.1. Tel.(0032) 09/3609632, Bel- 
ië. 
Te koop/te ruil: Hell f40,-, Phantas- 
magoria (deluxe set) f80,- en Duke 
Nukem 3D (shareware version) f25,-. 
Liefst ruilen tegen: Warcraft 2 of an- 
dere gave spellen. Tel.030-6067249, 
Marien. 
Te koopfte ruil: F1GP2, GP Manager, 
Duke Nukem, Warcraft 2, Thunder- 
hawk 2, Fifa ‘96, C & C, Actua Soc- 
cer, Destruction Derby, Screamer en 
vele anderen. Ruilen tegen goede 
nieuwe spellen (bijv. Ridge Racer, 
Daytona USA etc.). Tel.0341-361316, 
Aaltwin. 
Te koop: Discworid f60,- + Dixons 
CD 1 f7,50 + Dixons CD 4 f7,50. Of 
alles samen voor f70,-. Tel.020- 
Te koopfte ruil voor CD-ROM: 
Maabus, Leisure Suit Larry 1, 2, 3,5 
en 6 collector's edition. Alletwee met 
handleiding. Ik zoek o.a. Full Throttle, 
Police Quest Swat. Tel.024-3242024, 
Te koop: Sim City 2000 f20,-, AIV 
Network f30,-, Pizza Tycoon f25,-, 
Tycoon Deluxe f30,-. Tel.0546- 
641047, Jos, 
Te ruil op CD-ROM: mijn Screamer 
en Police Quest 4 tegen jouw Need 
for Speed. Tevens te ruil tegen jouw 
Destruction Derby: mijn 7th Guest, 
First Encounters, Beneath a Steel 
Sky en de Dixons CD 4. Alles zit nog 
in de originele verpakking. Tel.0344- 
614291 (e-mail: 
gritri@worldonline.nl). 
Te ruil: mijn originele en met Neder- 
landse handleiding Destruction Derby 
(CD-ROM). Tegen jouw originele Mor- 
tal Kombat 3 (CD versie). Tel.020- 
6141683, Ramiro (na 18.00 uur). 
Te koop: 486 DX 2 66, 8 Mb RAM, 
5,5 en 3,5 diskdrive, double speed 
CD-ROM, Soundblaster 16, 520 Mb 
HDD, 1 Mb svga videokaart, monitor, 
joystick, muis, printer, MNS1432, veel 
geïnstalleerde software (o.a. Win- 
dows 95, WP 5.1). Prijs f 1900,-. 


„Tel.0164-673180. 


Seo 


Haniel 


Sega 
Nintendo 
3-DO 
Playstation 
CD-Rom 
ook import 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 1500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
Ter. 0575 - 511860 


GEEN POSTORDER 


Te koop voor CD-ROM: Phantasma- 
goria + handleiding en off. spelhand- 
leiding. Winkelwaarde f140,-, mijn 
prijs f79,-. Tel.073-5214183, Jasper 
Rosmalen). 
Te koop: 486 DX 2, 8 Mb RAM, quad. 
speed CD-ROM, Creative Labs 

SB16, 80 w. boxen, 420 Mb HD, 1 Mb 
VLB, video svga, 14 svga kl. monitor, 
muis, MS DOS 6.22, Win. 3.11, veel 
games. Prijs f2000,-. Tel.0182- 
386682. 

Te ruil voor CD-ROM: Warcraft 2 (he- 
lemaal compleet met handleiding en 
doos) ruilen tegen jouw Fifa Soccer 
‘96 met doos en handleiding. 
Tel.0523-261800, Joran Mulder (Har- 
denberg). 

Te koopfte ruil op CD-ROM: Phantas- 
magoria (prijs f60,-). Evt. te ruil voor 
jouw Ripper of The 11th Hour. 
Tel.077-4673203. 

Te koop/te ruil: Mortal Kombat (disk. 
vers.) f30,- of te ruil voor toffe spellen 
zoals Warcraft 2, Destruction Derby, 
Civilization 2, Beneath a Steel Sky of 
andere spellen. Tel.0572-372251, Eric 
of 0572-372033, Servan. Eerste bod 
telt, dus wees snel. 

Te koop/te ruil: MK 3, Warcraft 2, NBA 
Jam TE, Screamer, C & C (disk ver- 
sie) e‚v.a. Tel.0578-691775 of 038- 
4479009, na 16.30 uur. 

Te koop/te ruil: Sim City 2000, Stunts, 
Superkarts, Destruction Derby, Indy- 
car 2, Magic Carpet 2, Doom 1 en 
vele andere titels. Ik zoek bijv. Uit. 
Doom, Duke Nukem 3D (shareware), 
Tek War, Command & Conquer, 
Screamer, The Need for Speed. 
Tel.043-4081343, Sjaak (tussen 
16.00 en 17.00 uur). 

Te ruil gevraagd: Klik & Play (enhan- 
ced CD-ROM versie). Ruilen tegen 
Wetlands of Bureau 13 (allebei op 
CD-ROM en met handleiding). 
Tel.0488-453676, Matthijs. 

Te ruil: Full Throttle tegen een mooi 
race spel (Need for Speed, Grand 
Prix 2, Destruction Derby). Geheel 
compleet met CD & boekje. Tel.058- 
2153351, Gijsbert (ma. Ym do). 
Gevraagd op CD-ROM: volledige ver- 
sie van Hocus Pocus van Epic. 


Tel.055-5431269, Marjan. 


Te koop: 486 DX 2/80 Mhz. ‚4 Mb 


RAM, 105 Mb HD, monitor svga-com- 
patibel. Binnenkant 1/2 jaar oud, bui- 
tenkant 11/2 jaar. Prijs nog overeen te 
komen. Tel.:0577-461993, Rik. 
Te koop: Minitower PC 486-SX, 40 
Mb HD, 4 Mb RAM, 16-bit gel.kaart, 
svga kaart, 5,25 drive + kleine drive 
25 watt speakers voor f715,- (excl. 
monitor). Nieuw toetsenbord met 
trackball f100,-. Vliegtuig PC joystick, 
zeer uitgebreid f80,-, SimCity 2000 
(PC) z.g.a.n. met doosje en alle toe- 
behoren f80,-. Tel.0345-577714, 
Guido (na 16.00 uur). 
Te koop met doos en boekjes op CD- 
ROM: Cyclemania f25,-, World Cup 
Golf f30,-, Actua Soccer f45,-, 
Morphman f20,-, King's Quest 7 
f30,-, Space Ace f20,-, Jouneyman 
Project Turbo f20,-. Tel.030-2445617, 
Dennie. 
Te koop voor CD-ROM: Ripper f90,-, 
Wing Commander 3 f90,-, Mortal 
Kombat 3 f75,-, The Need for Speed 
f75,-, Gabriel Knight 2 f70,-, Actua 
Soccer f70,-, Rebel Assault 2 f65,-, 
Phantasmagoria f65,-, Legend of Ky- 
randia 3 f60,-, Star Crusader f40,-, 
Labyrinth f40,-, Hell f40,-, Legend 
of Kyrandia 1 f40,-, Critical Path 
f25,-. Tel.0314-681811, Tim (na 
18.00 uur). 
Te koop/te ruil: mijn Virtua Chess, 
AlU Network, Sim City 2000, Pizza 
Tycoon, Tycoon Deluxe, Scottish 
Open, Striker '95, Premier Manager 
3, Player Manager 2, Soccer 
Superstars, Kick Off 3, WWF 4, 
Descent en NBA Jam '95. 
Of ruilent tegen: No Mercy of andere 
toffe spellen. Tel.0546-641047, Jos. 
Te koopfte ruil voor CD-ROM: The 
Last Dynasty f35,-, King's Quest 7 + 
oplossingenboek f35,-, Hell f30,-, 
Dragons Liar f30-, Larry Collection 
f30,- of de spellen ruilen voor Com- 
mand & Conquer of Warcraft 2. Alle 
spellen zijn compleet met handlei- 
ding. Tel.030-2443468, Leo Dijkstra 
Utrecht). 
Te koop op CD-ROM: Larry 6 f30,-, 
Phantasmagoria f75,-, Star Crusader 
f25,-, Flight oft Intruder f15,-, Power 
Drive f25,-, Police Quest SWAT f60,- 
‚ Outpost f25,-, Encarta '95 f30,-. 
Te koop/te ruil: Rebel Assault 2 (2 CD- 
ROM's) f50,-, Full Throttle f45,-, 
Phantasmagoria (7 CD-ROM's) f55,-, 
Mierocosm f25,-, The Lawnmower- 
man f20,-, Conspiracy f25,-, Dra- 
gonsphere f25,-. Verder shareware 
CD-ROM's vanaf f5,-. Ook verzamel 
CD-ROM's met verscheidene spellen. 
Te ruil tegen: Cyberia 2, Crusader 
No Remorse, Tilt, Expect No Mercy of 
andere gave spellen, Tel; 0348- 
402570, Dennis. 
Te koopfte ruil op CD-ROM: Maddog 
2, Indycar Racing voor f25,- per stuk, 
The 11th Hour voor f75,- (1 keer ge- 
bruikt). Of ruilen tegen: UEFA Cham- 
pions League, Grand Prix Manager, 
C&C, Virtual Karts. Tel.0575- 
522878, ik heb geen vervoer (omg. 


Zutphen). 


Valleysoft b.v. 
Cdromspecialist 


Tegen de allerlaagste prijzen. 
Bezoek onze ruime winkel. 


Nu ook hardware tegen bo- 
demprijs, complete systemen 
en onderdelen, prijs op aan- 

vraag BEL!! of bezoek onze 

winkel. Laagste prijs in 
edrom’s en hardware. 


Bel/fax voor catalogus. 
Tel. 0318-518712 
Fax. 0318-554255 


Abonnement op cat. 
4x per jaar 
+ 4 keer een waardebon 
van f S,-. 
F 10,- overmaken op 
Postgiro 4197961 of 
Rabobank 395132223 


Valleysoft, 
Kl. Katerstraat 3-3A, 
3904 EA Veenendaal 


Dealers welkom 


Te ruil (op diskettes) o,: Destruction 
Derby, Actua Soccer, SC2000, Here- 
tic, Sonic, Rayman. Op CD-ROM 
(incl. doos en handleiding), Rise of 
the Robots. Graag ruilen: Command 
& Conquer, Warcraft 1 of 2, Theme 
Park, MK 3 of andere leuke spellen. 
Tel.0347-373476, Guus. 

Te koop: CD-ROM met 8 topspellen 
(w.o. Brutal, Hioctane, Infemo, Termi- 
nal Velocity, Doom 2 etc.) voor maar 
f80,-. Tel.055-3667913, Wai. 

Graag omg. Apeldoom, wegens ver- 
voer. 

Te koopfte ruil op CD-ROM: The 
Need for Speed. Volledig, originele 
verpakking + handleiding voor f69,-. 
Gezocht: NBA Jam TE op CD-ROM. 
Tel.0321-318981, Robert-Jan (Dron- 
ten). Na 16.00 uur. 

Te ruilte koop: Infemo op CD-ROM 
met handleiding tegen Police Quest 
SWAT met handleiding of te koop 
voor f50,-. Tel.010-5920551, Serdar 
of Ismail (Maassluis, omg. Rotter- 
dam). 

Te koop: een interne Target 33600 
BPS fax/modem, incl. software, hand- 
leiding en telefoonkabel voor f299,-. 
Tel.0513-432589, Jelsen (alleen tus- 
sen 18.00 en 19.00 uur). 

Te ruil gevraagd: E.F.2000, Actua 
Soccer, Theme Park, Grand Prix Ma- 
nagers, Stunts, Police Quest Swat, 
Steel Panthers en Destruction Derby. 
Ik heb: Chess Masters, Civilization, 
Duke Nukem 3D, Goose, Jazz Jack- 
rabbit, Lion King, Retaliator, Scor- 
ched Earth, Sim City 2000, Skunnyk, 
Transport Tycoon, Soccer Manual, 
Warlord 2 en X-Wing. Tel.0543- 
522789, Hans. 

Te koop: Actua Soccer, GP Manager, 
Destruction Derby, Warcraft 2, Ray- 
man, Fade to Black, F1GP2, Scre- 
amer, Pamela Anderson Kalender en 
vele anderen. Evt. te ruil tegen goede 
nieuwe spellen. Tel.0341-556662, 
Dick v/d Brink. 

Te koop op CD-ROM: Warcraft 2 
f40,-, Destruction Derby f40,-, Com- 
mand & Conquer f50,-, Fifa Soccer 
‘96 f40-, Rebel Assault 2 f55,-. 
Tel.0573-254541, Marcel (na 18.00 
uur). 


Dimension Plus 
KvK 54455 te Groningen 


PLAYSTATION TITELS 
Ridge Racer Rev. 
Tekken 2 (Japans) 
Resident Evil (USA) 
Enemy Unknown 

Need For Speed 

Alien Trilogy 

Total NBA 

Toshinden 2 

Adidas Power Soccer 


Nu voor Playstation: 
STUUR MET PEDALEN 


voor Ridge Racer, Wipeout, etc. 
“verbeterde versie” 


COMMODORE 


Te koop: complete Commodore 64 
met monitor (kan ook op je TV wor- 
den aangesloten), plotter, printer, disk- 
drive + diskettes, cassette unit + 17 
cassettebandjes, 4 joysticks, handlei- 
dingen. Alles is compleet met kabels 
en snoertjes. Prijs in nader overleg. 
Tel.0111-642378, Marco (tussen 


18.30 en 21.15 uur). 
_Te koop gevraagd voor de Com- 


modore 64: zapper (prijs bespre- 


_ken). Tel.0525-686512, Elburg 


eluwe). 
Te koop: Amiga 500 (1 Meg) + voe- 
ding, muis, 3 joypads (arcade), 1 
quickshot flightsimulator joypad, uit- 
breiding A550 + TV modulator A520, 
aansluitkabel voor computer/stereo, 3 
diskboxen, ca. 250 diskettes. Winkel- 
waarde ca. f1500,-, mijn prijs f499,-. 


_Tel.0541-531942, Mark (tussen 18.00 
_en 19.00 uur), 


Te koop: Commodore 128 met toet- 
senbord, 5,25’ diskdrive, tape strea- 
mer, printer, monitor, muis, 2 joy- 
sticks, final cartridge 3. Inclusief ca. 
1000 spellen op diskette, cartridge en 
cassette + alle handleidingen. Voor 
snelle bellers een gratis floppydoos. 
Alles in 1 voor f100,-. Tel.071- 
3611613, Robbin (ZH). Ik heb geen 
vervoer. 


Lee AA in he Game 
ke È\ 
Aura. 


|| Computer Multimedia Shops 


NINTENDO uitra-64 
SEGA SATURN 
SONY PAYSTATION 
ATARI JAGUAR/LYNX 
PHILIPS CP- | 
SHARP - Projectoren | 
PANASONIC °°° 
PC/ICDROM 
KOOP-VIDEO 


Altijd de nieuwste | 
es op de plank! 


ps hae Import titels! 


|| &#? In/verkoop 2e hands | 
| hd spellen! E 


24 uur ruilgarantiel 


| ps !24 uur Mailorder service | | 


ZWOLLE -Th « Kempiastraa 
\SSa 4558541 


[AMERSFOORT - Beurs 24 (Emiciear)) 
lO0O33-4A562955 | 


DIMENSIONP 


Voor alle belangrijke systemen 
Winkel & Postorder 
De grootste gameshop in Groningen 


Prijzen Inc. BTW, ex verzendkosten 
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud 


SATURN TITELS 
Sega Rally 

Streetf. Alpha (USA) 
Panzer Dragoon 2 
Wipeout 

Shining Wisdom (USA) 
SNES TITELS 

Secret Of Evermore 
Chrono Trigger (USA) 
Mario RPG (USA) 


“Dealer aanvragen welkom” 


STEENTILSTRAAT 12-14 
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 Fax 050-3139146 


BEL VOOR NINTENDO-64 PRIJZEN 


Saturn los t. bel 
Playstation los ft. 499,- 
Playstation inc. spel _ f. bel 
bel voor Playstation ombouw 


Amiga 500, 1 Mb muzikanten 
opgelet! Ik wil graag modules en 
samples ruilen tegen die van mij. Ik 
heb circa. 10 modules. Ik wil ook 
muziekprogramma's ruilen. Ik heb er 
ca. 200. Tel.053-4320305, Mikel 
(Enschede). Liefst in mijn omgeving. 
Te koop: Amiga 1200 + 1084 monitor, 
midi interface, extra diskdrive, 127 Mb 
harddisk, joy & muis, boeken en soft- 
ware (ook Dpaint 4, Protracker etc.). 
Vaste prijs f825,-. Tel.0183-442698, 
na 18.00 uur. 


PLAYSTATION 
Te koop: PlayStation, 1 joypad en ar- 
cadestick, memorycard en 10 spellen 
(o.a. Wipe Out, Tekken, Twisted Me- 
tal, Destruction Derby) voor f 1000,-. 
Tel.0227-545091/0227-544090. 

Te koop voor PlayStation: Ridge 
Racer en Wrestle Mania the arcade 
game voor f75,- per stuk. Tel.050- 
4091157, Vincent. 

Te koop: Sony PlayStation + 2 con- 
trollers + memory card + rf-kabel en 
scart + het spel WipeOut en 8 demo- 
CD's. Alles is nog in een perfecte 
staat en een half jaar oud. Vraagprijs 
f750,-. Tel.0595-432213, Laurence. 
Te ruil voor PlayStation: mijn Rayman 
of Toshinden tegen jouw Tekken of 
Jumping Flash. Tel.045-5459021, 
Christiaan Meens (tussen 18.00 en 
20.00 uur). 

Te koop voor PlayStation: Jumping 
Flash, Kileak the Blood voor f60,- per 
stuk of samen voor f 100,-. Of te rui- 
len tegen een ander spel bijv.: Battle 
Arena Toshinden, Loaded, Twisted 
Metal, Viewpoint. Moet wel een Euro- 
pees spel zijn. Tel.038-3323920, Je- 
roen (na 18.00 uur). 

Te koop: PlayStation + WipeOut + 2 
controllers + memory card + rf kabel 
en scart kabel + 7 demo CD's. Alles is 
nog in perfecte staat en slechts een 
half jaar oud. Prijs f700,-. Tel.0595- 
432213, Laurence. 

Te koop: Sony PlayStation, 2 control- 
lers, memory card, scart + 6 cd's 
(Tekken, NBA Jam, Ridge Racer, 
Ridge Racer Revolution (Jap.) + 
demo 1 en 2) voor f1050,-. Tel.079- 
3317970, David. 


Te koop: Sony PlayStation met 2 ori- 


ginele controllers. Met scart en RF 
aansluiting. Met Tekken, WipeOut en 
Ridge Racer voor f650,-. Tel.076- 
5424681. 


DIVERSEN 
Gevraagd: Ned, of Eng. handleidin- 
gen van de SNES spellen: Secret of 
Evermore, Secret of Mana, Paladins 
Quest, Final Fantasy, Mystic Quest, 
Breath of Fire. Evt. tegen vergoeding. 
Tel.055-5219545, Marcel (evt. inspre- 
ken op antw.app.). Tel.035-5250684, 
alleen tussen 17.00 en 18.00 uur. 
Gevraagd: PC spellen (niet CD-ROM) 
Powerdrive, Micro Machines 2 of Fia 
Soccer '96. Mijn ruilmateriaal is geld. 
Of ruilen tegen Game Boy spel Aste- 
rix, Tel.026-3231238, Roy (tussen 
15.30 en 18.00 uur). 

Te koop: MegaDrive Il + 2 joypads + 5 
spellen (Sonic 1, 2 en 3, JP en Lion 
King) + gamesbook voor f350,-. Te- 
vens gevraagd: Secret of Mana (+ 
doosje en handleiding) voor SNES. 
Tel.0113-311749, Gerko (na 16.00 
uur). 

Te koop voor Neo Geo: Art of Fighting 
2 f75,-, Windjammers f75,- en King 
of Fighters '95 f125,-. Alle drie bij el- 
kaar voor f225,-. Tel.020-6795050, 
Bahasa 
Te koop: Saturn + 3 spellen (Daytona 
USA, Virtua Fighters, Victorie Goal) + 
2 joypads en scartkabel. Alles com- 
pleet met doosjes en boekjes voor 
f900,- of ruilen tegen PlayStation. 
Tel.024-6422089, Gery. 

Te koop voor SNES: Chrono Trigger 
f80,-, NCAA Basketball f30,-, Prince 
of Persia f30,-, Super Mario World 
f30,-. Tevens te koop: MegaDrive + 2 
controlpads en 3 spellen voor f175,-. 
Tel.030-2340587, Jurn. 

Te ruil: CD-i met 3 spellen + 2 joypads 
tegen een PlayStation of Satum met 

1 of meer spellen. Tel.0224-215009, 
Vincent (ik heb geen vervoer). 

Te koop: CD-i 450 inclusief video car- 
tridge, extra gamepad en 14 CD-i's 
(o.a. Chaos Control, The 7th Guest, 
Bum:Cycle, Tennis). Met garantie. 
Nieuw f1600,-, nu f900,-. Tel.0512- 
363529, René. 

Te koop: Lynx spelcomputer met 3 
spellen (o.a. Batman Returns). Ook 
met draagtas en ac-adapter. Prijs 

f 100, Tel.0227-543953. 

Te ruil: MegaDrive met 15 spellen en 
2 3-button en 1 6-button controlpad 
en 1 joystick + NES met 7 spellen 
met 2 controlpads + Game Boy met 3 
spellen + night sight en opbergbox te- 
gen een Sony PlayStation met een 
paar spellen. Tel.(0032) 050/358295, 
Koen (België). Na 19.00 uur. 

Te koop: Amiga 500, 1 Meg., voeding, 
muis, 2 joysticks, scartkabel, handlei- 
ding, diverse games. Vraagprijs 
f400,- of ruilen voor SNES met Fifa 
Soccer en/of Kick Off. Tel.010- 
4853540, Herman. 

Te ruil: NES met 2 spellen (Mario 
Bros en Duck Hunt). Te ruil voor 3 
Game Boy spellen. Tel.020-6979872, 


Gary (Amsterdam). 


Te koop: Atari Lynx spelcomputer + 


10 spellen (o.a. Hockey, Dirty Larry, 
Pinball etc.) + opbergtas + zonne- 
scherm + comlynx kabel. Alles met 
doosje en handleiding voor f125,-. 
Tevens te koop: voetpedaal + Super- 
board joystick voor de MegaDrive. 
Samen voor f25,-. Tel.030-2888272, 
Wouter (Utrecht). 

Te koop: Amiga 1200, 515 HDD, 2 
Mb RAM, 4 Mb Fast RAM, turbo- 
kaart, 2x CD-ROM, 2 diskdrive's, 2 
joysticks, schakelaar voor muis/joy- 
stick, voetpedaal voor spellen, kabel 
voor TV, stofkap, 6 CD-ROM's en 150 
diskettes voor f1400,-. Tevens Play- 
Station spel Tekken voor f120,-. 
Tel.046-4522468, Marcel (na 18.00 
uur). 

Te koop: Jaguar 64-bit spelcomputer 
+ CD-ROM en scart kabel. Ook de 
spellen Primal Rage (CD), Syndicate, 
Alien vs. Predator en nog meer voor 
f750,-. Tel.030-6570795, vervoer 
geenprobkem____ 
Te koop: MegaDrive |I, incl. 2 joypads, 
4 spellen (Comix Zone, MK 2, Se- 
cond Samurai, Ecco Tides of Time). 
Alles dozen en boekjes erbij. Alles 
voor f300,- of ander redelijk bod. 
Spellen los f50,- of ruilen voor Sa- 
turn. Tel.0345-574323, Edwin. 

Te koop: NES met gewone en turbo 
controlpad, met 11 spellen (o.a. Su- 
per Mario 1 t/m 4, Captain Planet, 
Rescue Rangers en Adventure Island 
2). Alle spellen met handleiding. NES 
+ spellen zitten in koffer, incl. game 
genie met alle verschenen codeboek- 
jes. Ik doe er ook een draagbare Su- 
pervision spelcomputer met adapter 
+ 3 spellen (Crystball, Hero Kid en 
Eagle Plan) bij. Dit alles voor f800,- 
of alles ruilen tegen PlayStation of 
Satum. Tel.0165-550705, Marnix Ve- 
raart, 

Te ruil: SNES + 2 joypads + 5 spellen 
+ Super Game Boy + Game Gear +8 
spellen. Ruilen tegen PlayStation + 2 
joypads + min. 3 spellen. Tel.0492- 
512640, Peter. 

Te koop/te ruil: MegaDrive Il + 32X 
met 2 controllers en 6 spellen (Mickey 
Mania, T2, Metal Head (32X), Doom 
(32%), Afterburner (32X), Tiny Toons) 
en een menacer + 6 in 1 spel, Dit al- 
les voor f525,- of te ruil tegen een 
PlayStation met 1 spel. Tel.033- 
2536046. 

Te ruil: Nintendo Virtual Boy met 4 
spellen en adapter. Te ruil voor Play- 
Station met min. 1 spel of tegen een 
PC 386-40 met svga. Tel.020- 
6176365, Ruben. 

Te koop: MegaDrive Il + 2 controllers 
+5 spellen (Sonic 1, 2, 3, Lion King, 
JP) + gamesboek. Tevens gevraagd: 
Secret of Mana voor SNES. Tel.0113- 
311749, Gerko (na 18.00 uur). 

Te koop/te ruil: SNES + 1 superpad 
en 1 gewone pad + 6 topspellen (o.a. 
MK 3, Killer Instinct en Rock 'n Roll 
Racing). Winkelwaarde ca. f800,-, nu 
tijdelijk f450,- of ruilen tegen een 
Sony PlayStation + min. 1 pad en 1 
spel. Tel.0512-362531, Sjoerd (mis- 
schien vervoer). 
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CHALLENGE IT, 
CONQUER IT, 
THEN .… 


IMMORTALIZE 
YOURSELF IN IT ! 


BANISH YOUR ENEMIES 
TO THE DEPTHS OF TIME ! 


=5 = IJ 
INFOG zn. 


INFOGRAMES, uitgever van CD-Rom op PC en Mac, CD-I, Spelconsoles, Video-CD 


eerie Sllene 


alone in the land that #8 have lousht s 


iercely to 
s deep within 
ht for blood 


protect, you must useffé hatred that 9 
your heart to plan y&ur retribution a 


vengeanee: J 

À greater, B hanc build engine vin take you deeper into 
his first-person action adventure which is packed with 
spells, potions and magical medieval weapons to help in your 


quest to destroy vicious warrfors and vile creatures of evil. 


Distributed by: 


d _  _@ BASF A 
Sy Tormacor Peennom PE MULTIMEDIA em (USGOID) 


Software c 1996 IntraCorp Entertainment, Inc. All rights reserved. Cover art by Ken Kelly c_ 1996 FPG, Inc. 3D engine licensed from 3D Realms Entertainment. Witchaven, Capstone and The Pinnade of Entertainment Software 
are trademarks of IntraCorp Entertainment, Inc. Published by U.S. Gold Ltd., Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX. Tel: 0121 625 3366. U.S. Gold is a registered trademark of U.S. Gold Ltd. 


Ld —_ 


